NASZE ZAANGAZOWANIE
W OCHRONE, SRODOWISKA
z certyfikatem

P ’ ekologicznym (FSC®)

/ oraz tuszéw roslinnych.

Uzywamy papieru
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Przekazujemy 1%
rocznych zyskéw
na cele charytatywne.

DOBREJ ZABAW)'!

Mam nadzieje, ze wpadniecie
na Swietne hasta, poSmiejecie
sie, bedziecie rywalizowaé

i z checiq wrécicie do gry
niejeden raz. Po prostu
bawcie sie i $miejcie!

Rémy, twoérca gry QuickStop.

Elementy: 240 kart, instrukcja.

1. Rozdaj kazdemu z graczy po
5 kart liter i stworz stos dobie-
rania z pozostatych kart stronqg
z literami do gory.

2. Odkryj karte z wierzchu stosu
dobierania i potéz jg na srodku
stotu. To karta tematu. Gracze
muszq jak najszybciej wymyslaé
hasta pasujgce do tematu zaczy-
najgce sig od liter na ich kartach.

3. Gdy gracz wpadnie na odpo-
wiedni pomyst, kitadzie swojq
karte litery na karcie tematu
i podaje swoje hasto.

4. Gdy zostanq podane 3 hasta,
zmieficie temat. Gracz, ktéry
podat 3. hasto, odwraca wiasnie
potozongq przez siebie karte litery
i odczytuje na gtos nowy temat.

Runda sie konczy, gdy ktéremus
z graczy skonczq sie karty liter.

Jesli nie podasz hasta natych-
miast po potozeniu swojej karty
litery, musisz wzig¢ jg z powrotem
na reke i dodatkowo wzigé na reke
1 karte ze stosu.

Jesli wigkszos¢ graczy odrzuci Two-
je hasto, zabierz swojqg karte litery
i dodatkowo wez na reke 1 karte
ze stosu.

Wszystkie 3 hasta podane do 1 te-
matu mogg pochodzi¢ od tej sa-
mej osoby.

Jesli nikt nie ma pomystu, po prostu
zmiencie temat!

W grze brana jest pod uwage pi-
sownia hasel. Przyktadowo karta
litery ,C" moze zosta¢ wylozona
zaréwno przy podaniu hasta ,ce-
bula”, jak i ,ciastko”, ,chleb” czy
~czekolada”.



Gracz otrzymuje po 1 punkcie za
kazdy symbol btyskawicy na kar-
cie, ktérg wcigz ma na rece.

Przyktad. D (4 4) + T (4) = 3 punkty.

Zapisz wyniki wszystkich graczy,
a nastepnie rozpocznij nowq runde.
Punkty z kolejnych rund sie ku-

mulujq. Gra dobiega korica, gdy
1z graczy zdobedzie 40 punktow.

Osoba z najnizszq liczbq punktow
wygrywat!

atmgaming.eu

PODOBAL CI SIE,
QUICKSTOP?

Opublikuj recenzje w sieci, opo-
wiedz o grze w mediach spotecz-
nosciowych i pole¢ jg znajomym!
To naprawde mity gest.

Wrzué zdjecie z rozgrywki na Insta-
gram i oznacz nas: @quickstop_-
game oraz uzyj hasztagu #quick-
stop. W ramach podzigkowania
wyslemy Ci niespodzianke! To nie
zart - naprawde dostaniesz drobny
upominek!

Jesli jednak sie nieco wstydzisz, na-
pisz do nas na adres hello@quick-
stopgame.com, a takze otrzymasz
prezent!

COS CIE
ROZCZAROWALO?

Zanim podzielisz si¢ tym ze Swia-
tem, daj nam szanse to naprawié.

Napisz do nas na adres hello@
quickstopgame.com albo skon-
taktuj sie z nami przez wspomniany
wczesniej profil @quickstop_-
game - z przyjemnosciq znaj-
dziemy rozwigzanie!
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ZESKANUJ

ten kod QR, a wyslemy
Ci niespodzianke.

K_/ Obiecujemy!



