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REBELIA I IMPERIUM
WSPARCIE FRAKCJI

ROZSZERZENIE .

INSTRUKCJA



Witaj w rozszerzeniu zapewniajgcym wsparcie dla znanych frakcji! Ten dodatek
do pierwszej podstawowej wersji gry STAR WARS: THE DECKBUILDING
GAME sprawia, ze wojna pomiedzy Sojuszem Rebeliantéw a Imperium
Galaktycznym przybiera na sile, a do konfliktu wtgczajg sie nowe jednostki,
okrety i bazy. Wykorzystaj to nowe wsparcie wedle wlasnych upodobar

i wyprébuj 5 nowych, ekscytujacych trybdw gry.

ZAWARTOSC

Rozszerzenie Rebelia i Imperium — wsparcie frakcji zawiera 140 kart podzielonych
rowno pomiedzy 2 frakcje (70 kart Rebelii i 70 kart Imperium).

Kazda frakcja otrzymuje:

+

25 kart wsparcia (zob. str. 3),
25 kart misji (zob. str. 4-5),

+
+ 10 kart nowych baz (zob. str. 6),
*

10 ulepszonych kart startowych (zob. str. 7).
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WSPARCIE

.Imperator popetit btad, wiec najwyzszy czas atakowac”.
— Mon Mothma

W rozszerzeniu Rebelia i Imperium — wsparcie frakcji kazda frakcja otrzymuje
po 25 kart wsparcia. Przedstawiono na nich jednostki i okrety, ktére gracze
moga doda¢ do swoich talii, jesli wykonajag okreslone misje (zob. str. 4-5).

Karty wsparcia mozna fatwo odrézni¢ od pozostatych dzieki ztotej ramce
wokot nazwy karty.

JEDNOSTKA

)  +DEFENDER 1
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MYSLIWIEC TIE
Mysliwiec. Mysliwiec.

Jesli masz okret w grze, dobierz 1 karte.

Jesli masz inny mysliwiec w grze,

dobierz 1 karte

Jesli masz okret w grze, dobierz
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ramka na zwyklej ramka na karcie
karcie wsparcia

ROZGRYWKA Z KARTAMI WSPARCIA

Karty wsparcia NIE sg dofgczane do talii galaktyki. Podczas przygotowania
do gry kazdy gracz odktada na bok karty wsparcia swojej frakcji.

Kazda karta wsparcia jest powiagzana z jakas$ kartg misji, ktéra gracz musi
ukonczy¢, aby umiesci¢ dang karte wsparcia na wierzchu swojej talii.
Gdy karta wsparcia zostanie umieszczona na wierzchu talii, staje sie
czescig talii tego gracza do konca gry.

Na nastepnej stronie opisano dokfadnie, czym sa misje i jak mozna je ukoriczyc.




NOWY RODZAJ KART: MISJE

,Jako cztonek Senatu lece z misjg dyplomatycznag na Alderaan”.
— ksiezniczka Leia

Karty misji to nowy rodzaj kart, dzieki ktérym gracze moga zdoby¢ potezne
karty wsparcia dla swoich frakcji.

BUDOWA KARTY MiISJI

W tym rozdziale objasniono symbole i informacje znajdujace sie na kartach misji.

Ve
RODZAJ KARTY ”AZWA
azwa karty.

Okresla sposob funkcjonowania
karty w grze.

4 )
SYMBOL FRAKCJI
Okresla frakeje, do ktérej
nalezy karta.
- J :
Gdy ukonczysz te misje,
é N\ umies¢ ja na swoim
&~ stosie zwyciestwa.
ZDOLNOSC Nastepnie wez ze swoich
Efekt dziatania ka rty. _)Joionych kart wsparcia
karte Hery Syndulli
. J P | i potdz ja na wierzchu

| swojej talii.

PUNKTY MiSJI
Liczba zasobow potrzebnych
do ukonczenia misji.




ROZGRYWKA Z KARTAMI MiSJI

Standardowa rozgrywka 1 na 1 z wykorzystaniem kart
misji wymaga wykonania nastepujacych krokéw na koniec
przygotowania do gry:

1. Kazdy gracz tasuje karty misji swojej frakcji i ktadzie je zakryte obok
swojej talii baz.

2. Kazdy gracz dodaje 10 nowych kart baz swojej frakcji do swojej talii baz.

3. Kazdy gracz odktada na bok karty wsparcia swojej frakeji, aby mie¢ do nich
tatwy dostep.

4. Kazdy gracz podglada 2 wierzchnie karty ze swojej talii misji. Jedng z nich
wprowadza do gry i umieszcza odkryta na wierzchu swojej talii misji,
a druga odkfada zakrytg na spdd talii.

Po rozpoczeciu gry obowiazuja nastepujace zasady:

+ Jesli gracz na poczatku swojej tury nie ma odkrytej karty misji w grze,
podglada 2 wierzchnie karty ze swojej talii misji. Jedng z nich wprowadza
do gry i umieszcza odkryta na wierzchu swojej talii misji, a druga odktada
zakrytg na spdd talii.

0 Ten krok nalezy wykonac przed wybraniem nowej bazy, jesli na poczatku
tury gracz nie ma bazy.

0 Gracz moze w dowolnym momencie przegladac odtozone na bok
karty wsparcia, zaréwno wtasne jak i przeciwnika.

+ Gracz moze w swojej turze umiesci¢ dowolna liczbe zasobdw z osobistej
puli na swojej karcie misji. Zasoby umieszczone na karcie misji pozostajg
na niej, az misja zostanie ukonczona.

0 Misja nie opuszcza gry, dopdki nie zostanie ukonczona.

+ Misja zostaje ukonczona, gdy liczba znajdujgcych sie na niej zasobdw
zréwna sie albo przekroczy jej wartosci punktowa. W momencie
ukoriczenia misji gracz rozpatruje jej zdolnosé.

0 Zasoby z ukonficzonej misji wracaja do puli ogdlnej.

+ Gracz moze ukoriczy¢é maksymalnie tyle misji, ile baz jest wymaganych
do zwyciestwa. Na przyktad w standardowej grze, w ktérej do zwyciestwa
sg wymagane 4 zniszczone bazy przeciwnika, gracz moze ukonczy¢
maksymalnie 4 misje.

0 Jesli gracz na poczatku swojej tury ma na swoim stosie zwycigstwa
maksymalng liczbe misji, nie podglada 2 wierzchnich kart ze swojej
talii misji i nie wprowadza nowej misji do gry.




NOWE KARTY BAZ

. Teraz ujrzysz, czym dysponuje nasza wreszcie dziatajgca i $wietnie uzbrojona
bojowa stacja”.
— Imperator Palpatine

Kazda frakcja otrzymuje 10 nowych kart baz, ktére moze dodaé do swoje;j talii
w wiekszosci trybow gry.

BAZY REBELII BAZY IMPERIUM

e Shantipole* e Eadu*

e Klatooine* e Jalindi*

e Mykapo* e  Yarma*

e Krownest* e Gwiazda Smierci II*
e Ferrix e Scarif

e Garel e Fondor

e LiraSan e Kuat

e Atollon * Montross

¢ Ryloth e NarkinaV

e Segra Milo e Nur

W grach z kartami misji kazdy gracz powinien dodac wszystkie 10 nowych kart
baz do swojej talii baz.

W grach, w ktérych karty misji nie sg uzywane, nie nalezy dodawaé baz
oznaczonych gwiazdka (*).

+ Bazy z gwiazdka majg zdolnosci odnoszace sie do kart misji.

+ Bazy bez gwiazdki moga by¢ uzywane w trybach gry bez kart misji.



ULEPSZONE KARTY STARTOWE

,Osobiscie zainstalowatem niektére ulepszenia”.
— Han Solo

Kazda frakcja otrzymuje 10 ulepszonych kart startowych. Uzywa sie ich tylko
w trybie kampanii (zob. str. 8-11) i w trybie ulepszonego startu (zob. str. 14).

Ulepszone karty startowe mozna rozpoznaé po oznaczeniu w dolnej czesci karty.

ulepszone karty
startowe Rebelii

Usuri 1 g, misi

Drojg,
Praecinnig,

B
225ice robors,,
A ¥ reecsogy,

4 9aakty

ulepszone karty
startowe Imperium




TRYB KAMPANII

Ten nowy ekscytujgcy tryb zmienia standardowa rozgrywke STAR WARS:
THE DECKBUILDING GAME w serie kilku potyczek, a wynik kazdej gry
ma wptyw na kolejne starcie!

Pojedyncza kampania to seria 5 rozgrywek. W grach 1-4 wygrywa gracz,
ktory jako pierwszy zniszczy 3 bazy przeciwnika. W kazdej grze gracze
zdobywaja punkty, za ktére moga kupic potezne karty, aby zyska¢ przewage
nad przeciwnikiem. W 5. grze wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zniszczy

5 baz przeciwnika i tym samym wygra catg kampanie!

ROZGRYWKA W TRYBIE KAMPANII

.Walczy sie, zeby wygraé. Na razie przegrywamy. | znowu, i znowu, i znowu.
Az bedziemy gotowi”.
— Luthen Rael

Aby przygotowacd pierwsza gre w kampanii, nalezy wykonac kroki opisane

w rozdziale ,Rozgrywka z kartami misji” na str. 5. Nastepnie gracze odktadaja
na bok karty ulepszonych kart startowych swoich frakeji, aby mie¢ do nich
tatwy dostep. W trakcie gry beda zdobywac punkty, za ktére beda mogli
pozniej kupic te karty.

W trybie kampanii obowigzujg te same zasady co w rozgrywce z misjami.

Na koniec kazdej z 4 pierwszych gier gracze przeprowadzaja
nastepujace kroki.

1. Kazdy gracz ustala liczbe zdobytych punktéw. Gracz zdobywa 1 punkt
za kazda baze i kazdg misje, ktérag ma na swoim stosie zwyciestwa
na koniec gry.

+ Przyktad: Gracz Rebelii przegrat. Mimo to ukonczyt 3 misje i zniszczyt
2 bazy przeciwnika, wiec zdobywa 5 punktéw.

2. Kazdy gracz wydaje punkty, aby kupi¢ ulepszone karty startowe.
Te karty zastepujg stabsze karty startowe z talii gracza, tym samym
wzmacniajac ja.

+ Gracz bierze 10 kart startowych swojej frakcji (nawet te, ktére anihilowat
w ostatniej grze).

+ Nastepnie kupuje ulepszone karty startowe, wydajac zdobyte punkty.
Na kazdej karcie podano jej koszt. Gracz moze kupic kilka kart, jesli go
na to sta¢. Niewydane punkty przepadajg (nie przechodza na kolejna gre).

+ Talia startowa musi sie sktada¢ z doktadnie 10 kart, dlatego nowo
zakupiona karta zastepuje jedng z kart startowych w talii. Zastepowana
karte nalezy odtozy¢ do pudetka — zostaje na state usunieta z kampanii.



A

Gracz Rebelii ma 5 punktéw do wydania, wiec kupuje karty
~Statek przemytniczy” o koszcie 3 i ,Jezdziec na tauntaunie”
o koszcie 2. Decyduje, ze nowe karty zastapia dwie karty
~Prom Sojuszu”, wzmacniajac tym samym talie startowa
na reszte kampanii. Dwie karty ,Prom Sojuszu” sa usuwane
z talii i trafiaja do pudetka, gdzie zostana przez reszte kampanii.

3. Gracze przygotowujg nowa talie galaktyki. Kazdy gracz przeglada
swojg talie z poprzedniej rozgrywki i zwraca wszystkie karty galaktyki
do talii galaktyki. Karty wsparcia zdobyte w ostatniej rozgrywce ktadzie
przed sobg (karty ukoriczonych misji na stosie zwyciestwa utatwiaja
znalezienie tych kart). Nastepnie dla kazdej zdobytej karty wsparcia gracz
decyduje, czy usuwa te karte z kampanii, czy usuwa 1 z kart swojej frakgji
z talii galaktyki, aby zastgpic jg zdobytg kartg wsparcia.

+ W talii galaktyki jest doktadnie po 30 kart kazdej frakcji. Ta liczba
nie moze ulec zmianie w trakcie kampanii. Aby dodac karte wsparcia
do talii galaktyki, gracz musi najpierw usuna¢ z niej karte swojej frakcji.

+ Jesli na koniec gry gracz zdecyduje sie usuna¢ karte wsparcia, nie bedzie
mogt jej ponownie zdobyé w tej kampanii.

| Iﬁ S

i +ZEB ORRELIOS.

Gracz Rebelii zdobyt karty ,Yoda”, ,Zeb Orrelios” i ,,R2-D2".
Postanawia dodac karty ,Yoda" i ,,R2-D2" do talii galaktyki i usunaé
z niej karty ,Rebeliancki transportowiec” i ,Y-Wing". Dwie usuniete

karty trafiaja do pudetka i zostana tam przez reszte kampanii.
Karta ,Zeb Orrelios” takze trafia do pudetka na reszte kampanii,
bo gracz Rebelii zdecydowal, Ze nie chce jej dodawaé do talii galaktyki.



4. Karty ze stoséw zwyciestwa zostaja usuniete z kampanii.
Karty ukoriczonych misji i zniszczonych baz trafiaja do pudetka.

+ Ukoniczone misje i zniszczone bazy nie mogg zosta¢ ponownie uzyte.

Gracz Rebelii przegrat gre 1. Na koniec gry karty ,, Dantooine”,
»Kalamar” i ,Hoth” znajduja sie na stosie zwyciestwa Imperium.
Karty tych baz zostaja odtozone do pudetka i pozostana tam
do konca kampanii

5. Zanotowanie nazwy bazy gracza, ktéry wygrat, i pozycji znacznika
na torze Mocy. Zwyciezca ostatniej gry usuwa wszystkie obrazenia
ze swojej bazy i rozpocznie nastepna gre z ta baza w grze. Znacznik
Mocy rozpocznie nastepna gre na tym polu, na ktérym zakorczyt ostatnig.

S e SR ... I

Gdy gracz Imperium wygrat gre 1, jego baza byt Endor.
Na karcie bazy znajdowalo si¢ 8 obrazen, a znacznik Mocy
byt na neutralnym polu. W kolejnej grze gracz Imperium
rozpocznie z baza Endor w grze (catkowicie naprawiona),
a znacznik Mocy bedzie na neutralnym polu.



Aby przygotowac gry 2-5 w trybie kampanii, nalezy wykonaé
kroki opisane w rozdziale ,, Rozgrywka z kartami misji”
i dodatkowe czynnosci opisane ponizej.

+ Kazdy gracz tasuje swoja talie misji przed wybraniem pierwszej misji.

+ Nalezy sie upewnic, ze po zakupieniu ulepszonych kart startowych
talia startowa kazdego gracza sktada sie z doktadnie 10 kart.

0 Karty startowe anihilowane w poprzedniej rozgrywce wracajg
do talii startowej podczas przygotowania do nowej gry.

+ Nalezy sie upewnic, ze po podjeciu przez graczy decyzji odnosnie
do kart wsparcia talia galaktyki sktada sie z doktadnie 90 kart.

0 Karty galaktyki anihilowane w poprzedniej rozgrywce wracajg
do talii galaktyki podczas przygotowania do nowej gry.

+ Znacznik Mocy nalezy umiesci¢ na tym polu, na ktérym zakonczyt
poprzednia gre.

+ Zwyciezca poprzedniej gry rozpoczyna nowg gre z tg sama baza,
z ktérg zakonczyt poprzednia gre.

0 Tabaza rozpoczyna gre catkowicie naprawiona.

+ Gracgz, ktdry przegrat poprzednig gre, w nowej grze gra jako pierwszy.
Na poczatku swojej tury wybiera baze ze swojej talii baz.

0 Wybor bazy nastepuje po wytozeniu kart w rzedzie galaktyki,
dobraniu kart i wybraniu misji przez obu graczy.

DZIENNIK KAMPANII

Serie 5 gier tworzacych kampanie mozna rozegraé w jedno popotudnie.
Jednak niektdrzy gracze preferujg wolniejsze tempo i rozktadajg kampanie
na kilka spotkan. Aby utatwié zapisywanie postepéw kazdego z graczy
pomiedzy rozgrywkami, przygotowali$my dziennik kampanii (zob. str. 12-13).

Po kazdej zakoriczonej grze mozna zanotowa¢ w dzienniku kampanii wszystkie
wazne informacje. Aby zapamietac, gdzie znajdowat sie znacznik Mocy na koniec
gry, wystarczy zakresli¢ odpowiednie pole w dzienniku kampanii na str. 13.

Wersje dziennika kampanii do wydruku mozna znalezé na stronie
https://go.rebel.pl/star-wars-the-deckbuilding-game




DZIENNIK KAMPANII

KARTY REBELII

Karty usuniete z talii baz (zapisz nazwy kart)

Karty usuniete z talii startowej Karty dodane do talii startowej
(zaznacz pole za kazda usunietg karte) (zaznacz pole za kazdg dodang karte)
Q0QaaQaq Prom Sojuszu Q0 Rebeliancki astromech 0O A-Wing
QQ Zotnierz Rebelii Q0 Jezdziec na tauntaunie  0Q Fregata
i zwiadowcza
Q Straznik Swigtyni Q0 Statek przemytniczy MC30

* Karty usuniete z talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbe kart) *

* Karty dodane do talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbe kart) *

Baza zwyciezcy (zapisz frakcje i nazwe karty) )

gral

gra?2

gra3
kgra 4

Drukowanie i kopiowanie dozwolone tylko do uzytku prywatnego. Nieprzeznaczone do uzytku
komercyjnego i sprzedazy. TM/® & © 2025 Fantasy Flight Games. © & ™ Lucasfilm Ltd.



KARTY IMPERIUM

Karty usuniete z talii baz (zapisz nazwy kart)

Karty usuniete z talii startowej
(zaznacz pole za kazdg usunieta karte)

Q000a4aaAaQ Imperialny prom
Q4 Szturmowiec

Q Inkwizytor

Karty dodane do talii startowej
(zaznacz pole za kazdg dodang karte)

Q0 Sonda zwiadowcza QQ TIE Striker

Q0 Jezdziec na dewbacku Q0 Krazownik

Avrrestor
dQa VT-49 Decimator

* Karty usuniete z talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbe kart) *

* Karty dodane do talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbe kart) *




TRYB ULEPSZONEGO STARTU

. Niech mysla, ze jest was dziesie¢ razy tyle”.
— Cassian Andor

Tryb ulepszonego startu nadaje wiekszg dynamike juz na poczatku rozgrywki
w STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME. Aby zagraé w tym trybie, kazdy
gracz zastepuje swoja talie startowa 10 ulepszonymi kartami startowymi swojej
frakcji. Obowiazuja te same zasady co w rozgrywce z misjami (zob. str. 5)

z ponizszymi modyfikacjami:

+ Przed rozpoczeciem gry kazdy z graczy zastepuje swojg baze startowg
bazg z tego rozszerzenia.

0 Gracz Rebelii zastepuje karte bazy ,,Dantooine” kartg bazy
~Shantipole”.

0 Gracz Imperium zastepuje karte bazy ,Lothal” kartg bazy ,Eadu”.

0 Podmienione bazy startowe z gry podstawowej nalezy odtozy¢
do pudetka, nie bedg uzywane w tym trybie gry.

+ Zalecamy rozgrywke do 4 zniszczonych baz przeciwnika zgodnie
z zasadami opcjonalnymi ,Dostosowanie dtugosci gry” opisanymi
na str. 29 w instrukcji do gry podstawowe;.

TRYB ZMODYFIKOWANEJ GALAKTYKI

Ten tryb pozwala zmodyfikowac talie galaktyki z pomocg kart wsparcia z tego
rozszerzenia. Aby poznac jego zasady, odwiedz strone https://go.rebel.pl/star-
-wars-the-deckbuilding-game

WARIANT Z MISJAMI DLA 4 GRACZY

Wariant dla 4 graczy, czyli gra druzynowa 2 na 2, zostat wprowadzony
juz w podstawowej wersji STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME.
Wymaga on dwdch egzemplarzy gry i mozna go rozbudowaé misjami

z dwéch egzemplarzy rozszerzenia Rebelia i Imperium — wsparcie frakcji.
Aby zapoznac sie z zasadami tego wariantu, odwiedz strone
https://go.rebel.pl/star-wars-the-deckbuilding-game



NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

Oto odpowiedzi na niektdre z najczesciej zadawanych pytan dotyczacych
zasad gry z rozszerzeniem REBELIA | IMPERIUM - WSPARCIE FRAKCJI.

P. Jesli musze odkryé nowa baze i misje na poczatku swojej tury,
co odkrywam pierwsze?
O. Najpierw odkrywasz misje.

P. Jesli nie mam misji w grze, czy nadal moge uzy¢ zdolnosci kart , Statek
przemytniczy” albo ,VT-49 Decimator”, zeby usuna¢ 2 zasoby z misji
przeciwnika?

O. Nie. Efekty tych kart przenosza 2 zasoby z misji przeciwnika na Twoja,
wiec nie mozesz ich uzy¢, jesli nie masz karty misji w grze.

P. Jesli zdolnos$é karty ,Wielki Inkwizytor” zmniejszy warto$¢ docelowa
karty do 0O, to czy moge uzy¢ karty bez wartosci ataku (np. ,Imperialny
prom”), zeby ja pokonaé?

O. Nie. Warto$¢ ataku jednostki musi wynosié co najmniej 1, zeby ta jednostka
mogta atakowad.

P. Co mam zrobi¢, jesli zdolnos¢ karty takiej jak ,,Dowédca Ziotych”
nakazuje mi odkry¢ 5 wierzchnich kart z talii, a w mojej talii zostato
mniej niz 5 kart?

O. Odkryj tyle kart, ile mozesz i potéz je przed soba. Nastepnie przetasuj stos
kart odrzuconych i odkryj kolejne karty, az bedziesz mie¢ 5 przed soba.

P. Czy moge w dowolnym momencie przeglada¢ swojej odtozone na bok
karty wsparcia i odtozone na bok karty wsparcia przeciwnika?

O. Tak. Jesli gracz ma misje w grze, wrecz zalecamy wyszukanie karty wsparcia
powigzanej z tg misjg i potozenie jej odkrytej na odtozonych kartach
wsparcia, zeby obaj gracze mogli tatwo sprawdzi¢, co moze wkroétce wejsé
do gry.

P. Jedli w trybie kampanii zaczynam gre z baza, ktéra ma efekt ,,Gdy odkryjesz
te baze” (np. karta ,Kalamar"”), to czy ponownie rozpatruje te zdolnosc¢?

O. Nie. Jesli zaczynasz z baza w grze, to jej nie odkrywasz, wiec nie
rozpatrujesz tej zdolnosci.

P. Czy w trybie kampanii w grach 2-4 moge zamieni¢ karte wsparcia
dodana do talii galaktyki w poprzedniej grze na inna karte wsparcia,
ktéra wtasnie udato mi sie zdoby¢?

O.Tak. Mozesz zamieni¢ dowolng karte swojej frakcji w talii galaktyki, nawet
karte wsparcia dodang do talii wczesniej.

P. Ktére karty w talii galaktyki najlepiej podmienié na karty wsparcia jako
pierwsze?

O.Zalecamy zacza¢ od podmiany tanich jednostek zapewniajacych zasoby,
poniewaz i tak zdobedziesz takie jednostki dzieki ulepszonym kartom
startowym. Poza tym warto sie zastanowi¢, jakie efekty nagréd z Twoich
kart sg wyjatkowo przydatne dla przeciwnika, gdy atakuje on karty w rzedzie
galaktyki, i podmienic karty z takimi efektami.
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