Moduly Miasta i Placéwki handlowe mogg
zostad wigczone do gry oddzielnie albo razem.
Mozna je tgczyc rowniez z innymi dodatkami
do gry Splendor. Ponizej opisano zmiany, ktdre
nalezy wprowadzié do zasad przy wprowadzeniu
do gry podanych kombinacji modutow.

KOMBINACJE MODULOW F
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Jesli do gry wlaczony jest modul Miasta, usuricie z gry
wszystkie plytki arystokratéw.
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Gracz najpierw sprawdza, czy spelnia wymagania
widoczne na ptytce placéwki handlowej, a nastepnie
czy spelnia wymagania widoczne na plytce miasta.
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e Specjalna zdolnos¢ placéwki handlowej pozwalajaca
na dobranie 2 kart i zarezerwowanie 1 z nich obejmuje
stosy kart rozwoju Orientu.

o Efektkartyrozwoju Orientu zapewniajacy 2 dodatkowe
znaczniki ztota przy zakupie karty rozwoju moze zostaé
uzyty w polaczeniu ze specjalng zdolnoscig placéwki
handlowej, ktéra podwaja warto$¢ znacznikéw zlota.

e Jesli po odrzuceniu karty przestaniesz spelniaé wyma-
gania widoczne na zdobytej wczesniej plytce placéwki
handlowej, zachowujesz te plytke.
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Amboise, Delhi, Krakow, Madryt, Samarkanda, Seul,
Timbuktu — kazde z tych miast pragnie wyjqtkowych

klejnotéw i nie bedzie na nie szczedzic srodkow.

‘ich wymagania?

ZAWARTOSC:

e 7 dwustronnych plytek miast,

¢ 20 plytek placéwek handlowych
(po 4 kazdego rodzaju),

e plytka arystokraty.

b g g mpletny, wciaz
jednak moga sie zdarzy¢ bledy fabryczne. Jesli znalezliscie w swojej grze uszkodzone
elementy albo stwierdziliscie braki, prosimy o kontakt: reklamacje@rebel.pl.
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Przemierzaj miasta Jedwabnego Szlaku
i zmierz si¢ 2 nowymi wyzwaniami.



Przygotowanie do gry Przygotowanie do gry
Odlézcie do pudetka plytki arysto- Utwdrzcie 5 stosow plytek pla-
kratéw. Nie beda potrzebne w tej : céwek handlowych. W kazdym
rozgrywce. stosie powinno znajdowac sie

Zamiast tego potasujcie plytki miasti 1% & tyle ptytek placéwek handlo-
umiesécie na stole 3 wybrane losowg - . r . wych, ilu graczy bierze udzial
strong do géry (niezaleznie od liczby ol w rozgrywce. Umiesccie stosy
graczy). w poblizu kart rozwoju, ponizej
Pozostate plytki nie bedg uzywane i nalezy je odfozyc do pudetka. rzedu plytek arystokratéw (albo
miast).
Zasady dodatkowe
Gra moze zakorniczy¢ sie nie tylko na skutek zdobycia przez Zasady dodatkowe
gracza 15 punktdw prestizu, ale takze gdy na koniec swojej tury Na koniec swojej tury (natychmiast po ewentualnej wizycie arystokraty), gracz sprawdza, czy spelnia wymagania ktdrejs z
1z graczy spelnia 2 nastepujace warunki dla 1 z plytek miast: placéwek handlowych, ktdrej plytki jeszcze nie ma. Jesli tak, bierze plytke tej placéwki handlowej i ktadzie ja przed soba. Specjalna

zdolno$é zdobytej w ten sposdb plytki dziata do korica gry. Mozesz mied przed sobg wiele plytek placéwek handlowych. W kazdej
turze mozesz zdoby¢ 1 plytke placéwki handlowej. Mozesz zdoby¢ ptytke placéwki handlowej tylko, jesli jeszcze nie masz plytki

Ma przynajmniej tyle punktéw prestizu, e e el GG

ile wskazano na plytce.

+ Opis specjalnych zdolnosci
Ma przynajmniej tyle kart z bonusami
konkretnych rodzajéw, ile wskazano na plytce,
podobnie jak w przypadku plytek arystokratéw.
Uwaga! Wymagania fle, 5o i @& oznaczaja,
ze nalezy zgromadzié wskazang liczbe bonuséw
w tym samym kolorze, innym niz pozostale
bonusy wymagane na tej samej plytce.

Wymagania. Musisz mieé przynajmniej 3 karty z czerwonym bonusem i 1 karte z bialym =
bonusem.

Zdolnosé. Po zakupie karty rozwoju, przed zastgpieniem karty na $rodku stolu, bierzesz
1znacznik (nie moze to by¢ znacznik zlota). Mozesz wzigé 1 z wlasnie wydanych znacznikéw. =

Wymagania. Musisz mieé przynajmniej 3 karty z czarnym bonusem.

Zdolnosé. Gdy rezerwujesz karte rozwoju z 1 ze stosow, wez 2 karty z wierzchu stosu i nie
pokazuj ich innym graczom. WezZ 1 z nich na reke zgodnie ze standardowymi zasadami
rezerwowania kart, a 2. odldz na spdd jej stosu.

Przyktad. Aby speini¢ wymagania tej plytki miasta,
musisz mieC przynajmniej 14 punktow prestizu, 4 karty
z bialym bonusem i 4 karty z bonusem innego koloru
(na przyktad zielonym bonusem,).

Wymagania. Musisz mie¢ przynajmniej 2 karty z bialym bonusem.

Zdolnos¢. Gdy bierzesz 2 znaczniki w tym samym kolorze, bierzesz réwniez 1 znacznik w innym
kolorze (nie moze to byé znacznik zlota).

Wymagania. Musisz mie¢ przynajmniej 3 karty z niebieskim bonusem i 1 karte z czarnym

Koniec gry
bonusem.

Gdy gracz speini wymagania widoczne na plytce miasta,
dokorczcie biezaca runde.

Zdolnos$é. Gdy kupujesz karty rozwoju, kazdy znacznik zlota jest wart 2 znaczniki jednego
koloru. Nie mozesz pobraé znacznikéw z zasob6w, jesli wydane przez Ciebie znaczniki
przekraczajg koszt karty. Na koniec tury, przy sprawdzaniu limitu 10 znacznikéw, kazdy Twdj
znacznik ztota nadal liczy sie jako 1 znacznik.

Jesli tylko jeden gracz spetnil w tej rundzie wymagania
widoczne na plytce miasta, wygrywa gre.

Jesli wymagania widoczne na plytce miasta spetnito kilku
graczy, wygrywa ten sposrdd nich, ktéry ma najwiecej
punktéw prestizu. W przypadku remisu wygrywa ten
z remisujacych, ktéry zakupil najmniej kart rozwoju.
Jesli remis sie utrzymuje, remisujacy gracze wspoldzielg
ZWYCiestwo.

Wymagania. Musisz miec 5 kart z zielonymi bonusami.

Zdolnos¢. Zdobywasz 1 punkt prestizu za kazdg swojg plytke placéwki handlowej (wlgcznie z tg).
Zdobycie tej plytki moze spowodowaé zakoriczenie gry (podobnie jak wizyta arystokraty albo
zakup karty).



