Rzu¢ kosémi.
Stworz opowies¢.
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k=l Jak graé?

Zagraj z rodzing i przyjaciotmi! Wszyscy po
kolei wcielicie sie w role narratora. Celem
gry jest stworzenie jak najlepszej historii
na podstawie 9 obrazkéw wyrzuconych
na kostkach. Narrator rzuca wszystkimi
9 kostkami, a nastepnie rozpoczyna opo-
wie$¢ od stow: ,Dawno, dawno temu...".
Zacznij od obrazka z kostki, ktory jako
pierwszy przykut Twoja uwage. Uzyj 3 ko-
stek, aby rozpoczac¢ swojg historie, wyko-
rzystaj 3 kostki na rozwiniecie i 3 na zakon-
czenie. Obowiazuje tylko jedna zasada: nie
ma ztych skojarzen.

Moj bohater: rzu¢ 3 kosémi i wykorzystaj
je do stworzenia bohatera. Nastepnie rzuc¢
9 kos$¢mi i opowiedz jego historie. Co sie
wydarzy, gdy Twoj bohater odwiedzi
grobowce egipskich piramid albo bedzie
miat zotwia za pomocnika?

Epickie opowiesci: pierwszy z graczy rzu-
ca wszystkimi 9 ko$¢mi i otwiera pierw-
szy rozdziat opowiesci. Nastepnie kolejni
gracze po kolei rzucajg kos¢mi i dodajg
kolejne rozdziaty. Ostatni z graczy musi
powigzac je ze sobg i stworzy¢ logiczne
zakonczenie. Dodaj rézne zestawy Rory's
Story Cubes®, aby nada¢ swoim historiom
zupetnie nowy wymiar.

Brak pomystéow? Wybierz swoj ulubiony
film, ksigzke albo serial. Jakie nowe niewy-
obrazalne historie mozesz opowiedziec¢,
wprowadzajac do swojego Swiata tamtej-
szych bohaterow?

Uzyj wyobrazni. Ludzie na catym Swiecie
wymyslaja wtasne warianty gry Rory's Sto-
ry Cubes®. A co Tobie wpadnie do gtowy?

Dotgcz do nas na Facebooku i Twitterze!

Rebel Sp.z 0.0.

ul. Budowlanych 64c
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www.storycubes.rebel.pl
wydawnictwo@rebel.pl
www.wydawnictworebel.pl

rrebel



KOSCI

\\ [\\ [\\
I basnie I I mity I Iéredniowieczel

¥ KOSCI

| m Sekrety § ¥ Oz|wm

w Fantazie 7§ § Yz G

[{eNel]
L)

|\

I poszlaki “ strachy ” tajemnicel

—

\N
sport ” supermoce “ salon gier l

w [Przygody§ § ¥ 95 w

KOSCI
o

Iprehistoria ” zwierzeta ” odkrycia

[galaatyka ” potv';ory H atc'>\m ]

[ g2 Doscpnew | ;
‘ [ S App Store | Google Play



