Rzu¢ kosémi.
Stworz opowiesé.

OV

fantasy

bl Jak graé?

Zagraj z rodzing i przyjaciotmil Wszyscy
po kolei wcielicie sie w role narratora.
Celem gry jest stworzenie jak najlepszej
historii na podstawie 9 obrazkéw wy-
rzuconych na kostkach. Narrator rzuca
wszystkimi 9 kostkami, a nastepnie rozpo-
czyna opowies¢ od stow: ,Dawno, daw-
no temu...”. Zacznij od obrazka z kostki,
ktory jako pierwszy przykut Twoja uwage.
Uzyj 3 kostek, aby rozpocza¢ swojg basn,
wykorzystaj 3 kostki na rozwiniecie i 3 na
zakonczenie. Obowigzuje tylko jedna za-
sada: nie ma ztych skojarzen.

Teraz mozesz tworzy¢ postacie i zdarzenia
do swojej ulubionej gry fabularnej w stylu
fantasy.

Uzyj wyobrazni. Ludzie na catym Swiecie
wymyslajg wtasne warianty gry Rory’s Story
Cubes®. A co Tobie wpadnie do gtowy?

Dotgcz do nas na Facebooku i Twitterze!

rrebel

Rebel Sp.zo.0.

ul. Budowlanych 64c
80-298 Gdarisk
www.storycubes.rebel.pl
wydawnictwo@rebel.pl
www.wydawnictworebel.pl
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