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Co sprawia, Ze na planecie mozna mieszkac? Powietrze, ktorym oddychamy?
Uprawy? Te rzeczy sq wazne, ale same nie wystarczg, aby planeta stata sig
domem. A tego wszyscy tak naprawde chcemy. Nie tylko nowej planety, ale
nowego domu posréd gwiazd. Budowa domu zaczyna sig od ludzi, ktorzy bedg
w nim mieszkaé. Domy, w ktérych spimy, drogi, ktére nas tgczg, szpitale, ktore
dbajg o nasze zdrowie - to nie sq luksusy, lecz konieczne dobra. Sprébujcie zy¢
przez kilka lat w miescie bez drog albo kanalizacji, a zrozumiecie, jak wazna
jest przemyslana infrastruktura.

W jaki sposob zbudujemy to wszystko? Dlaczego chcemy pracowac jeszcze
cigzej, skoro juz jestesmy obcigzeni terraformacjg nowej planety? Jak mawiat
maj ojciec, a wczesniej dziadek, wigcej rgk to mniej pracy.

— Teri Ngo, rzeczniczka Organizacji Narodow Zjednoczonych
ds. ekspansji kosmicznej, 10 stycznia 2315 roku
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WPROWADZENIE

Rozszerzenie Ekspedycja Ares: Infrastruktura zawiera dodatkowe plansze graczy,
znaczniki i karty faz, dzieki ktorym w Terraformacje Marsa: Ekspedycje Ares moze
teraz zagra¢ nawet 6 osob. Wsrod nowych elementéw sa tez 2 dodatkowe segmenty
planszy. Na jednym znajduje sie wigekszy tor wspoétczynnikow terraformaciji, a na drugim
tor 4. Wskaznika Globalnego - Infrastruktury.

Ponadto rozszerzenie zawiera nowe karty projektdw, ktore dotyczg Infrastruktury.
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po 2 karty i zachowuje po 1.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotowanie graczy przebiega tak samo jak w podstawowej wersji gry. Dodatkowi
gracze otrzymujg czarne i biate znaczniki i karty faz.

1. Dodatkowy tor wspotczynnikow terraformacii nalezy umiesci¢ po lewej stronie planszy.
Gracze maja teraz wiecej miejsca, jesli kilka znacznikéw zajmuje te sama pozycje
na torze. Gdy znaczniki znajda sie ponizej pola ,,5” albo powyzej pola ,25”, gracze
powinni przesunac¢ je na tor na planszy i tam kontynuowac oznaczanie swoich WT.

2. Tor infrastruktury nalezy potozy¢ wzdtuz gérnej krawedzi planszy. Przezroczysty
znacznik nalezy umiescic na polu ,,0%”. Zalecamy, aby uzywac tego toru tylko
w rozgrywkach 5- i 6-osobowych. Mozna go tez wykorzystaé¢ w rozgrywkach
z udziatem mniejszej liczby osdb, ale gra bedzie wtedy dtuzsza.

3. Wszystkie nowe karty projektéw nalezy wtasowaé do talii kart projektow.

4. Przed pierwszg rozgrywka z tym rozszerzeniem wsrod kart z podstawowej wersji gry
nalezy odszukac karte korporaciji Inventrix oraz karty projektéw Technologia adaptacji
i Projekt specjalny i zastgpi¢ je nowymi kartami o takich samych nazwach.

W rozgrywce bez toru infrastruktury nalezy usunac z talii
wszystkie karty projektow z symbolem @ obok numeru karty.
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ROZGRYWKA

Rozgrywka 5- i 6-osobowa (albo z mniejsza liczbg graczy, ale z wykorzystaniem toru
infrastruktury) przebiega wedtug standardowych zasad z nastepujacym wyjatkiem:

INFRASTRUKTURA

Infrastruktura to 4. Wskaznik Globalny, ktéry réwniez musi osiggnacé

poziom maksymalny, aby gra dobiegta konica. Ten Wskaznik zwiekszajg

nowe karty projektow. Infrastrukture pozwalajg tez zwiekszac 2 nowe akcje

standardowe:

e Wydaj 15 M€, aby zwiekszy¢ Infrastrukture o 1 poziom.

¢ Wydaj 5 jednostek ciepta i 3 jednostki roslinnosci, aby zwigkszyc¢ Infrastrukture
o 1 poziom.

Zawsze gdy gracz zwieksza Infrastrukture (dzigki akcji standardowej albo karcie
projektu), podnosi swoj WT o 1 i dobiera 1 karte.

NI

Koniec gry nastepuje po fazie, w ktérej wszystkie 4 Wskazniki Globalne osiagnety
poziomy maksymalne:

1. Wszystkie obszary oceandw zostaty odwrdcone na niebieska strone.
2. Zostat osiggniety maksymalny Poziom Tlenu.

3. Zostat osiggniety maksymalny poziom Temperatury.

4. Zostat osiggniety maksymalny poziom Infrastruktury.

Czy po raz pierwszy widzisz wzmocnione karty faz? Zostaty EKSPEOYCJA
wprowadzone w rozszerzeniu Odkrycia, podobnie jak zetony ARES

nagrod i tytutdw. Aby wykorzysta¢ w rozgrywce wzmocnione ODKRYCIA ©
karty faz, musisz posiadac to rozszerzenie. _—
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