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Moze witasnie Ty! O ile zdotasz ékomponowac
najdziwniejsze, najbardziej szalone danie
warte najwieksza liczbe punktow!

Daj sie ponies¢. Zaszalej. Zdobadz najwiecej punkiow.
Proste, co? O nie, a ten bol brzucha? Aj, to moze by¢ problem
Chwila... inni gracze moga zabra¢ Ci jedzenie?
No i kim jest ten caty Pan z sanepidu?
Przygotuj sie na zaskakujaco strategiczna bitwe na zarcie

Moze sie zrobi¢ naprawde ostro!

Co znajdziesz w pudetku?

- 56 kart (sktadnikow i akcji),

3 karty ze skrotem zasad

5 dwustronnych pojemnikéw na karty w ksztalcie taco i burrito,
« instrukcje.



Cel gry

Twdj cel w Taco kontra burrito jest prosty: skoricz gre z daniem
wartym najwiecej punktéw! Karty jedzenia dodaja punkty,
karty Bélu brzucha je odejmuja, a karty Ostrego sosiwa
mnoza wszystko! Uwazaj na karty akcji, ktére moga catkowicie
odmieni¢ przebieg gry, i trzymaj pod reka karty No bueno,

jesli chcesz wygraé bitwe na zarcie!

Przygotowanie do gry

1. Wybierz taco albo burrito i potéz je

przed sobag. To Twoje danie. Ten wybor

nie wptywa na rozgrywke. Po prostu
wskazuje, co wolisz: taco czy burrito.

2. Wyjmij 2 karty Pana z sanepidu
ze stosu kart i odtdz je na bok.

3. Potasuj wszystkie pozostate karty
(czyli wszystkie karty poza kartami
Pana z sanepidu) i rozdaj po 5 kart
kazdemu z graczy. Kazdy gracz bierze
swoje karty na reke.

4. Wtasuj karty Pana z sanepidu
do pozostatych kart, by utworzyé
stos dobierania.

5. Pot6z stos dobierania zakryty na
$rodku stotu. Zostaw troche miejsca
obok stosu dobierania na $mietnik,
czyli stos kart odrzuconych.
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Rozgrywka

Zalecamy, by rozgrywke rozpoczat najmtodszy gracz. Gracze
wykonuja tury zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara:
dobieraja i zagrywaja karty, pdki stos dobierania sie nie
wyczerpie i jeden z graczy nie bedzie miat juz kart na rece.
Nastepnie podliczajg punkty — zwycieza gracz z ich najwieksza
liczba.

W swojej turze wykonaj ponizsze kroki:

1. Dobierz karte

Jesli dobierzesz karte Pana z sanepidu, natychmiast odrzu¢
catg zawarto$¢ swojego taco albo burrito na $mietnik.
Twoja tura natychmiast sie korczy. Sorki!

2. Zagraj karte, wykonujac 1 z ponizszych czynnosci:

Opcja 1: Umies¢ karte jedzenia, Bolu brzucha albo Ostrego
sosiwa z reki w dowolnym taco albo burrito.

Opcija 2: Zagraj karte akcji.
Opcja 3: Odrzué z reki dowolna karte na $mietnik.
Jesli stos dobierania sie wyczerpat, pomir krok dobierania

karty i zagraj karte z reki. Nie tasuj $mietnika, zeby utworzy¢
nowy stos dobierania!




Koniec gry

Rozgrywka dobiega konca, gdy tylko ktorys z graczy zagra swoja
ostatnig karte, a stos dobierania bedzie pusty. Pamietaj! Gdy stos
dobierania sie wyczerpie, pozostaje pusty. Oznacza to, ze gra zbliza
sie ku koncowi.

Jesli ostatnia zagrana karta jest karta akcji, nalezy ja rozpatrzyc,
a nastepnie gra sie konczy.

Nie mozesz zagra¢ karty No bueno, zeby zablokowa¢ ostatnig karte
graczal

Podliczanie punktow

Podliczcie punkty kazdego gracza, by wytoni¢ zwyciezce.

1. Zsumuj punkty z kart jedzenia.

2. Odejmij punkty za karty Bélu brzucha.

3. Nastepnie pomndz wynik przez 2, jesli masz karte Ostrego sosiwa.
(Jesli masz 2 karty Ostrego sosiwa, pomno6z wynik przez 4).

Zwycieza gracz z najwieksza liczba punktow!

W przypadku remisu potasujcie wszystkie karty i rozegrajcie bitwe na
zarcie miedzy graczami remisujacymi o 1. miejsce. Gracz, ktéry wygra
bitwe na zarcie, zwycieza gre. Zob. ,Bitwa na zarcie” na str. 7.



Rodzaje kart

W grze wystepuja 4 rodzaje kart:
- karty sktadnikow,

« karty akgciji,

« karty reakcji,

« karty natychmiastowych akcji.

Karty sktadnikow

Umieszcza sie je w dowolnym taco albo burrito.

Karty jedzenia (24)
Zwiekszaja wartos$¢ dania.

Karty Bélu brzucha (8)
Zmniejszajg warto$¢ dania.

Karty Ostrego sosiwa (2)
Podwajajg wartos$¢ kazdej karty w daniu. Jesli masz 2 karty
Ostrego sosiwa, warto$¢ Twoich kart mnozy sie przez 4.




Karty akcji

Rozpatrz tekst na karcie, a nastepnie odrzué jg na $mietnik.

Cudze lepsze (2)

Wybierz dowolnego gracza. Zamien sie

z nim daniem i kartami na rece (i miejscem
przy stole, jesli chcesz). Nastepnie gracz
po Twojej lewej rozgrywa swoja ture.

CUDZE LEPSZE

A . :
florip ey e Jedli karta Cudze lepsze zostanie zagrana
nw,‘—-":vaw'fmﬂww . . .
a2z jako ostatnia karta gracza, rozpatrzcie
zamiane dan i zakonczcie gre, poniewaz

ostatniej karty nie mozna zablokowad.

SzoPPNG Szopping (4)

Wez dowolna karte ze $mietnika na reke.
Mozesz uzy¢ karty Szoppingu, by wzia¢ ze
$mietnika inna karte Szoppingu tylko raz.
TN Jesli za sprawa karty Szoppingu wezmiesz
karte Pana z sanepidu, rozpatrz jej efekt
natychmiast - tak jakbys jg dobrat.

Wredna wrona (4)

Zabierz dowolna karte z taco albo burrito
dowolnego innego gracza i umiesé ja

w swoim daniu.
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WREDNA WRONA

KARTA AKCJ!

Zablee ka2 o abo bt doweinago
irnego ecea mics w owoim dani.
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Karty akcji

Rozpatrz tekst na karcie, a nastepnie odrzué jg na $mietnik.

BITWA NAZARCIE Bitwa na zarcie (4)
Gracz, ktory zagrat karte Bitwa na zarcie,
\‘ odkrywa karte ze stosu dobierania. Nastepnie
yEOS to samo robig pozostali gracze w kolejnosci

zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

BITWA NA ZARCIE

Wartos¢ danej karty jedzenia jest réwna
wartosci opisanej na karcie. Wszystkie
pozostate karty, w tym karty akcji i karty
o wartosci ujemnej, takie jak Bél brzucha,
maja wartos¢ ,,0”.

Gracz, ktory odkryje karte jedzenia
0 najwyzszej wartosci, wygrywa bitwe!

W przypadku remisu (w tym jesli zaden gracz
nie odkryje karty jedzenia) remisujacy gracze
odkrywaja po kolejnej karcie. Gracze, ktorzy
nie zremisowali, nie uczestnicza w dalszych
rundach bitwy na zarcie.

Zwyciezca wybiera dowolng z odkrytych kart

i bierze jg na reke. Nalezy odrzuci¢ karte Bitwy
na zarcie na $mietnik, a nastepnie wtasowaé
wszystkie pozostate odkryte karty do stosu
dobierania.

Jesli w stosie dobierania nie ma dos¢ kart,
by zakonczy¢ bitwe na zarcie, nalezy przestaé
ja rozgrywac. Nalezy odrzuci¢ karte Bitwy na
Zarcie na $mietnik, a wszystkie odkryte karty
potasowacé i utworzy¢ nowy stos dobierania.



Karty reakciji

No bueno (6)
Mozna jg zagrac tylko jako odpowiedz
na zagranie karty przez innego gracza.

Zagraj ja natychmiast, gdy inny gracz zagra
karte, ktora chcesz zablokowac. Odrzué
zablokowang karte na $mietnik bez jej
rozpatrywania, chyba ze inny gracz zablokuje
Twoja karte No bueno. Tura zablokowanego
gracza sie konczy.

Musisz zagra¢ karte No bueno, zanim gracz
zacznie rozpatrywac akcje, ktorg chcesz
zablokowag.

Mozesz zablokowac karte No bueno inna
karta No bueno (i tak dalej, jesli masz wiecej
kart No bueno na rece).

Nie mozesz zablokowac¢ karty Pana
z sanepidu. Nie mozna uzy¢ karty No bueno,
by zablokowa¢ ostatnig karte zagrang w grze.

Karty natychmiastowych akcji

PANZ SANEPIDU
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%

PAN Z SANEPIDU
(ZAGRAJ NATYCHMIAST)

Pan z sanepidu (2)
Musi zosta¢ zagrana natychmiast po dobraniu.

Gdy dobierzesz karte Pana z sanepidu,
natychmiast odrzu¢ catg zawarto$¢ swojego
taco albo burrito na $mietnik. Twoja tura
natychmiast sie koriczy. Nie mozna zablokowaé
karty Pana z sanepidu karta No bueno.



Czesto zadawane pytania

P: Czy moge uzy¢ karty No bueno, by zablokowa¢ karte
zagrang w poprzedniegj turze?

O: Nie. Karte No bueno nalezy zagraé przed rozpatrzeniem
akcji karty, ktérg ma zablokowac.

P: Czy moge zablokowa¢ karte Cudze lepsze karta No bueno
po zamianie?

O: Nie. Tura pierwotnego gracza konczy sie natychmiast
po zamianie kart i dan. Karta No bueno moze zablokowaé
karte Cudze lepsze tylko przed dokonaniem zamiany.

P: Czy mozna graé w Taco kontra burrito na rédzne sposoby?
O: Tak. Istnieje 5 wariantéw gry w Taco kontra burrito.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej, odwiedz strone
https://files.rebel.pl/files/instrukcje/FAQ_Taco-kontra-burrito.
Mozesz tez zeskanowaé ponizszy kod QR:




Legenda Krola Taco

Gdy miat 7 lat, Alex (znany tez jako Krél Taco) obwiescit,

ze stworzy gre pod tytutem Taco kontra burrito. Pewnego
magicznego dnia, po wielu miesigcach wymyslania dziwnych
dan i szalonych akgcji, jego marzenie sie ziécito. Do dzi$ Krdl
Taco rzadzi imperium Hot Taco — wymysla nowe gry i dodatki

do Taco kontra burrito (chyba ze akurat musi siedzie¢ w szkole!).

Dziekujemy za zakup Taco kontra burrito i wspieranie
niezwyktego mtodego przedsiebiorcy.

Pozdrawiamy —

zespdt Taco i zespot Burrito
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Ostateczna bitwa na zarcie
na Twoim stole

W Swiecie, w ktérym taco walczy z burrito,
wszystko moze sie zdarzyé. Zbieraj szalone sktadniki,
kradnij dania swoich przyjaciét i rzucaj im burrito pod nogi.
Gdy myslisz, ze wygrana masz juz w garsci,
przeciwnicy moga hagle podkreci¢ poziom ostrosci.

Przygotuj sie, bo przyjdzie Ci chroni¢ swéj obiad!

Dystrybucja w Polsce: Rebel Sp. z 0.0.
ul. Budowlanych 64c, 80-298 Gdarisk, Polska
wydawnictwo@rebel.pl, www.wydawnictworebel.pl

© 2026 PlayMonster Group LLC

1401 Gale Drive, Beloit, WI 53511

Taco vs Burrito™ to znak towarowy PlayMonster Group LLC.
Wszystkie prawa zastrzezone.

Tlumaczenie:
Elementy i kolory moga sie réznic od przedstawionych na ilustracjach. Kacper Podlinski
Instrukcje nalezy zachowad, poniewaz zawiera wazne informacje. Redakgja: zespét Rebel
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