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INSTRUKCIA DODATKU

Dodatek Takenoko Chibis wprowadza nowe elementy gry:
e nowe ptytki pdl,

e nowe karty celéw oznaczone symbolem # w prawym
dolnym rogu,

e nowgq figurke (paniq pande) i zetony (jej pandzigtka).
ELEMENTY

Kazdy kolor jest oznaczony konkretnym symbolem na kartach
celdw i ptytkach pdl, aby utatwic rozpoznawanie tych ele-
mentéw osobom z zaburzeniem widzenia barw: ¥ rézowy,
¥ zotty, & zielony.

™
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9 zetondw pandzigtek
(3 zielone, 3 zétte i 3 rézowe)

figurka pani pandy

18 kart celéw

(6 pdl, 6 ogrodnikéw, 6 pand) et o Teibecpw

6 ptytek pdl (z symbolem ##)

PrRZYGOTOWANIE

Potasujcie 6 nowych ptytek pdl z tymi z gry podstawowej
Takenoko.

e Rozdzielcie nowe karty celéw zgodnie z ich rewersem
(pole, ogrodnik, panda) i potasujcie z kartami celdw z gry
podstawowej.

e Umiesccie zetony pandziqtek i figurke pani pandy w poblizu.
Panr panpA

Pani panda jest najnowszg mieszkankqg cesarskiej plantacji
bambusal Przedstawia jq charakterystyczna figurka.

Wtqgczenie pani pandy do gry

W przeciwienistwie do pana pandy i ogrodnika pani panda nie
znajduje sie w grze od poczqtku. Pojawia sie w niej dopiero
wtedy, gdy ktdrys z graczy dotozy 1 z ptytek pdl z tego dodatku
(oznaczong symbolem 4 ). Figurka pani pandy jest natychmiast
stawiana na tym polu.

Ruch

Za kazdym razem, gdy w grze pojawia sie kolejna ptytka pola
oznaczona symbolem ¢, pani panda natychmiast sie na nie
przemieszcza. Poza tym gracz moze przesung¢ panig pande
wedtug tych samych zasad, co pana pande:

e W ramach akcji ruchu pandy gracz przesuwa paniq pande
o dowolnq liczbe pdl (minimum 1) wytqgcznie w linii proste;j.
e Gdy na kosci pogody widnieje symbol 4, gracz moze
umiescic¢ panig pande na dowolnej ptytce pola w grze.
Uwaga! Gracz musi zdecydowad, czy porusza panem pandq
czy panig pandq.

Zastosowanie

Gdy pani panda koriczy swaj ruch na ptytce pola, nie zjada pedu
bambusa. Moze jednak sprowadzié na swiat mate pandzigtko.
Jesli w wyniku ruchu pani pandy znajduje sie ona na tym samu
polu co pan panda, gracz, ktdry tego dokonat, moze odtozy¢ ped
bambusa w dowolnym kolorze ze swojego zbioru zjedzonych

peddéw bambusa do zasobdw ogdlnych, aby pobraé zeton
pandzigtka w tym samym kolorze.

Uwaga! Powyzsza akcja dziata tylko po ruchu pani pandy,
nie pana pandy.

PANDZIATKA

W grze wystepuje 9 zetondw pandziqtek — po 3 w kazdym
z koloréw (zielonym, zéttym i rézowym). Na rewersie kazdego
z zetondw pandziqtek znajduje sie 1 z 3 bonusdéw:

Nawadnianie. Gracz moze natychmiast umiescic¢ kanat nawad-
niajgcy zgodnie ze standardowymi zasadami.



Usprawnienia. Gracz moze wzig¢ 1 Zzeton usprawnienia dostepny
w zasobach i umiesci¢ na wybranym przez siebie polu. Jesli
zetony usprawnien sie skoriczyty, gracz moze przesungc¢ zeton
znajdujqcy sie w grze.

Zmiana celu. Gracz moze natychmiast odtozy¢ 1 ze swoich kart
celéw z reki na spdd odpowiedniego stosu i zastqgpic jq kartq
dobrang z wybranego przez siebie stosu kart celéw.

Gdy gracz zdobywa zeton pandzigtka okreslonego koloru,
natychmiast wybiera go z zasobdéw ogdlnych, ktadzie na swojej
planszy i korzysta z wynikajgcego z niego bonusu. Kazdy bonus
wystepuje tylko raz w kazdym kolorze.

Gdy ostatni zeton pandzigtka danego koloru zostanie zdobyty,
gracze do korica gry nie mogq sprowadzaé na $wiat pandzigtek
tego koloru. Na koniec gry kazdy z graczy zdobywa 2 punkty
za kazdy zdobyty przez siebie zeton pandzigtka.

WARIANTY
Uwagal! Niniejsze warianty mozna rozgrywac
zaréwno z dodatkiem, jak i bez niego.
Smakosz
Panda nie zjada pierwszych pedéw bambusa
(podstawek). Smakujq jej dopiero kolejne, wyzsze
pedy.
Réznorodnosc
Za kazdy zestaw osiggnietych celéw réznych
kategorii (pole, ogrodnik, panda) gracz zdobywa
3 dodatkowe punkty.

Nowe CeLE

Pola

Ptytki pdl na plantacji muszq odwzorowywadé
uktad widoczny na karcie. Srodkowq ptytkg
pola musi by¢ 1 z 6 ptytek z symbolem ¢,
a 2 przylegajqce do niej ptytki muszqg by¢
w kolorze widocznym na karcie. Wszystkie
pola muszg byé nawodnione.

Na plantacji musi by¢ nawodnionych przy-
najmniej tyle pdl danego koloru, ile wskazuje
liczba na karcie.

Na plantacji musi znajdowad sie przynajmniej
po 1 bambusie sktadajgcym sie z doktadnie 2,
3i 4 peddw we wskazanym kolorze.

Na plantacji musi znajdowad sie przynajmniej
tyle bambuséw danego koloru sktadajgcych sie
z co najmniej 2 peddw, ile widnieje na karcie.

Gracz musi mie¢ w swoim zbiorze zjedzo-
nych pedéw bambusa pedy w odpowiednich
kolorach, a nastepnie odtozy¢ je do zasobdw
0golnych w chwili, w ktérej panda znajduje
sie na ptytce stawu (niezaleznie od tego,
czy ptytka pochodzi z gry podstawowej, czy
z dodatku). Jesli panda znajduje sie na ptytce
stawu w chwili rozpoczecia przez gracza tury,
gracz moze natychmiast osiqgnqc ten cel —
nie musi przesuwad pandy na ptytke stawu
w swojej turze.

Nowe PoLA

Zasady umieszczania nowych pdl sq identyczne do tych z gry
podstawowej. Wybranq ptytke nalezy potozy¢ obok ptytki
stawu albo tak, aby przylegata do co najmniej 2 innych ptytek
pdl. Wszystkie nowe ptytki pdl sq oznaczone symbolem .

Ogroéd Kamisa

Na tym polu rosng bambusy w 3 kolorach. W chwili nawodnienia
wyrastajg na nim 3 pedy bambusa, po 1 w kazdym kolorze. Gdy
ktérys z graczy umiesci na tej ptytce ogrodnika, rosng wszystkie
3 bambusy. Ponadto na kazdym przylegtym nawodnionym polu
wyrasta dodatkowy ped.

Dodatkowe informacje o ogrodzie Kamisa. Gdy ogrodnik stanie
na polu przylegtym do ogrodu Kamisa, w ogrodzie wyrasta ped
w kolorze odpowiadajgcym temu polu.

Gdy panda zatrzyma sie na ogrodzie, gracz wybiera tylko 1 ped
sposréd dostepnych koloréw, ktéry panda zje.

Jesli na kosci pogody pojawi sie symbol deszczu b:i gracz chce
zastosowac jego efekt na ogrodzie Kamisa, umieszcza tylko
1 ped bambusa w wybranym przez siebie kolorze.

Kolor ogrodu Kamisa odpowiada kazdemu kolorowi wymaganemu
przez karte celu.

Na polu ogrodu mozna umiesci¢ zeton usprawnienia. Jego efekt
dziata na wszystkie 3 bambusy.

Swiete Wzgérza (1 zielone, 1 zétte i 1 rézowe)

Gdy ogrodnik zatrzyma sie na polu Swietego Wzgdrza, na
wszystkich (nie tylko przylegtych!) nawodnionych polach tego
samego koloru wyrasta po 1 pedzie bambusa (takze na tym
polu, o ile jest nawodnione).

Dodatkowe informacje o Swietych Wzgérzach. Na polu Swie-
tego Wzgdrza mozna umiescic zeton usprawnienia. Jego efekt
rozpatrywany jest zgodnie z zasadami gry podstawowej.

Niebianski Staw

Niebianski Staw ma takie same wtasciwosci co ptytka stawu

z gry podstawowej:

e Wszystkie pola przylegte do ptytki Niebianskiego Stawu sg
automatycznie nawodnione.

e Mozna od niego zaczq¢ sie¢ kanatéw nawadniajgcych.
o Kazda z figurek moze przez niego przejsé lub skoriczy¢ na nim
swaj ruch.

e Nie rosng na nim bambusy.

Chatka ogrodnika

Gdy ogrodnik zatrzyma sie na tym polu, gracz moze natychmiast
pobrac wierzchniq karte z kazdego ze stoséw celédw. Gracz
wybiera, ktérq karte chce zachowad. Pozostate 2 umieszcza
na spodzie odpowiednich stoséw.

Dodatkowe informacje o chatce ogrodnika. Pole to nie ma
przypisanego koloru. Nie rosng na nim bambusy. Kazda z figurek
moze przez nie przejs¢ albo skoriczyé na nim swaj ruch.
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