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Rzqd Swiatowy, niezadowolony z postepu prac na Marsie, dat zielone swiatlo na ekspe-
rymentalny projekt. Kryptonim: MarsBot. To pierwsza zautomatyzowana i niezalezna
sztuczna inteligencja zaprojektowana specjalnie do kierowania terraformacjg Czer-
wonej Planety. Twoja korporacja ma jej podlegac i pomagaé wykonywad jej polecenia.
Ale przeciez w ten sposob sam nie posuniesz si¢ naprzod! Jesli chcesz uzyskac od rzgdu
fundusze, musisz dzialac. Przescignij komputer i dowiedz Organizacji Narodow Zjedno-
czonych, ze tylko czlowiek moze zaprojektowacé nowy dom dla ludzkosci.

WPROWADZENIE

W rozgrywce z tym dodatkiem bedziesz rywalizowac z poteznym MarsBotem o przewage
w terraformacji. MarsBot zastepuje drugiego gracza, dzieki czemu rozgrywka 1-osobowa moze
dostarcza¢ takich samych wrazen jak rozgrywka wieloosobowa!

Aby wygra¢, musisz uzyska¢ wynik wyzszy niz MarsBot.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY N

Ta instrukcja opisuje przygotowanie rozgrywki 1-osobowej w podstawowa wersje gry Terraformacja

Marsa. Pozostale 2 instrukcje wyjasniaja, jakie zmiany nalezy wprowadzi¢ w rozgrywkach

z korporacjami MarsBota lub z innymi dodatkami. Do rozgrywki mozna wiaczy¢ dowolna liczbe

dodatkéw. Wiecej informacji przedstawiono w instrukcji Rozgrywka z dodatkami.

Przygotuj gre jak do rozgrywki 2-osobowej (mozesz uzywac kart z Ery Korporacyjnej) z nastepujacymi

zmianami:

l. Przygotuj oprawe na plansze MarsBota i wsuni w nig plansze odpowiadajaca mapie Tharsis. Obok

e planszy MarsBota poldz karte pomocy i karte zasad planszy Tharsis. Umie$¢ po przezroczystym
. znaczniku na polu ,,0” kazdego toru na planszy MarsBota. Wybierz kolor dla MarsBota. Umies¢

] | 1 ze znacznikéw gracza w tym kolorze na polu ,,20” na torze WT, a pozostate pot6z obok planszy

MarsBota.

2. Umies¢ karty bonusowe MarsBota B01-B08 obok jego planszy. Potasuj je zakryte i utworz talie
bonusowa MarsBota. Pozostale karty bonusowe 0d16z do pudetka.
| 3. Przygotyj talig akcji MarsBota (4 karty):
® Zamiast 10 kart projektéw MarsBot otrzymuje 3 zakryte karty. Potéz je obok jego talii
bonusowe;j.

® Dobierz 1 karte z talii bonusowej i potasuj ja z 3 dobranymi kartami projektow. Te 4 karty
tworzg talie akcji MarsBota.

Er_-: 4. MarsBot nie otrzymuje karty korporacji. Po kilku rozgrywkach mozesz wybra¢ 1 z kart korporacji
MarsBota i wlaczy¢ ja do gry (zob. instrukcja Korporacje MarsBota). Na razie zalecamy nieco
prostsza rozgrywke przeciw MarsBotowi bez korporacji.

5. Plytke wcielenia neuronalnego 0dtéz na bok. Nastepnie wszystkie pozostate elementy schowaj
do pudetka. Uzywa sie ich w rozgrywkach z dodatkami.

6. Jeste$ graczem rozpoczynajgcym.
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[ ROZGRYWKA B

FAZA KOLEJNOSCI (0D 2. POKOLENIA]

Poczawszy od 2. pokolenia, przekazujcie sobie z MarsBotem znacznik pierwszego gracza jak
W rozgrywce 2-osobowe;j.

FAZA BADAN (0D 2. POKOLENIA)

Zasady tej fazy sa rozne w zaleznosci od tego, czy uzywasz wariantu z selekcja kart. Niezaleznie

od wariantu Ty zgodnie ze standardowymi zasadami bedziesz wybierac sposrod 4 kart projektow,

a MarsBot utworzy tali¢ akcji z 4 kart: 3 kart projektow i 1 karty bonusowej. MarsBot nie placi za karty,
ktore zachowuje. Jesli talia bonusowa MarsBota jest pusta, potasuj odrzucone karty bonusowe (zakryte) s
i utworz nows talie.

Uwaga! Nie wlgczaj do talii bonusowej kart, ktére zostaly zniszczone (zob. Karty bonusowe MarsBota
na str. 6). Talia akcji MarsBota moze miec rézng liczbe kart w zaleznosci od poziomu trudnosci
rozgrywki i uzywanych dodatkow.

Faza badan bez selekc;ji kart

Jesli nie uzywasz wariantu z selekcja kart, dobierz 4 karty projektow i zdecyduj, ktore z nich chcesz
zakupi¢. Nastepnie utworz talie akcji MarsBota: dobierz 3 karty z talii projektow i 1 karte z talii
bonusowe;.

Faza badan z selekcjg kart

Jesli uzywasz wariantu z selekcja kart, wykonaj nastepujace kroki:
® Dobierz 8 kart z talii projektéw i utwdrz z nich 2 zestawy zawierajace po 4 karty.
® Wez 1 z zestawdw, a drugi przekaz MarsBotowi.

® Wybierz ze swojego zestawu 1 karte, ktorg zachowasz. Wylosuj 1 karte z zestawu MarsBota —
te karte zachowa MarsBot.

* Wymiencie si¢ z MarsBotem zestawami.

¢ Kontynuuj, az obydwoje wybierzecie po 4 karty.

® Potasuj karty wybrane przez MarsBota, a nastepnie odrzu¢ 1 z nich na stos odrzuconych kart
projektow.

Wtasuj 1 karte bonusowa MarsBota do wybranych przez niego kart projektow. Te 4 karty tworza
talie akcji MarsBota.

Zgodnie ze standardowymi zasadami zdecyduj, ktére z 4 wybranych kart chcesz zakupié.

FAZA AKCJI

Rozgrywajcie tury na zmiane z MarsBotem, stosujac opisane nizej zmiany w zasadach, az obydwoje
spasujecie.

TWOJA TURA

Rozegraj swoja ture zgodnie ze standardowymi zasadami z nastepujacymi wyjatkami:

l.  Jesli w ramach rozpatrywania efektu masz ,,usuna¢” jednostki zasobéw dowolnego gracza, usun je

z zasoboéw M€ MarsBota (tak jakby to byly jednostki zasobéw odpowiedniego rodzaju).
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2. Jesli w ramach rozpatrywania efektu masz ,,ukras¢” jednostki zasobéw dowolnemu graczowi,
mozesz wzig¢ je z zasobéw ME MarsBota (tak jakby to byty jednostki zasobéw odpowiedniego
rodzaju).

. Jesli w ramach rozpatrywania efektu masz ,,obnizy¢” produkcje dowolnego gracza, cofnij o 1 pole
przezroczysty znacznik na odpowiednim torze na planszy MarsBota. Sprawdz, jak obnizy¢
poszczegolne rodzaje produkcji MarsBota:




e Stal. Cofnij znacznik na torze budowli.

® Tytan. Cofnij znacznik na torze przestrzeni kosmicznej.
® Me¢. Cofnij znacznik na torze wydarzes.

® Energia. Cofnij znacznik na torze energii.

® Cieplo. Cofnij znacznik na torze Ziemi.

® Roslinnos¢. Cofnij znacznik na torze roslinnosci.

4. Po cofnieciu przezroczystego znacznika na torze MarsBot nie aktywuje ponownie zadnych wcze$niej

aktywowanych akgji. Aby o tym pamietaé, umies$¢ znacznik gracza MarsBota na kazdym polu,
T z ktérego przezroczysty znacznik si¢ cofnal. Usun ten znacznik gracza, gdy MarsBot ponownie
dotrze na dane pole, a do tego czasu ignoruj wszystkie symbole akgji na torze.

5. Jesli w ramach rozpatrywania efektu masz uwzgledni¢ liczbe elementéw posiadanych przez innych
albo wszystkich graczy, uzyj odpowiednich toréw na planszy MarsBota zamiast jego zagranych kart.
Jesli na przyktad musisz poréwnac liczbe kart wydarzen zagranych przez wszystkich graczy, uwzglednij
pozycje MarsBota na torze wydarzen (liczba nad polem, na ktérym znajduje si¢ przezroczysty
znacznik). Zawsze bierz pod uwage aktualng pozycje znacznika, nawet jesli weze$niej sie cofat.

TURA MARSBOTA

Jesli MarsBot wcigz ma karty w talii akcji, w swojej turze rozpatrzy 1 karte. Odkryj wierzchnia karte
z talii akcji MarsBota i rozpatrz ja w nastepujacy sposob:
w A. Rozpatrzenie karty projektu:

a. MarsBot ignoruje wszelkie zdolnosci, efekty i ograniczenia na karcie.

b. Sprawdz po kolei od lewej do prawej symbole w prawym gérnym rogu karty i za kazdy z nich
przesun o 1 pole w prawo przezroczysty znacznik na odpowiednim torze na planszy MarsBota.
Jesli MarsBot dotart juz do konica danego toru, zamiast przesuwac znacznik wykonuje akcje
zastepcza (otrzymuje 5 M€).

C. Jesli podczas przesuwania znacznik znajdzie si¢ na polu z symbolem akcji, MarsBot natychmiast
wykonuje wskazang akcje (zob. Akcje z torow na planszy MarsBota na str. 8).

d. Jesli na zagranej karcie nie ma zadnego symbolu, MarsBot wykonuje akcje zastepcza.

. Po rozpatrzeniu karty odf6z ja na stos zagranych kart MarsBota.

B. Rozpatrzenie karty bonusowej MarsBota:

a. Rozpatrz efekt karty, jesli jest to mozliwe. Jesli nie jest to mozliwe, MarsBot nie wykonuje akcji
zastepczej (karta wskaze, czy MarsBot otrzymuje jaka$ inng korzys¢, jesli nie jest mozliwe
rozpatrzenie gtdwnego efektu).

. Jesli na karcie znajduje sie lista opcji oznaczonych literami alfabetu, sprawdz po kolei, zaczynajac
od gory, czy ktora$ ma zastosowanie. Gdy taka znajdziesz, rozpatrz jg, a pozostale zignoruj.
Na przyktad jesli nie jest mozliwe rozpatrzenie opcji ,,a, sprawdz opcje ,,b”. Jesli mozliwe jest
rozpatrzenie opcji ,,b’, zrob to i zignoruj reszte karty.

C. Odloz karte na stos odrzuconych kart bonusowych.

Jesli MarsBot nie ma juz kart w talii akcji, pasuje i nie rozgrywa wiecej tur w danym pokoleniu.

FAZA PRODUKCJI

Rozpatrz swoja produkcje zgodnie ze standardowymi zasadami. MarsBot pomija te faze.
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AKCJA ZASTEPCZA

Jesli MarsBot probuje wykonac akcje albo rozpatrzy¢ karte projektu, ale nie jest to mozliwe, zamiast
tego wykonuje akcje zastepcza. W jej ramach otrzymuje 5 M€. Ponizej przestawione sa sytuacje,
w ktorych MarsBot moze by¢ zmuszony wykona¢ akcje zastepcza:

MarsBot rozpatruje karte projektu bez symboli.

Przezroczysty znacznik na planszy MarsBota zostal umieszczony na polu z symbolem akcji,
ktorej MarsBot nie moze wykona¢. Na przyklad znacznik zostaje umieszczony na polu

z symbolem akgji podniesienia Temperatury, a Temperatura osiagneta juz maksymalng warto$¢.
Przezroczysty znacznik dotarl juz do konca toru na planszy MarsBota, a MarsBot ma go
przesunac.

MarsBot ma wykona¢ akcje uzyskania tytulu, a zostaly juz uzyskane 3 tytuty albo MarsBot
nie spetnia wymagan zadnego z dostepnych tytulow.

MarsBot ma wykona¢ akcje ufundowania nagrody, a zostaly juz ufundowane 3 nagrody
albo MarsBot nie wyprzedza Cie pod wzgledem wymagan zadnej z dostepnych nagrod.
MarsBot podnosi Temperature albo Poziom Tlenu do poziomu, ktéry zapewnia premie

w postaci kolejnej akgji terraformacji, ale nie moze natychmiast wykonac tej akcji.

KARTY BONUSOWE MARSBOTA

BUDOWA KARTY BONUSOWEJ
Karty bonusowe zawieraja nastepujace informacje: s e i
L Nazwa karty
2. Przypomnienie warunku wigczenia do rozgrywki. Niektdre karty majg el o Tmek B
. . . .. . W przeciwnym razie MarsBot podnosi
symbol, ktéry przypomina, kiedy dang karte wlacza sie do talii bonusowe;j. stzﬁmf;mmgﬁ =
3- Ilustracja NIE otrzymuje ME za efekly te] karty.
4. Numer karty.
5. Efekt.
6. Efekt na poczatku pokolenia. Niektore karty wtasowuje sie do talii akcji MarsBota na poczatku
kazdego pokolenia (od poczatku rozgrywki albo gdy zajdzie okreslona sytuacja).
7. Warunek wlaczenia do rozgrywki. Informacja o tym, kiedy dana karta powinna by¢ uzyta

w rozgrywce (w zalezno$¢ od wykorzystanej planszy, wlaczonych dodatkow i uzywanej
korporacji).

NISZCZENIE KART BONUSOWYCH MARSBOTA

Zawsze, gdy efekt karty MarsBota kaze zniszczy¢ karte, usun te karte z gry. Nie wrdci juz do rozgrywki,
wiec 0df6z ja do pudetka.

ZDOLNOSCI KART BONUSOWYCH MARSBOTA (BOI-BO08)

® Deszcz meteorow. Ty (gracz) musisz usunaé 5 jednostek roslinnoéci (albo tyle, ile to mozliwe,
jesli masz ich mniej niz 5). Jedli usunales przynajmniej 3 jednostki roélinnosci albo dzieki innej
karcie lub zdolnosci nie straciles zadnych jednostek roslinnosci, zniszcz te karte.

® Gatunki inwazyjne. Ty (gracz) musisz usunac z karty w swoim obszarze gry jednostke zwierzat
albo mikrobéw zapewniajaca najwigcej punktow, jesli to mozliwe. MarsBot otrzymuje 5 M€
niezaleznie od tego, czy mogte$ usunac¢ jednostke zasobow. W rozgrywce z dodatkiem Wenus
lub Kolonie zamiast 5 M€ MarsBot otrzymuje 2 M€ i 1 jednostke dryfowcow.

* Badania i rozwoj. MarsBot dobiera 1 karte z talii projektéw i natychmiast ja rozpatruje.

® Duze osiagniecia. MarsBot probuje uzyskaé tytut (zob. str. 8). Jesli mu si¢ to nie uda, a jest

6. albo pdzniejsze pokolenie, probuje ufundowaé nagrode (zob. str. 8). Jesli ktdras z tych préb

si¢ powiedzie, zniszcz te karte. W przeciwnym razie MarsBot otrzymuje 5 M€.




® Przyspieszona budowa. MarsBot umieszcza obszar miasta na polu sasiadujacym z przynajmniej

2 obszarami zieleni lub oceanéw w dowolnej kombinacji (jesli kilka pdl spelnia ten warunek,

MarsBot wybiera to, ktore sasiaduje z najwieksza liczba obszaréw tych rodzajow, a potem w razie

potrzeby uwzglednij priorytety MarsBota dotyczace umieszczania obszaréw — zob. str. 9).

Jesli MarsBot umiesci obszar miasta, zniszcz te karte. Obszar miasta musi zosta¢ umieszczony

zgodnie ze standardowymi zasadami umieszczania obszaréw miast.

® Lobbysci. Rozpatrz tylko pierwszy mozliwy efekt. Marsbot podnosi sw6j WT za podniesienie

Wskaznikéw Globalnych zgodnie ze standardowymi zasadami.

- O Jesli znacznik Temperatury znajduje si¢ o 1-2 poziomy nizej niz poziom z premig albo
maksymalny poziom toru, MarsBot podnosi Temperature o 4°C, a nastepnie niszczy te karte.

O Jesli znacznik Poziomu Tlenu znajduje si¢ o 1-2 poziomy nizej niz poziom z premig albo
maksymalny poziom toru, MarsBot umieszcza obszar zieleni (zasady umieszczania obszaréw
i priorytety MarsBota — zob. str. 9), podnosi Poziom Tlenu o 1% za umieszczenie tego obszaru,
potem podnosi Poziom Tlenu jeszcze o 1%, a nastepnie niszczy te karte.

O Jesli dostepne jest puste pole zarezerwowane na obszar oceanu sgsiadujgce z przynajmniej
2 obszarami oceanéw, MarsBot umieszcza na tym polu obszar oceanu (priorytety MarsBota —
zob. str. 9), a nastepnie niszczy te karte.

O MarsBot podnosi Wskaznik Globalny, ktéremu najwiecej brakuje do maksymalnej wartosci.
Jesli musi wybraé sposrod wskaznikow, ktérym brakuje tyle samo do maksymalnej wartosci,

w pierwszej kolejnosci wybiera podniesienie Poziomu Tlenu, nastepnie umieszczenie obszaru

oceanu, a na koficu podniesienie Temperatury.

® Lokalne wcielenie neuronalne. MarsBot umieszcza plytke wcielenia neuronalnego w taki sposéb,
aby nie sasiadowala z zadnymi obszarami. Nie umieszczaj jej na polu na krawedzi mapy ani na polu
zarezerwowanym lub sasiadujacym z zarezerwowanym polem (np. pola zarezerwowane na obszar
oceanu albo konkretne miasta). Obowiazujg standardowe priorytety dotyczace umieszczania
obszarow. Nastepnie zniszcz t¢ karte. W sekeji Koniec gry na stronie 10 opisano, jak MarsBot
punktuje za te plytke. Jesli nie jest mozliwe umieszczenie tej plytki, MarsBot dobiera karte z talii
projektow i ja rozpatruje.

® Korporacyjna rywalizacja. Jesli MarsBot ma przynajmniej 5 M€, probuje przyblizy¢ si¢ do
zdobycia ufundowanej juz nagrody. Jesli ufundowanych jest kilka nagrod, wybiera te, w przypadku
ktoreJ jest najblizej zwyciestwa.

O MarsBot jest najblizej zdobycia ufundowanej nagrody, jesli Ty (gracz) masz najmniejsza

przewage pod wzgledem wymagan tej nagrody (albo remisujecie). Jesli MarsBot wyprzedza

Cie w odniesieniu do wszystkich ufundowanych nagréd, wybiera te, w przypadku ktérej ma

najmniejsza przewage.

O MarsBot ignoruje te z ufundowanych nagréd, w przypadku ktoérych wykonanie wskazanej akeji
wzmacniajacej jest niemozliwe. Jesli niemozliwe jest wykonanie akeji wzmacniajacej wskazanej
dla nagrody, ktora spetnia wymienione warunki, wybiera nastepna w kolejnoéci nagrode
spelniajacg te warunki itd.

O Jedli MarsBotowi udato si¢ wykona¢ akcje wzmacniajaca dla ktérejs z nagrédd, traci 5 M€
i odrzuca te karte. Jesli MarsBotowi nie udato sie wykona¢ akcji wzmacniajacej dla Zadnej
z nagrdod, dobiera nowa karte bonusows i ja rozpatruje.

O Akcje wzmacniajace:

» Potentat ziemski. MarsBot umieszcza obszar zieleni i zgodnie ze standardowymi zasadami
podnosi Poziom Tlenu i swdj WT. Obowiazujg wszystkie zasady i priorytety umieszczania
obszaréw MarsBota.

» Bankier. Przesuni znacznik na torze @ albo (). Wybierz ten, na ktérym MarsBot jest nizej
(jesli na obydwu jest na tej samej pozycji - @).

» Naukowiec. Przesuni znacznik na torze (.

» Magnat cieplny. Przesun znacznik na torze oo

Gornik. Przesun znacznik na torze @.




AKCJE 2 TOROW NA PLANSZY MARSBOTA N

Gdy MarsBot przesunie sie na torze na pole z symbolem akcji, natychmiast wykonuje wskazana akcje.
Jesli nie moze tego zrobi¢, zamiast niej wykonuje akcje zastepcza. Jesli na torze znajduje sie symbol
odnoszacy sie do dodatku, ktéry nie jest uzywany w rozgrywce, zignoruj ten symbol (MarsBot nie
wykonuje akgji zastepczej).

MarsBot moze wykonaé nastepujace akcje:

Przesuniecie znacznika na torze
MarsBot przesuwa przezroczysty znacznik na nastgpne pole toru. W wyniku przesuniecia
znacznika MarsBot moze uzyskac kolejna akcje z toru.

m Przesuniecia znacznika na innym torze
Jesli na polu widoczny jest symbol innego toru, przesun przezroczysty znacznik na wskazanym
torze. W wyniku przesuniecia znacznika MarsBot moze uzyskac kolejna akeje z toru.

Podniesienie WT
MarsBot podnosi swoj WT o tyle poziomow, ile wskazuje symbol.

Uzyskanie tytulu
MarsBot uzyskuje dostepny tytul, ktérego wymagania spetnia. Sprawdz w sekgji tytutéw na karcie
zasad planszy, jakie wymagania musi spelni¢, aby uzyska¢ poszczegolne tytuly. MarsBot nie placi
za uzyskanie tytutu. Jesli zostaly juz uzyskane 3 tytuly albo MarsBot nie spetnia wymagan zadnego
z dostepnych tytutow, zamiast tej akeji wykonuje akcje zastepcza.

Jesli MarsBot spetnia wymagania kilku tytutow, uwzglednij jego priorytety:

.  Uzyskuje tytul, ktérego wymagania Ty tez spelniasz.

2. Uzyskuje tytul, w przypadku kt6rego najmniej brakuje Ci do spelnienia wymagan.

3. Uzyskuje tytut najbardziej z lewe;.

Ufundowanie nagrody

@ MarsBot funduje dostepna nagrode, w przypadku ktorej najbardziej Cie wyprzedza pod
wzgledem wymagan (jesli wyprzedza Cie w takim samym stopniu w odniesieniu do kilku nagréd,
wybiera te najbardziej z lewej). MarsBot nie placi za ufundowanie nagrody. Jesli MarsBot nie
moze ufundowac nagrody, poniewaz zostaly juz ufundowane 3 albo MarsBot nie wyprzedza Cie
pod wzgledem wymagan zadnej z dostepnych nagrod, zamiast tej akcji wykonuje akcje zastepcza.

Sprawdz w sekcji nagrod na karcie zasad planszy, jakie wymagania uwzglednia MarsBot w odniesieniu
do poszczegélnych nagréd. Gdy nagroda dotyczy liczby jednostek zasobow (np. Magnat cieplny,
Gornik), wez pod uwage swoja aktualna liczbe jednostek zasobow oraz poziom produkeji (poziom
produkcji uwzglednia si¢ tylko podczas sprawdzania Twojej sytuacji w trakcie rozgrywki, nie bierze
si¢ go natomiast pod uwage w trakcie przyznawania nagréd na koniec gry).

TYTULY | NAGRODY: THARSIS

Wymagania tytuléw na planszy Tharsis. Kazda plansza do gry ma inng metode okre$lania wymagan,
ktére MarsBot musi spetnié, aby uzyska¢ tytuty. Na planszy Tharsis (plansza z podstawowej wersji gry)
s3 to nastepujace wymagania:

¢ Terraformator/Prezydent/Ogrodnik. Bez zmian (MarsBot spelnia wymagania tytutu, gdy
odpowiednio: jego WT osiagnie poziom 35; umiesci przynajmniej 3 obszary miast; umiesci
przynajmniej 3 obszary zieleni).

e Konstruktor. MarsBot dotar! przynajmniej do pola ,,8” na torze @.

¢ Planista. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,4” na kazdym torze.

Wymagania nagrod na planszy Tharsis. Kazda plansza do gry ma inng metode okreslania, w jakim

stopniu MarsBot spetnia wymagania poszczegélnych nagréd. Na planszy Tharsis (plansza z podstawowej
wersji gry) w odniesieniu do MarsBota uzyj nastepujacych kryteriow:




® Potentat ziemski. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw na planszy).

* Bankier. Suma aktualnych pozycji MarsBota na torach @i @.

* Naukowiec. Aktualna pozycja MarsBota na torze (5.

* Magnat cieplny. Aktualna pozycja MarsBota na torze () powiekszona o 5.
¢ Gornik. Aktualna pozycja MarsBota na torze ° powiekszona o 5.

Podniesienie Temperatury
MarsBot podnosi Temperature o 2°C.

@ Umieszczenie obszaru zieleni (i podniesienie Poziomu Tlenu)

MarsBot umieszcza na planszy obszar zieleni (wraz ze swoim znacznikiem gracza), a nastepnie

podnosi Poziom Tlenu o 1%. Umies¢ obszar zieleni MarsBota w taki sposob, aby sasiadowat z jak
najwieksza liczba jego miast i jak najmniejsza liczbg Twoich miast. MarsBot musi przestrzegac
zasad umieszczania obszardw zieleni (tj. jesli to mozliwe, obszar zieleni musi umie$ci¢ obok
innego wlasnego obszaru; nie moze go umiesci¢ na zarezerwowanym polu). Jesli kilka pol ma
tak samo duzo sasiadujacych obszaréw miast MarsBota i tak samo mato sasiadujacych Twoich
obszaréw miast, sprawdz priorytety MarsBota dotyczace umieszczania obszarow.

Sprawdz priorytety MarsBota dotyczace umieszczania obszaréw.

Umieszczenie obszaru miasta

MarsBot umieszcza na planszy obszar miasta (wraz ze swoim znacznikiem gracza). Umie$¢
go w taki sposdb, aby sasiadowal z jak najwieksza liczbg obszarow zieleni. MarsBot musi
przestrzegac zasad umieszczania obszaréw miast (tj. obszar miasta nie moze sasiadowac

z innym obszarem miasta; nie moze go umiesci¢ na zarezerwowanym polu). Jesli kilka pol
ma tak samo duzo sasiadujacych obszaréw zieleni, sprawdz priorytety MarsBota dotyczace
umieszczania obszarow.

Umieszczenie obszaru oceanu
MarsBot umieszcza obszar oceanu na dowolnym polu zarezerwowanym na obszar oceanu.
i
P

Priorytety MarsBota dotyczace umieszczania obszaréw

Uwaga! W przypadku obszaréw miast i zieleni najpierw sprawdz ich wtasne warunki sgsiadowania,

a dopiero potem priorytety MarsBota.

l. Pole sgsiaduje z jak najwiekszg liczba obszaréw oceanéw.

2. Obszar przykryje jak najwiecej symboli premii.

3. Wybierz losowe pole. Odkryj karte z talii projektow. Sprawdz koszt odkrytej karty. Uzyj tej liczby,
aby odliczy¢ pola, ktdre wciaz w rownym stopniu spetniajg warunki umieszczenia obszaru. Zacznij
od lewego gdrnego i posuwaj sie¢ w prawo, potem licz w rzedzie nizej od pola najbardziej z lewej
itd. (wrd¢ do poczatku, jesli zajdzie taka potrzeba). Umies¢ obszar na polu, na ktérym zakonczysz
odliczanie. Odrzu¢ odkryta karte projektu.

Premie z pdl

Jesli MarsBot umiesci obszar obok obszaru oceanu, otrzymuje 2 M€.

Jesli MarsBot umiesci obszar na polu z symbolami premii (jednostki roélinnosci, stali, tytanu, karty itp.),
otrzymuje 1 M€ za kazdy przykryty symbol (zamiast wskazanych premii).

Premie 2 toréw tarraformacji

Jesli MarsBot podniesie Temperature do poziomu, ktéry zapewnia premie¢ w postaci dodatkowego
poziomu produkeji ciepta (-24°C i -20°C), zamiast tej premii otrzymuje 2 ME€. Jesli MarsBot podniesie
Temperature albo Poziom Tlenu do poziomu, ktéry zapewnia premie w postaci kolejnej akeji
terraformacji, natychmiast wykonuje te dodatkowg akcje (a jedli nie moze, wykonuje akcje zastepcza).

Zawsze, gdy MarsBot podnosi ktorys ze Wskaznikow Globalnych, zgodnie ze standardowymi
zasadami podnosi réwniez swéj WT.




KONIEC GRY

Jesli rozgrywka wejdzie w 20. pokolenie, natychmiast przegrywasz.

W przeciwnym razie gra konczy sie wraz z konicem pokolenia, w ktérym wszystkie Wskazniki Globalne

osiagnely wymagane putapy. Zgodnie ze standardowymi zasadami obydwoje mozecie jeszcze umiescic

obszary zieleni. Robicie to w kolejnosci rozgrywania tur. MarsBot umieszcza obszar zieleni za kazdy

tor, na ktérym bezposrednio przed przezroczystym znacznikiem (po prawej) znajduje sie symbol akeji

umieszczenia obszaru zieleni. Przesun znacznik na to pole i umie$¢ obszar zieleni MarsBota. Wykonaj

te kroki dla kazdego toru, na ktérym zachodzi taka sytuacja.

Jesli nie przegrate$ natychmiast w wyniku wej$cia rozgrywki w 20. pokolenie, podlicz punkty zgodnie

ze standardowymi zasadami z nastepujacymi wyjatkami:

. Podczas przyznawania nagrod uzyj sekcji nagréd na karcie zasad planszy, aby sprawdzié¢, w jakim
stopniu MarsBot spetnia wymagania ufundowanych nagréd (Tharsis - zob. str. 8), i przydziel
odpowiednio PZ.

n

MarsBot nie otrzymuje PZ z zagranych kart.

3. MarsBot otrzymuje 1 PZ za kazde pole sasiadujgce z jego plytka wcielenia neuronalnego, ktérego
nie zajmuje Twoj obszar (czyli albo jest puste, albo znajduje sie na nim obszar MarsBota). Jesli
plytka wcielenia neuronalnego nie zostala zagrana, co jest mato prawdopodobne, pomin ten krok.

4. MarsBot otrzymuje PZ za M€, ktére mu zostaly, w zaleznoéci od tego, w ktérym pokoleniu
skonczyta sie rozgrywka:

Pokolenie PZ za M€
(zaokraglaj w dot)
12. albo wczesniejsze 1 PZ za kazde 8 M€
13. 1 PZ za kazde 7 M€
14. 1 PZ za kazde 6 M€
15. 1 PZ za kazde 5 M€
16. 1 PZ za kazde 4 M€

17. 1 PZ za kazde 3 M€

18. 1 PZ za kazde 2 M€

19. 1 PZzal1l M€

20. MarsBot natychmiast wygrywa!

Jesli Twéj wynik jest wyzszy niz MarsBota, wygrywasz! W razie remisu wygrywa MarsBot.

Przyktad. Terraformacja Marsa zostala zakoticzona w 14. pokoleniu. MarsBot ma 24 ME€.
Otrzymuje zatem 1 PZ za kazde 6 M€, co daje mu 4 PZ. Jesli byloby to 16. pokolenie, zdobytby 6 PZ.




POZIOMY TRUDNOSCI

Domysélnie rozgrywka przebiega na normalnym poziomie trudnosci. Jesli chcesz zwiekszy¢ albo
zmniejszy¢ poziom trudnosci, wprowadz opisane nizej zmiany. (Nie musisz wprowadza¢ wszystkich
zmian dla danego poziomu trudnos$ci. Mozesz wybra¢ dowolne z nich tak, aby dostosowac poziom
trudnosci do swoich preferencji).

LtATWY

® Ignoruj akcje ) (przesunigcie znacznika na torze) na torach na planszy MarsBota.

® W ramach akgji zastepczej MarsBot otrzymuje 3 M€ zamiast 5 M€.

e ® Podczas sprawdzania, w jakim stopniu MarsBot spelnia wymagania nagréd, obniz kazdy jego
wynik o 5 (fatwiej bedzie Ci go przescignac).

TRUDNY

® MarsBot otrzymuje 1 PZ za kazda karte w swoim stosie zagranych kart z symbolem
oznaczajacym dodatnie PZ.

* Jesli w swojej pierwszej turze w kazdym pokoleniu MarsBot ma 8 M€ i spelnia 1 z podanych
nizej warunkoéw, uzyskuje tytul i traci 8 M€. Nastepnie rozgrywa swoja ture.

O Nie zostal uzyskany zaden tytul, a MarsBot spetnia wymagania przynajmniej 3 tytulow.
O Zostal uzyskany 1 tytul, a MarsBot spelnia wymagania przynajmniej 2 dostepnych tytutow.
O Zostaly uzyskane 2 tytuly, a MarsBot spelnia wymagania ktéregos z dostepnych tytutéw.

= OKRUTNY

® Obowiazuja obydwie zmiany z poziomu trudnego.

® MarsBot rozpoczyna z 4 kartami projektow zamiast 3. W fazie badan otrzymuje i zachowuje
4 karty projektow (w wariancie z selekcjg kart zachowuje wszystkie 4 wybrane karty).

UWAGI DOTYCZACE WYBRANYCH KART

Karty projektéw
® System przeciwasteroidowy (karta promocyjna). Ta karta blokuje efekt karty bonusowej
MarsBota Deszcz meteoréw, co oznacza, ze nie tracisz jednostek roslinnosci.

® Stacja tranzytowa na Galileuszu (Kolonie). Podnie$ swoja produkcje M€ o 1 poziom za kazdy
symbol Jowisza, ktory masz w grze, oraz za pozycje MarsBota na torze {_J podzielong przez 2
(zaokraglij w dot).

® Pozew (karta promocyjna). Ukradnij 3 M€ z zasobéw MarsBota. Nastepnie umies¢ te karte
na jego stosie zagranych kart, MarsBot nie rozpatruje jednak jej symboli ani nie traci PZ.
® Chronione siedliska. Ta karta blokuje efekty kart bonusowych MarsBota Deszcz meteoréw
i Gatunki inwazyjne, co oznacza, ze nie tracisz wskazanych na tych kartach jednostek zasobow.
* Ufundowanie akademii (Wenus). Gdy zagrywasz te karte, zamiast dobrania 1 karty MarsBot
otrzymuje 1 M€.

® Misja pw. $w. Jozefa z Kupertynu (karta promocyjna). Jesli umiescisz znacznik katedry na
obszarze miasta MarsBota, MarsBot pfaci 2 ME, jesli moze, ale zamiast dobiera¢ 1 karte przesuwa
sie na torze, na ktérym jest najnizej (jesli jest kilka takich toréw, wybiera 1. z nich od gory).

® Stacja celna. Podnie$ swoja produkcje M€ o tyle poziomow, ile wynosi pozycja MarsBota

na torze °

Karty korporacji
® Mons Insurance (karta promocyjna). Nie uzywaj tej karty w rozgrywkach przeciw MarsBotowi.
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