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Przygotowanie do gry

1)

2)

3)

4)

Nowe zetony tytuldow, karty korporacji, projektéw oraz karty
bonusowe nalezy wtasowa¢ do odpowiednich puli i talii.

Dwa znaczniki bonuséw nalezy umieéci¢ na torze PZ (na polach
8 PZ i 16 PZ). Gdy gracz dotrze na lub minie te pola, otrzymuje
fioletowa koé¢ (i od razu wykonuje nig rzut).

Cztery znaczniki bonuséw nalezy umiesci¢ na mapie, zakrywajac
wszystkie pola z premig ,,0bré¢ kos¢”. Gdy gracz umiesci kafelek
obszaru na takim polu, usuwa znacznik bonusu i otrzymuje
fioletowg kos¢.

Karty misji nalezy potasowa¢ i uformowa¢ z nich osobng talie.
Nastepnie nalezy odkry¢ 3 wierzchnie karty i utworzy¢ z nich
rynek. Jesli wsrdd odkrytych kart pojawig sie 2 takie same, jedna
z nich nalezy odrzuci¢ i dobraé kolejna, dopdki nie bedzie tam
3 réznych kart. Obok rynku nalezy polozy¢ znaczniki graczy, po
3 na gracza. Czynnosci te nalezy wykona¢ jeszcze przed wyborem
korporacji. Elementy zdobyte z premii startowych korporacji graczy
nie moga by¢ wykorzystane do spelnienia warunkéw zadnej z kart
misji.
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Fioletowa kos¢

Reprezentuje wplywy korporacji gracza i moze zapewni¢ mu bonusy
w postaci kart, znacznikow uniwersalnych i PZ. Na kosci wystepuja
3 symbole (kazdy na 2 $ciankach):

PZ. Odrzu¢ te¢ kos¢, aby otrzymacé 1 PZ w ramach akgji
I=1

swobodnej.

2 karty. Odrzu¢ te kos$¢, aby dobra¢ 2 karty w ramach akeji
swobodnej.

Znacznik uniwersalny. Wydaj te kos¢ jako dowolny niefiole-
towy zasob.

@ W ramach tego efektu mozesz obrdci¢ takze fioletowa kos¢.

? I NIE MOZESZ wzia¢ fioletowej kosci, uzywajac symbolu bialej
\' kosci.

Oprocz tego fioletowych kosci dotyczg wszystkie reguly dotyczace
pozostalych koloréw.

Misje

Na poczatku swojej tury gracz ma zawsze dostep do rynku 3 kart misji.
Gdy gracz ukonczy misje, tzn. spelni jej warunek wskazang liczbe razy,
ktadzie jej karte zakrytg przed sobg. Wiekszo$¢ misji wymaga wykonania
tego samego dzialania dwukrotnie. Gdy gracz wykona wskazane dzia-
fanie po raz pierwszy, ktadzie na karcie misji swoj znacznik. Gdy wykona
dzialanie po raz drugi, usuwa z karty wszystkie znaczniki (w tym
znaczniki innych graczy), zabiera ja i kladzie zakryta przed soba. W jednej
turze gracz moze spelni¢ wymagania kilku kart misji, a nawet dwukrotnie
spelni¢ wymagania jednej misji. To oznacza, ze w jednej turze gracz moze
ukonczy¢ wiecej niz 1 misje. Gracz uzupelnia rynek dopiero na koncu
swojej tury. Jesli nowo dobrana karta misji jest identyczna z kartg misji
znajdujacy si¢ juz na rynku, nalezy ja odrzuci¢ i dobra¢ nowa. Niektore
misje wymagaja terraformowania — gracz moze wykonywa¢ te misje,
nawet jesli Wskazniki Globalne osiggnety maksymalny poziom. Podobnie
jak zdobywanie tytulow, ukonczenie misji nie jest osobna akcja. Na ko-
niec gry kazda ukonczona przez gracza misja zapewnia mu 1 PZ.




Rozgrywka l-osobowa

W rozgrywce l-osobowej pojawia si¢ gracz neutralny, ktdry jest
Twoim rywalem w walce o misje. Podczas przygotowania gry wybierz
kolor dla gracza neutralnego i potdz kafelek gracza w tym kolorze
obok pierwszej misji na rynku (karty lezacej najblizej talii

misji). W celu zdobycia karty misji gracz neutralny musi ‘
spelni¢ jej wymaganie dwukrotnie, bez wzgledu na faktyczne
wymagania danej misji. Po kazdej Twojej turze gracz neutralny

albo umieszcza swéj znacznik na swojej biezacej misji, albo ja zabiera,
jesli ma juz na niej swoj znacznik. Nastepnie, w obu przypadkach,
przesuwa swoj kafelek gracza, umieszczajac go obok nastepnej karty
misji (z trzeciej misji przesuwa go na pierwsza). Uzupelnij rynek, jesli to
konieczne. Podczas obliczania wyniku koncowego otrzymujesz —1 PZ
za kazdg misje zdobytg przez gracza neutralnego.

Objasnienia

Gdy gracz zagrywa karte z co najmniej 1 wskazanym
symbolem w koszcie, korzysta ze wskazanego efektu.
W tym przypadku gracz otrzymuje fioletowa kos¢,
jesli zagra karte z przynajmniej 1 symbolem
zwierzecia w koszcie.

W przypadku misji dotyczacych kosztu kart,
| gracz musi zagra¢ 2 osobne karty z przynajmniej
1 1 wskazanym symbolem.

Kolekcjoner.
Gracz ma co najmniej po 2 kosci w kazdym
kolorze (nie liczac fioletowego).

Misjonarz
Gracz ma ukonczone 4 misje.




