
Ten dodatek zawiera 70 płytek tytułów i nagród, 
które gracze mogą wprowadzać do gry losowo  

albo zgodnie z własnymi preferencjami.
Przed rozdaniem graczom jakichkolwiek kart 

należy wylosować albo wybrać 5 tytułów i 5 nagród, 
a następnie zastąpić nimi te nadrukowane na 

planszy. W rozgrywce z dodatkiem Wenus należy 
zgodnie ze standardowymi zasadami dodać tytuł 

Władcy Przestworzy i nagrodę Wenufila.
Wymagania niektórych tytułów i nagród opierają się 

na takiej samej strategii. Gracze mogą dowolnie 
wymieniać płytki, aż zostanie utworzony zestaw, 

który wszyscy zaakceptują.
Dziękujemy wszystkim fanom, którzy mieli udział 
w powstaniu tej bogatej kolekcji tytułów i nagród!

Wyprodukowano w Chinach.
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Terraformacja Marsa - Tytuły i nagrody
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TYTUŁY
Aby uzyskać tytuł, gracz musi spełniać albo przekraczać wskazane  
dla tego tytułu wymagania. Zakrytych kart (karty wydarzeń) i ich 

symboli kategorii nie bierze się pod uwagę, chyba że wskazano inaczej.
Architekt krajobrazu. Gracz ma przynajmniej 1 obszar miasta, 1 obszar 

specjalny i 1 obszar zieleni. 
Badacz. Gracz ma w grze przynajmniej 4 symbole nauki.
Dostawca ciepła. Gracz podniósł Temperaturę przynajmniej 5 razy. 

(Do czasu uzyskania tego tytułu gracze mogą umieszczać na torze 
Temperatury swoje znaczniki za każdym razem, gdy podniosą 
Temperaturę).

Dostawca energii. Gracz ma przynajmniej 6 poziomów produkcji energii. 
Dywersyfikator. Gracz ma w grze przynajmniej 8 różnych symboli. 
Ekolog. Gracz ma w grze łącznie przynajmniej 4 symbole biologiczne 

(roślinności, mikrobów i zwierząt). 
Filantrop. Gracz ma w grze przynajmniej 5 kart zapewniających dodat-

nie PZ (karty zapewniające 1 PZ za 2 jednostki mikrobów itp. 
też się liczą).

Finansista. Gracz produkuje przynajmniej 12 M€. 
Geolog. Gracz ma przynajmniej 3 obszary na polu z wulkanem lub obok 

pola z wulkanem (wyróżnione na planszy grubym drukiem). W roz-
grywce z mapą bez wulkanów należy zastąpić ten tytuł innym. 

Handlowiec. Gracz ma przynajmniej 3 różne rodzaje zasobów zgroma-
dzonych na kartach.

Hydrolog. Gracz umieścił przynajmniej 4 obszary oceanów. (Do czasu 
uzyskania tego tytułu gracze mogą umieszczać na oceanach swoje 
znaczniki. Umieszczony znacznik nie oznacza jednak, że obszar 
oceanu należy do danego gracza). 

Inwestor. Gracz ma w grze przynajmniej 10 kart aktywnych i natychmia-
stowych (niebieskich i zielonych) łącznie.

Inżynier. Gracz ma przynajmniej 10 poziomów produkcji energii i ciepła 
łącznie. 

Konstruktor. Gracz ma w grze przynajmniej 7 symboli budowli. 
Kosmiczny wędrowiec. Gracz ma w grze przynajmniej 4 symbole prze-

strzeni kosmicznej.
Kupiec. Gracz ma przynajmniej po 2 jednostki każdego ze standardowych 

zasobów (po opłaceniu kosztu tego tytułu).
Legenda. Gracz zagrał przynajmniej 4 karty wydarzeń (czerwone). 
Leśnik. Gracz ma przynajmniej 3 poziomy produkcji roślinności. 
Lobbysta. Gracz ma wszystkich 7 delegatów w partiach (liderzy i prze-

wodniczący też się liczą). 



Łapówkarz. Aby uzyskać ten tytuł, oprócz standardowego kosztu 8 M€ 
gracz musi zapłacić dodatkowo 12 M€ (w sumie 20 M€). Musi 
opłacić ten dodatkowy koszt, nawet jeśli jest zwolniony z opłace-
nia podstawowego kosztu uzyskania tytułu (np. dzięki korporacji 
Nirgal Enterprises).

Metalurg. Gracz ma przynajmniej 6 poziomów produkcji stali i tytanu 
łącznie.

Ogrodnik. Gracz ma przynajmniej 3 obszary zieleni. 
Omnibus. Gracz ma przynajmniej po 1 poziomie produkcji każdego 

zasobu (w rozgrywce bez wariantu Era korporacyjna musi mieć 
przynajmniej po 2 poziomy produkcji każdego zasobu). 

Osadnik rubieży. Gracz ma w grze przynajmniej 3 symbole Jowisza.
Pionier. Gracz ma w grze przynajmniej 4 kolonie.
Planetolog. Gracz ma w grze przynajmniej 2 symbole Ziemi, 2 symbole 

Wenus i 2 symbole Jowisza.
Planista. Gracz ma na ręce przynajmniej 16 kart.
Prezydent. Gracz ma przynajmniej 3 obszary miast. 
Producent. Gracz ma przynajmniej 16 poziomów łącznej produkcji. 

Nie musi produkować wszystkich zasobów. Od sumy należy odli-
czyć ujemną produkcję M€.

Rolnik. Gracz ma przynajmniej 5 jednostek zwierząt i mikrobów łącznie. 
Sponsor. Gracz ma w grze przynajmniej 3 karty o koszcie wynoszącym 

co najmniej 20 M€.
Strażnik wybrzeża. Gracz ma przynajmniej 3 obszary sąsiadujące z obsza-

rami oceanów. 
Taktyk. Gracz ma w grze przynajmniej 4 karty z wymaganiami.
Terraformator. Współczynnik terraformacji gracza wynosi przynaj-

mniej 29.
Ziemianin. Gracz ma w grze przynajmniej 5 symboli Ziemi.

NAGRODY
Zakrytych kart (karty wydarzeń) i ich symboli kategorii nie bierze się 
pod uwagę, chyba że wskazano inaczej. Podczas przyznawania nagród 

nie bierze się pod uwagę symbolu uniwersalnego.
Administrator. Gracz ma w grze najwięcej kart bez symboli.
Bankier. Gracz ma najwyższą produkcję M€.
Biolog. Gracz ma w grze łącznie najwięcej symboli biologicznych (roślin-

ności, mikrobów i zwierząt).
Botanik. Gracz ma najwyższą produkcję roślinności. 
Celebryta. Gracz ma w grze najwięcej kart o koszcie wynoszącym co naj-

mniej 20 M€. 



Deweloper. Gracz ma najwięcej obszarów sąsiadujących z obszarami 
oceanów. 

Dobroczyńca. Gracz ma najwyższy współczynnik terraformacji. Tę na-
grodę należy przyznać przed innymi nagrodami i tytułami!

Ekscentryk. Gracz ma najwięcej jednostek zasobów zgromadzonych 
na kartach. 

Elektryk. Gracz ma w grze najwięcej symboli energii. 
Fundator. Gracz ma najwięcej obszarów sąsiadujących z obszarami spec-

jal nymi. 
Góral. Gracz ma najwięcej obszarów niesąsiadujących z obszarami 

 oceanów. 
Górnik. Gracz ma najwięcej jednostek stali i tytanu łącznie. 
Kolekcjoner. Gracz ma najwięcej różnych rodzajów zasobów zgroma-

dzonych na swojej planszy i na kartach. 
Konserwator. Gracz ma w grze najwięcej symboli Ziemi. 
Kosmiczny baron. Gracz ma w grze najwięcej symboli przestrzeni 

kosmicznej.
Kultywator. Gracz ma najwięcej obszarów zieleni. 
Łowca okazji. Gracz ma w grze najwięcej kart o koszcie wynoszącym 

maksymalnie 10 M€. 
Magnat cieplny. Gracz ma najwięcej jednostek ciepła. 
Magnat. Gracz ma najwięcej kart natychmiastowych (zielonych). 
Naukowiec. Gracz ma w grze najwięcej symboli nauki. 
Organizator. Gracz zagrał najwięcej kart wydarzeń (czerwonych). 
Podróżnik. Gracz ma w grze najwięcej symboli Jowisza i Ziemi łącznie. 
Polityk. Gracz ma najwięcej liderów partii i punktów wpływów łącznie. 
Potentat ziemski. Gracz ma najwięcej obszarów na planszy. 
Potentat. Gracz ma najwyższą produkcję stali, tytanu, roślinności, energii 

i ciepła łącznie (wszystkich zasobów z wyjątkiem M€). 
Prognosta. Gracz ma w grze najwięcej kart z wymaganiami. 
Przemysłowiec. Gracz ma najwięcej jednostek stali i energii łącznie. 
Urbanista. Gracz ma najwięcej obszarów miast. 
Wizjoner. Gracz ma najwięcej kart na ręce. 
Właściciel gruntu. Gracz ma najwięcej połączonych obszarów (każdy 

gracz liczy obszary w swojej największej grupie). 
Wykonawca. Gracz ma w grze najwięcej symboli budowli. 
Wytwórca. Gracz ma najwyższą produkcję stali i ciepła łącznie. 
Założyciel. Gracz ma najwięcej kolonii i obszarów miast łącznie. 
Zdobywca peryferii. Gracz ma najwięcej obszarów wzdłuż krawędzi 

mapy. 
Zoolog. Gracz ma najwięcej jednostek zwierząt i mikrobów łącznie.


