


Z tego dodatku korzysta się w rozgrywkach z dodatkiem 
Preludium. Obowiązują wszystkie zasady Preludium 
i nowe zasady przedstawione w tej instrukcji.

Karty preludium z akcjami i efektami
Niektóre karty preludium 
mają efekty trwałe lub ak-
cje na wzór kart korpora-
cji. Takie karty działają jak 
karty aktywne (niebieskie), 
ale ani karty korporacji, ani 
karty preludium nie liczą się 
jako niebieskie karty (np. na 
potrzeby nagród i tytułów).

Wymagane dodatki
Na większości kart oprócz symbolu pre-
ludium znajdują się też symbole innych 
dodatków. Wskazują, które dodatki są 
wymagane, aby można było wykorzy-
stać w rozgrywce daną kartę. Podczas 
przygotowania do gry należy dopilnować, 
aby do rozgrywki włączyć tylko odpowiednie karty. 
Można też wtasować wszystkie karty z tego dodatku 
do odpowiednich talii, a gdy w trakcie rozgrywki gracz 
dobierze kartę z symbolem dodatku, który nie jest wyko-
rzystywany, odrzuci ją i dobierze nową.

WĘZEŁ HANDLOWY NA WENUS

Wymagania. Musisz posiadać 

przynajmniej 2 symbole Wenus.

Efekt trwały. Gdy wykonujesz akcję handlu 

z obiektem, otrzymujesz 3 M€. 

Głównie import, jako że lokalny 

łosoś siarkowy nie przyjął się 
nigdzie indziej.

NAUKA STOSOWANA

Efekt natychmiastowy. Umieść na tej karcie 
6 jednostek nauki.

Usuń z tej karty 1 jednostkę nauki, 
żeby umieścić 1 jednostkę zasobów 

na dowolnej karcie z jednostką zasobów 
albo otrzymać 1 jednostkę któregoś 

ze standardowych zasobów.

P R E L U D I U M

Nauka jest jak taśma klejąca – można ją zastosować niemal do wszystkiego.
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Talie i stosy kart odrzuconych
Podobnie jak karty projektów karty preludium i karty 
korporacji mają własne talie i stosy kart odrzuconych. 
Wszystkie karty preludium i karty korporacji odrzucone 
podczas przygotowania do gry (albo w trakcie rozgrywki) 
należy odkładać zakryte na odpowiedni stos kart odrzu-
conych. Jeśli talia korporacji albo preludium wyczerpie 
się, należy potasować odpowiedni stos kart odrzuconych 
i utworzyć nową talię.

Refundacja
Jeśli gracz ma zagrać kartę preludium, a nie 
jest w stanie tego zrobić (nie może rozpa-
trzyć wszystkich jej efektów), musi ją ujawnić 
i odrzucić. W zamian otrzymuje 15 M€.

Wariant: Więcej możliwości
Podczas przygotowania do gry każdy z graczy wybiera 
spośród 3 kart korporacji (zamiast 2) i 6 kart preludium 
(zamiast 4).

Zbudujmy razem nowy świat!
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MEGAPODZIĘKOWANIA
dla naszych oddanych wydawców i artystów, mamy i taty,  

a także naszych testerów, do których należą: Seriecentrum Trelleborg, 
Kalle Palm, Brian Muller, Mikael Hansson, Henrik Wadell, Shiyue Xu, 
David Turczi, Florian Ruckeisen, Simon Simeonov, Ken Sommerville, 

Cornelius Cremin, Wojtek Chuchla, Patrik Meurling, i ich grup 
testerskich – stokrotne dzięki za zaangażowanie, testy i uwagi!

GIGAPODZIĘKOWANIA
dla Stwórcy Układu Słonecznego.  

Niech prowadzi nas ku pełnej nadziei przyszłości!


