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chcesz wprowadzi¢ do gry wtasna postad,
mozesz skorzystac z naszego narzedzia
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do tworzenia przywodcéw druzyn! — E >
Uzyj naszych grafik (albo zataduj swoje) T lt e
i powotaj do zycia przywddce, ktory — :
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- BERSERKOWIE
- INEKROMANCI -

Wiecej szczegotow na:
unstableunicorns.com/heretoslay
Znajdziesz tam tez bardziej szczegbtowe
wyjasnienie zasad, dodatkowe warianty
rozgrywki, wiecej gier, dodatkow i cata
mase innych bajeréw!



BERSERKOWIE
I NEKROMANCI

Ten dodatek wprowadza do gry ,,To ja go tne!”
2 nowe klasy bohateréw: berserkow
i nekromantéw.

berserk nekromanta

Istnieja 2 sposoby, aby wygrac rozgrywke
ztym dodatkiem.

* Opcja 1. UBIC 3 potwory.

* Opcja 2. Na koniec swojej tury mieé petna
druzyne sktadajaca sie z 7 réznych klas
(karta przywddcy druzyny tez sie liczy).

Berserkowie sa doskonatymi
wojownikami o ekstremalnej sile
i poteznym gniewie. W prawym
dolnym rogu niektdrych kart

| berserkéw znajduja sie symbole

, ktére oznaczaja, ze do
takiej karty bohatera mozna
przytaczyc 2 karty przedmiotow
(w tym karty przekletych
przedmiotow). Przytaczenie

. kazdej karty przedmiotu nadal

kosztuje 1 punkt akcji. Nie mozna
przytaczyc do tej samej karty
berserka 2 kart przedmiotow
ze stowem ,,maska” w nazwie.

Nekromanci odprawiaja
mroczne rytuaty, aby zapewnic
swojej druzynie przewage.

W przeciwienstwie do bohateréw
innych klas, aby aktywowac
efekt karty nekromanty,
potrzebne sa niskie wyniki
rzutéw. Jednak w tresci wielu

z tych kart znajduje sie dodatkowy
koszt, ktéry musisz optacié,

aby aktywowad ich efekt.



