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Wypoczynek przy ognisku!

1 - PORADNIK WEDROWCA

Trek 12  

-
 

-

W Trek 12 

Wariant  Szybko na szczyt”  

Wariant  Ekspedycja” 

Tryb solo.  
 

Ten tryb opisano w Poradniku samotnika.
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tabela decyzji 

OSTATECZNY 
WYNIK

 

bonusy

nazwa arkusza

przestrzen gry 

pola do wypelnienia 
podczas wyprawy

Budowa arkusza trasy górskiej

kary za pola bez  
polaczenia
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# CEL 

.

Przygotowanie gry
Do pierwszej 

 

SZYBKO NA SZCZYT

Kto chce wspiac sie na gore, musi zaczac od jej podnoza (chinskie przyslowie).
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Przyklad 1. 

WYBÓR REZULTATU

# JAK GRAC
1. Jeden z graczy rzuca obiema koscmi.

2. Kazdy z graczy wybiera swój rezultat w tym samym czasie.
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Uwaga!
1. .

2. Szereg   

# SZEREGI

 

- Dzien 1 -
Adaptowanie sie do wysokosci. Degustacja sera 

z mleka jaka! Spotkanie z przewodnikiem. 

Swiet n ie.

Przyklad 2.  
SZEREGI
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obszar  
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Uwaga!  
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Dwa typy pól
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Przyklad 3. 
OBSZARY
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# KONIEC GRY

Szeregi: szereg

Obszary: obszar  

Bonusy: 

Kary: 

Kazda       to kara: -3 punkty.

11 Kary

obszar albo 
szereg

Szereg

obszar

szereg

+5

Przyklad 4. 
JAK LICZYC PUNKTY



Bruno, Corentin i Lumberjacks pragna uhonorowac towarzysza 
wyprawy…

miesiecy swojo wyprawe w kierunku Brain Campu.
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