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Zdobywajcie i wykorzystujcie żetony wpływów w celu  
pozyskania sojuszników.

Rozgrywka z dodatkiem Sojusznicy jest nieco inna,  
ale warunki zwycięstwa pozostają takie same jak  
w podstawowej wersji gry.
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Karty sojuszników należy posortować według  
ich rewersów.

Każdy z graczy tasuje po 7 kart sojuszników dla swojej 
frakcji, a następnie losowo dobiera 3 (bez pokazywania 
ich swojemu przeciwnikowi).

Pozostałe karty sojuszników należy odłożyć do pudełka.  
Nie będą używane w tej rozgrywce.

Należy wziąć odpowiadającą frakcji pomoc gracza  
i 1 żeton wpływu.  
Pozostałe żetony wpływów należy położyć w zasięgu  
graczy. Będą używane podczas przygotowywania  
kolejnych rozdziałów. 

 Przygotowanie rozdziału
Na początku każdego rozdziału należy umieścić 2 żetony  
wpływów według schematu (zob. str. 6).

 Przebieg tury

Uzyskanie żetonu wpływu
Za każdym razem, gdy gracz odkrywa w centralnym  
obszarze gry kartę, na której umieszczono żeton wpływu,  
najpierw zabiera ten żeton i kładzie go przed sobą.

Wezwanie sojusznika
Gracz może wezwać sojusznika i zastosować 1 z jego  
efektów w dowolnym momencie swojej tury  
(nawet po odkryciu kart w centralnym obszarze gry).

Karty sojuszników mają 2 efekty: wejścia  
(z lewej strony karty) i wyjścia (z prawej strony karty).  
Należy zastosować efekt wejścia, zanim będzie można  
zastosować efekt wyjścia.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

PRZEBIEG ROZGRYWKI efekt wyjściaefekt wejścia

„Wezwanie sojusznika” jest dodatkowym działaniem  
w turze, ale może zostać wykonane tylko raz na turę.

Uwaga! Wszystkie efekty zostały  
opisane na pomocach graczy.

Efekt wejścia
Odrzuć 1 ze swoich żetonów  
wpływów, aby odkryć i położyć  
przed sobą 1 ze swoich kart  
sojuszników. Następnie zastosuj  
jej efekt wejścia. Możesz zastosować 
efekt wejścia danej karty tylko raz.

Efekt wyjścia
Odrzuć 2 ze swoich żetonów wpływów,  
aby zastosować efekt wyjścia karty,  
którą wcześniej położyłeś przed sobą  
(w ramach efektu wejścia). Następnie  
odkładasz tę kartę na bok. Nie będzie  
można z niej ponownie skorzystać  
w tej rozgrywce.


