polOCIAGY)

pierwsza podroz

ENEMENTYS

# Plansza: Potozcie j3 na srodku stotu.

Ilnstrukcja

# 80 plastikowych wagonikéw (plus kilka zapasowych, gdyby jakie$ zaginety):
Rozdajcie kazdemu z graczy po 20 wagonikéw w wybranym kolorze.
# 72 karty Wagonow: Potasujcie je i rozdajcie kazdemu graczowi po 4 losowe karty

Wagonoéw. Pozostate karty Wagonéw umiesccie obok planszy w formie zakrytego
stosu. To talia Wagondw.

4 32 karty Biletéw: Potasujcie je i rozdajcie kazdemu graczowi po 2 losowe karty
Biletéw. Pozostate karty Biletéw umiesccie obok planszy w formie zakrytego stosu.
To talia Biletéw. Nie pokazujcie swoich kart innym graczom!

# 4 karty Biletow specjalnych ,,Wsch6d-Zach6d”: W tej chwili nie s3 potrzebne.
Potozcie je obok planszy.

¢ Ztoty Bilet: To nagroda za wygrang!

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zrealizuje 6 Biletow.

PRAEENEE TURY

Najmtodszy gracz zostaje pierwszym graczem. Poczawszy od pierwszego gracza,
po kolei rozgrywacie swoje tury w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

Twoja tura

W swojej turze mozesz wykonac tylko 1 z 2 akgji:
@® Dobrac karty Wagonow: Dobierz 2 karty Wagonéw z wierzchu talii.

ALBO
@ Utworzyc potaczenie: Zagraj karty Wagonoéw z reki i umies¢ po 1 swoim wagoniku
na kazdym polu wybranego potaczenia.

Karty Wagonow

W grze wystepuja karty Wagonéw w 6 kolorach: z6ttym, zielonym,
biatym, czarnym, niebieskim i czerwonym. Zagrywasz te karty,
by tworzy¢ potgczenia na planszy. Karty Lokomotyw s3 wielo-
kolorowe i podczas tworzenia potaczenia moga zastapic karte
dowolnego koloru.
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Tworzenie potgczenia

Aby utworzy¢ potaczenie, musisz zagrac z reki tyle kart Wagonodw, ile pél liczy dane potaczenie
miedzy 2 miastami. Zagrywane karty i pola potaczenia musz3 byc¢ tego samego koloru.
Nastepnie ktadziesz po 1 swoim plastikowym wagoniku na kazdym polu tworzonego potaczenia.
Odrzucasz wszystkie karty uzyte do utworzenia potgczenia na odkryty stos kart odrzuconych,
obok talii Wagondw.

Przyktad. Jesli chcesz utworzy¢ niebieskie potqczenie o dtugosci 2 pol, musisz zagrac
2 niebieskie karty Wagonéw.

Mozesz utworzy¢ dowolne niezajete potgczenie na planszy, nawet jesli nie taczy sie z Twoimi
pozostatymi potaczeniami. Mozesz utworzyc tylko 1 potgczenie na ture. Pola tworzonego
potaczenia i Twoje wagoniki nie musza byc tego samego koloru. Pamietaj, ze karty Lokomotyw
dziataja jak dzokery i moga zastapic karty Wagonéw w dowolnym kolorze.

Podwajne potqgczenia. Niektére miasta sq potgczone 2 réwnolegtymi potgczeniami.
Nie wolno Ci zajqg¢ obu nitek takiego potqgczenia. Zostaw troche miejsca dla innych!

Realizowanie Biletu

Jesli udato Ci sie utworzyc ze swoich plastikowych wagonikéw nieprzer-
wany cigg potaczen, ktéry taczy 2 miasta widoczne na karcie Biletu, Bilet
zostat zrealizowany. Poinformuj o tym innych graczy i pot6z zrealizowany
Bilet odkryty przed sobg. Nastepnie dobierz 1 karte Biletu z wierzchu talii.

®. Berlin
'-lm:£ S
km, 2%

Brest

@® Odrzucanie kart Biletow: Jesli dojdziesz do wniosku, ze nie mozesz zrealizowac
swoich Biletow (np. dlatego, ze inni gracze zablokowali interesujgce Cie potaczenia),
mozesz pomingc¢ swoja ture i zrezygnowac z dobierania kart Wagonéw oraz utworzenia
potaczenia, a zamiast tego odrzucic¢ oba swoje niezrealizowane Bilety. Nastepnie dobierz
w ich miejsce 2 nowe karty Biletéw z wierzchu talii.

Bilet specjalny Wschéd-Zachbéd

Jesli udato Ci sie utworzy¢ potaczenie tgczace Wschdéd z Zachodem (albo
odwrotnie), gtosno powiedz ,,0d Wschodu do Zachodu!”, a nastepnie % QL
wez karte Biletu specjalnego i potdz ja przed sobg. Aby utworzy¢ pota- \ Wschod- 5
czenie Wschéd-Zachéd, musisz potaczy¢ swoimi wagonikami wybrane R;Eac”odi?ﬂ
wschodnie miasto (Moskwe, Rostéw albo Ankare) i zachodnie miasto . |
(Dublin, Brest albo Madryt).

Bilet specjalny wlicza sie do puli zrealizowanych Biletéw.

KEONIEGICRYY

Gra konczy sie natychmiast, gdy dowolny gracz zrealizuje swoj szosty Bilet. Ten gracz zostaje
zwyciezcy i otrzymuje w nagrode Ztoty Bilet!

Gra konczy sie rowniez wtedy, gdy dowolny gracz potozy na planszy swoj ostatni plastikowy
wagonik. W takiej sytuacji zwycieza gracz, ktory zrealizowat najwiecej Biletéw. Jesli dojdzie
do remisu, wygrywaja wszyscy remisujacy gracze.
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