ZMIANA RUCHU

Obowiazuja wszystkie zasady gry
podstawowej Wedrujgce wieze.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Podczas przygotowania i uzycia czaru
obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowej.

EFEKT

Przesuri dowolng wieze, zagrywajac karte
ruchu czarodzieja, albo przesun pionek czarodzieja,
zagrywajac karte ruchu wiezy. Jesli zagrasz karte ruchu
czarodzieja albo wiezy, zamieri ze soba podane na karcie
wartosci ruchu.
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DOBIERZ, 2 RARTY

Obowiazuja wszystkie zasady gry
podstawowej Wedrujgce wieze.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Podczas przygotowania i uzycia czaru
obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowej.

EFEKT
Dobierz 2 karty ruchu z talii. Nie mozesz ponownie

skorzystac z tego czaru, dopdki nie bedziesz mie¢
na rece mniej niz 3 karty na koniec swojej tury.
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NAPELNI] KOLBE,
MAGICZNYM ELIKSIREM

Obowiazuja wszystkie zasady gry
podstawowej Wedrujgce wieze.
PRZYGOTOWANIE DO GRY

Podczas przygotowania i uzycia czaru
obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowe;.

EFEKT
Odwrdc 1ze swoich zetonw pustej kolby
napetniona strona do gory.
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WiEZE,
ZAMBNI) ZAMER HRUBON

Obowiazuja wszystkie zasady gry
podstawowej Wedrujgce wieze.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Podczas przygotowania i uzycia czaru
obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowej.

EFEKT
Zamknij zamek krukdw, aby zaden czarodziej nie mégt do
niego wejs¢. Umies¢ te ptytke czaru odkryta na wierzchu zamku
krukéw. Od tego momentu nie mozna wykonywac zadnego ruchu,

ktary sprawitby, ze wieza albo pionek czarodzieja znalaztby sie na zamku krukow.
Gdy znéw nadejdzie Twoja tura, umies¢ te ptytke czaru odkryta z powrotem na
srodku stotu — zamek krukow znéw jest dostepny.
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DODATROWY RZUT KOSCIA

Obowiazuja wszystkie zasady gry
podstawowej Wedrujgce wieze.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Podczas przygotowania i uzycia czaru
obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowej.

EFEKT
Gdy zagrasz karte ruchu, rzu¢ koscia i wykonaj ruch o tyle
pal, ile wskazuje wynik rzutu, zamiast poruszac sie o wartos¢
ruchu na tej karcie. Jesli na karcie ruchu znajduje sie symbol
kosci, mozesz rzuci¢ koscia ponownie. W obu przypadkach
musisz wykonac ruch wedtug wyrzuconego wyniku.

A Jra—

2>

WEDRYAAGE
WiEZE,
PONOWNIE. UZY] RARTY

Obowiazuja wszystkie zasady gry
podstawowej Wedrujgce wieze.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Podczas przygotowania i uzycia czaru
obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowej.

EFEKT
Dobierz wierzchnig karte ze stosu kart odrzuconych.
Motze to by¢ karta, ktéra wtasnie zagrates. Nie mozesz
ponownie skorzystac z tego czaru, dopcki nie bedziesz
miec na rece mniej niz 3 karty na koniec swojej tury.
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