2-4 graczy- 15 minut - od 5 lat wzwyz N ?
W a %m/ ?/LG/ -
Biedny strach ng wrdble! Potworng burzag zesztej nocy
A rozniosta go ng drobne kawatki. Musicie zakasa¢ rekawy
i szybko ztozy¢ go do kupy, zanim wrony rozpanoszq si¢
na Waszym pigknym polu.
A @. Zbierzcie rozsypane czgsci, by odbudowaé
stracha na wraéble! s

FILMIK WYJASNIAJACY
ZASADY ZNAJDZIECIE TUTA]:

? é z ! ! I http://bit.ly/4kX7jFé6
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- 4planszetki taczek (po 1nagracza),
- 22 drewniane klocki,

- 6 kafelkow wron,

- 20 zetonéw (po Snagracza),
- 4 worki(po 1nagracza),

* 14 kart strachana wroble,

- plansza strachana wroble,

- pudetko nagrepodzielone na 4 strefuy:
pole, sad, kurnik, ogrodek warzywny.

o Umiesccie pudetko na srodku stotu.

Podstawe stracha na wréble (brazowy walec) oraz drewniany palik umiesécie na wzgorzu.
Wtézcie drewniane klocki do stref w pasujacych kolorach.

Kazde z Was bierze:
* Planszetke taczki, ktora nalezy potozyc¢ przed sobg;
 Worek, do ktérego nalezy wtozy¢ 5 zetondéw w kolorze gracza (wrona/drzewo/zboze/kura/marchewka).

e Kafelki wron i plansze stracha na wrdble umiesccie obok pudetka.

Dobierzcie po 1losowej karcie stracha na wroble kazdego rodzaju 3 5;;*
(buty/spodnie/tutéw/gtowa/ kapelusz). Karty potdzcie zakryte (strong

p/ !
z klockiem do dotu) na odpowiednich polach planszy stracha na wréble. e,

Krasia bedzie towarzyszy¢ Wam podczas
czytania instrukcji. Dzieki niej zrozumiecie
gre w najdrobniejszych szczegétach.

@ Obrdéccie karte butow strong z klockiem do gory.




Jok gnac

Musicie wspétpracowac, zeby odbudowac stracha na wréble na wzgérzu (w srodkowej czesci pudetka).

Karty na planszy stracha na wréble pokazuja, ktérych klockéw potrzebujecie, zeby odbudowac stracha na wraéble, i w jakiej
kolejnosci macie ich uzyc¢. Gre rozpoczyna to z Was, ktére ostatnio widziato ptaka.

W swojej turze bierzesz 1 element ze swojego worka bez patrzenia, polegajac tylko na dotyku. Moze to by¢ zeton albo drewniany klocek.

M Kura () zboze (1), drzewo Qalbo
marchewka & >

Umiesc zeton na planszetce taczki.

Nastepnie wybierz drewniany klocek
ze strefy odpowiadajgcej dobranemu
zetonowi.

Jesli jest to klocek, ktorego potrzebu- §
jecie na aktualnym etapie budowy
stracha na wrdble, umies¢ go o :
bezposrednio na paliku stracha na wréble (na wzgorzu).
W przeciwnym razie odtdéz go do swojego worka.

Przyktad.

Iza wycigga ze swojego worka zeton drzewa Q i umieszcza
g0 na swojej planszetce taczki. Nastepnie bierze z pudetka

zielony klocek, ktory moze sie jeszcze przydac. Wziety klocek
wktada do swojego worka.

Pamietajcie, by doktadnie sprawdza¢ plansze stracha
na wroble! Ktéry drewniany klocek jest Wam potrzebny
do budowy kolejnego etapu?

Jesli to mozliwe, wybierzcie klocek, ktéry bedziecie mogli
wykorzystac na aktualnym etapie budowy stracha na wroble.

W przeciwnym wypadku wybierzcie klocek, ktéry przyda sie
Wam pdzniej.

@) @ Jesli to zeton

I Wrona é

Na pole przyleciata wronal!
Potoz zeton é na swojej planszetce taczki.

Nastepnie umies¢ kafelek wrony o na 1ze stupkéw ptotu
(na boku pudetka).

Przyktad.

tucja ma pecha. Wzieta ze swojego worka zeton wrony Q!

Ktadzie zeton na swojej planszetce taczki, a kafelek wrony
umieszcza na ptocie.

Na szczescie to dopiero 2. wrona,
wiec gra trwa dale;j.

Jesli ktéres z Was ma wzigc drewniany klocek, ale dana
strefa jest pusta, moze wybrac¢ klocek z dowolnej strefy.
Jesli wszystkie strefy sq puste, po dobraniu zetonu natychmiast
koriczy ture. W takiej sytuacji jestescie juz blisko zwyciestwa —
uwaga na wrony!



WP @  Jesli to klocek @R

Il Wtasciwyklocek:

Il Niewtfasciwyklocek:

Klocek potrzebny na aktualnym etapie budowy stracha

na wraéble jest przedstawiony na najwyzszej odkrytej karcie
(z widocznym klockiem) na planszy stracha na wréble.
Jesli wyjmiesz klocek, ktory odpowiada klockowi na tej
karcie, umies¢ go na paliku stracha na wréble. Pamietaj,
ze klocki stracha na wroble nalezy umieszczac na paliku
w kolejnosci przedstawionej na kartach, od dotu do gory.

Gdy uda sie umiesci¢ na paliku odpowiedni klocek, odwréé
kolejna karte strong z klockiem do gory.

Przyktad.

Iza wyciggneta z worka odpowiedni rézowy klocek.

Umieszcza go na paliku, a nastepnie odwraca kolejng karte
na planszy stracha na wréble (w podanym przyktadzie jest
to karta spodni).

Jesli na koniec tury masz 4 elementy na swojej
planszetce taczki (klocki lub Zzetony), odt6z wszystkie
elementy ze swojej planszetki taczki do swojego worka.

Kolejna ture wykonuje gracz po Twojej lewej stronie.

Jesli wyciagniety klocek nie odpowiada klockowi na
karcie, musisz odtozy¢ go na swoja planszetke taczki
i natychmiast umiescic kafelek wrony na 1 ze stupkéw

ptotu | [T [11!

Przyktad.

Karol ma pecha. Chciat wyciggnac z worka dolng czes¢
zo6ttego kapelusza, ale zamiast tego wyciggnat zielony
klocek. Musi umiescic 5. kafelek wrony na ptocie, po czym
odtozyc¢ zielony klocek na swojg planszetke taczki.




————— (a2 MoOZe Sie zakoﬁczgé naz2 sposoby; e
Jesli umiescicie na ptocie 6. wrone, natychmiast Jesli zbudujecie stracha na wrable, zanim ostatnia

przegrywacie! wrona usigdzie na ptocie, wygrywacie!
Dobra robotal! 2
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Oto 2 propozycje wariantow gry. o ngste niebo: "‘.’;_‘1-_‘_ | ] '
W_ariant Cz){ste niebo utatwia Warr_l zadz?nie, Na poczatku gry (w @ kroku M

wiec mozecie wykorzystac go w kilku pierwszych przygotowania do gry) umiegécie ———g
rozgrywkach albo w grze z mtodszymi rolnikami. wszystkie karty na planszy & - 20
Wariapt Burza doda (':|0 .Wa.szyc.h rozgryyvek wiecej stracha na wroble ODKRYTE. = “_‘.‘ . [
emocji, gdy przestaniecie sie juz martwic o wrony. m 4
Warianty mozna ze sobg taczy¢. ® Burza: —

W gospodarstwie szaleje straszliwa wichural!

Za kazdym razem gdy ktos z Was umiesci kafelek
wrony na ptocie, kazdy z graczy przekazuje swoéj worek
oraz swojg planszetke taczki graczowi po swojej lewej
stronie. Nastepnie gra jest kontynuowana zgodnie ze
standardowymi zasadami.

KRASIA JEST WAM MUUUCNO WDZIECZNA!

Muuucne podziekowania dla Marie i Wilfrieda Fortéw oraz wszystkich wspaniatych matych Ziemian,
ktorzy pomogli w testowaniu gry.
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