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I P rzenies sig¢ do eleganckiego Paryza z szalony
' platforme z tytu autobusu i przejedz si¢ Aver
i zakoncz dzien peten wrazen, oglgdajgc zachod s
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y ’ (f Potézcie plansze na $rodku stotu. Kazdy z graczy otrzymuje zestaw
kolorowych autobuséw i odpowiadajacy mu znacznik punktacji. Znacznik
nalezy umiesci¢ na polu ,0” €.

1\, @ Potasujcie karty Lokomociji i rozdajcie kazdemu z graczy po 2 karty
@). Z pozostatych kart Lokomocji stworzcie talie Lokomocji i potdzcie

% ' j3 obok planszy. Odkryjcie 5 wierzchnich kart i utézcie je na stole tak, by
= l‘\:)w[(szyscy je widzieli €). Gdyby okazato sie, ze co najmniej 3 z 5 odkrytych

| kart to Autobusy, natychmiast odrzuccie wszystkie karty i odkryjcie
s nowych.




1 lat dwudziestych XX wieku. Wskocz na otwartg
e des Champs-Elysées. Podziwiaj wiez¢ Eiffla
onica z balkonu starej kamienicy w Montmartre.

ANIE DO GRY

@ Potasujcie karty Biletow i rozdajcie po 2 kazdemu z graczy €@).
Po obejrzeniu Biletéw kazdy gracz musi zdecydowac, czy zachowuje
oba swoje Bilety, czy tylko 1 z nich. Niewybrane karty nalezy odtozy¢
zakryte na spdd stosu kart Biletéw. Nastepnie potdzcie go obok planszy
@. Nie wolno ujawnia tresci kart Biletéw innym graczom az do kofica
rozgrywki.

@ W dowolny sposéb wybierzcie pierwszego gracza. Po nim gra osoba
siedzaca po jego lewej stronie i tak dale;j.

(@™ Mozecie rozpoczac gre!
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——ZAWARTOSE—

¢ plansza przedstawiajaca mape polaczenr w Paryzu,
¢ 60 plastikowych autobuséw (po 15 w kazdym kolorze),
¢ kilka zapasowych plastikowych autobuséw,

¢ 4 znaczniki punktacji,

¢ 46 kart Lokomocji (8 wielokolorowych kart Autobuséw,
8 bialych kart i po 6 kart w kazdym z tych koloréw: nie-
bieski, czerwony, z6lty, zielony i fioletowy),

¢ 20 kart Biletéw,
¢ instrukcja.

1

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Punkty
zdobywa sie za:

@ utworzenie pofaczenia miedzy 2 sasiednimi miejscami
na planszy;

@ realizacje Biletu poprzez utworzenie potaczenia miedzy
2 wskazanymi na karcie miejscami;

@ zbieranie zestaw6w kart w kolorze flagi Francji.

Gracz moze takze straci¢ punkty, jesli nie zrealizuje Biletéw, ktére
zdecydowat sie zachowac.

Przebieg tury

Gre rozpoczyna pierwszy gracz. Po nim gra osoba siedzjca po jego
lewej stronie i tak dalej. W swojej turze gracz musi przeprowadzi¢
1 (wylacznie!) z 3 dostepnych akeji: dobraé karte Lokomocji, utworzy¢
polaczenie albo dobraé karty Biletéw.



Dobieranie kart Lokomocji

Kolory kart Lokomocji odpowiadaja réznym
polaczeniom pomiedzy miejscami na planszy
(niebieskim, czerwonym, bialym, zéttym,
fioletowym 1 zielonym). Wyjatek stanowig . £
wielokolorowe karty Autobuséw, ktdre mogy zastapi¢ karte
dowolnego koloru przy tworzeniu pofaczenia. W kazdym momencie
gry gracz moze mie¢ na rece dowolng liczbe kart.

Ta akcja pozwala dobra¢ 2 karty Lokomocji. Gracz moze wybraé
karte z wierzchu talii (dobra¢ w ciemno) albo 1 z 5 odkrytych
kart. Jesli gracz wezmie odkryta karte, natychmiast uzupelnia wolne
miejsce nowy kartg z wierzchu talii.

Jesli pierwszg karta wybrang przez gracza jest odkryta karta Autobusu,
to jest to jedyna karta, jakg moze dobra¢ w tej turze. Gracz nie moze
tez wybra¢ odkrytej karty Autobusu jako swojej drugiej karty.
Jesli w jakimkolwiek momencie gry 3 z 5 odkrytych kart Lokomoci
beds kartami Autobuséw, nalezy natychmiast odrzuci¢ wszystkie
5 kart i dobra¢ w ich miejsce 5 nowych kart.

Gdy talia kart Lokomocji sie wyczerpie, nalezy potasowac karty
odrzucone i stworzy¢ z nich nows talie.

Utworzenie polgczenia

Potczenie to ciag pol w 1 kolorze, ktdre faczg
ze sobg 2 s3siadujace miejsca na planszy.

Aby utworzy¢ polgczenie, gracz musi zagra¢ z reki zestaw kart
Lokomociji, ktérych kolor i liczba odpowiadaja kolorowi i liczbie
pol wybranej trasy, a nastepnie umiesci¢ na kazdym polu trasy po
1 plastikowym autobusie. Wszystkie poltaczenia wymagaja kart
w konkretnym kolorze. Na przyklad z6tte potyczenie wymaga
odrzucenia z6ttych kart Lokomogji.

Gracz moze utworzy¢ dowolne niezajete potyczenie na planszy, nie
musi sie ono tyczy¢ z innymi polaczeniami zajetymi do tej pory.
Gracz moze w 1 turze utworzy¢ tylko 1 polaczenie.

Gracz nie moze zaja¢ trasy, jesli nie ma wystarczajacej liczby
plastikowych autobusdw, zeby umiesci¢ je na wszystkich jej polach.

Po utworzeniu polyczenia nalezy natychmiast doda¢ otrzymane za
nie punkty do swojego wyniku, przesuwajac znacznik punkeacji
o odpowiednia liczbe pdl na torze punktacji. Wartosci punktowe
polyczeri znajdujg sie w tabeli punktacji.



Mozesz utworzy¢ biate potaczenie o dtugosci 2 p6l za pomoca dowolnego
z ponizszych zestawow kart. (Pamietaj, zeby zatrzymac przed soba
1 biatg karte, ktora wykorzystasz do stworzenia flagi Francj).

Zbieranie zestawow kart

w kolorze flagi Francji

Gdy gracz utworzy niebieskie, biate albo czerwone polaczenie,
zatrzymuje 1 z kart Lokomogji, ktora w tym celu zagral, i kladzie
ja odkrytg przed sobg. Nalezy pamieta¢ o nastepujacych zasadach:

® Wielokolorowe karty Autobuséw nie mogg by¢ czescia zestawu.

@ Gracz moze mie¢ tylko po 1 karcie Lokomocji w danym kolorze.




Pozostate karty wykorzystane do utworzenia potaczenia odrzuca sie
w standardowy sposob.

Jesli na koniec swojej tury gracz ma przed soba zestaw kart sktadajacy
sie z niebieskiej, bialej i czerwonej karty, moze §wietowaé rocznice
zdobycia Bastylii! Otrzymuje 4 punkty, a nastepnie odrzuca te 3 karty.
Moze rozpoczgé tworzenie nowego zestawu w kolejnej rundzie.

Podwojne polaczenia

Miedzy niektérymi miejscami biegna podwdine potaczenia
(2 polaczenia tej samej dtugosci faczace te same miejsca). Gracz nie
moze zaja¢ obu nitek takiego polaczenia.

Uwagal W rozgrywce 2-osobowej gracze mogg korzysta¢ tylko
z 1 nitki podwéjnego potaczenia. Pierwszy gracz realizujacy takie
polaczenie moze zaja¢ dowolng nitke, po czym druga nitka staje sie
niedostepna.

Dobieranie kart
o ,
Biletow
Na kazdej karcie Biletu pokazane s3 2 miejsca i warto$¢ punktowa.
Na koniec gry gracz otrzyma punkty za kazdy zrealizowany Bilet.
Jesli gracz nie zrealizuje Biletu, bedzie musiat odja¢ jego wartos¢ od
zdobytych przez siebie punktow. Aby zrealizowac Bilet, gracz musi
utworzy¢ nieprzerwany ciag polaczed w swoim kolorze miedzy

wskazanymi na Bilecie miejscami. Gracz moze w trakcie gry posiadac
dowolng liczbe Biletow.

Ta akcja pozwala dobra¢ dodatkowe karty Biletow. Gracz dobiera
2 karty z talii Biletdw i musi zatrzyma¢ co najmniej 1 Bilet z dobranych,
ale jesli chce, moze zatrzymaé oba. Bilet, ktérego gracz nie chce
zachowa¢, umieszcza zakryty na spodzie stosu. Bilety, kt6rych gracz
nie odrzucit w momencie dobierania, musi zachowa¢ juz do korica gry.

Jesli na stosie pozostata tylko 1 karta Biletu, gracz nadal moze wykona¢
te akcje, ale bedzie musiat zachowa¢ dobrang karte.

Gracze nie zdradzaj tresci ani stopnia realizacji swoich Biletéw az
do momentu koricowego punktowania.



Koniec gry
i podliczanie punktow

Gdy jednemu z graczy pozostang co najwyzej 2 plastikowe autobusy,
kazdy (facznie z tym graczem) moze rozegrac jeszcze 1 ture. Potem

gra sie koriczy i gracze podliczaja punkty.

@ Punkty zdobyte za utworzone potaczenia i zestawy kart
w kolorze flagi Francji powinny by¢ juz podliczone, jako ze
gracze na biezaco przesuwali znaczniki na torze punktacji.

@ Nastepnie wszyscy gracze pokazujg swoje Bilety, po czym
dodajg punkty za zrealizowane Bilety i odejmujg punkty
za Bilety, ktorych nie udato im sie zrealizowac.

Gracz, kt6ry zdobyt najwiekszg liczbe punktow, zostaje zwyciezca.
W przypadku remisu wygrywa ten z remisujacych graczy, kedry
zrealizowat najwiekszg liczbe Biletéw. Jesli nie rozstrzyga to remisu,
remisujacy gracze wspotdziely zwyciestwo.
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