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Wielkie podziekowania dla wszystkich testeréw!

Tish, kuro, Cristhian Gudifio (Crisgud), UtterMarcus, David ,Shrap” Zita, Dung
Hoang, HenryYCHe, Ivan Filatov, Benjamin Babus, Lachlan Noonan, irlys, Eiffel,
Sue Das, autopp, Jake Barrett, RabbitRain, Neumann Déniel, James (pandax42)
Liao, Richard Farrese, Shalaby, petipajti, Matias Korman, Casey Fangmann, Mike
Molen, Carlos Rivera, Gendedwend, Jurgen Desman Thioritz, Simon Pajger, Justin
Mayer, Jeremy Henry, invokercat, Zbynék ,Andarr” Hladik, Mark Beckers, Kazuma,
IndigoNebula, Bear_King, Dionprv, Ciara Ruane, Ivan Digel, Mauro Gibertoni, Joris
Suurmeijer, Diego Durantini, Huya Ramakai

Dziekujemy wszystkim osobom, ktére pomogty nam w stworzeniu tego rozszerzenia.
Bardzo chcielismy zobaczy¢ nowe efekty w grze!

Specjalne podziekowania dla takich osob jak:

Michael Murphy - za to, ze wspaniale zajat sie spotecznoscig online i testami,

a takze wnikliwie przeanalizowat kazdy najdrobniejszy szczegot gry. Cieszymy sie, ze
jestes w naszym zespole!

Adam Spanél - za szybkie aktualizacje online i pomocne informacje zwrotne. Jak
zawsze bytes niesamowity!

Kew - za pomoc w analizie danych i wytapanie btedow, ktore przeoczylismy!

Jakub Uhlif - za to, ze zajat sie testowaniem gry na prawdziwych stotach!
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Zamien miejscami
2 kafelki stanowisk

" archeologicznych # | na planszy.

Aktywuj 1z nich.

Ten efekt pozwala zamienic miejscami

2 kafelki stanowisk archeologicznych J na
planszy. Kafelki stanowisk archeologicznych
to jedyne elementy, ktore nalezy przeniesc.
Wszelkie inne elementy pozostaja na swoim
dotychczasowym miejscu.

Przyhtad. Czerwony gracz kupit
Kamienie milowe i zamienia
miejscami kafelki stanowisk

z efektami Q J i

a nastepnie aktywuje 1z nich.
Pozostate elementy, czyli kafelek
straznika, zZeton przekqski, Zeton
artykutu i zielony archeolog,
pozostajq tam, gdzie byty.

Kamienie milowe w kampanii

Ogolna zasada jest taka, ze jesli kafelka stanowiska archeologicznego
dotycza specjalne zasady kampanii, to nie mozna w odniesieniu do niego
uzy¢ Kamieni milowych.

Dotyczy to nastepujacych rozdziatow:

Rozdzial 1. Zamiana nie moze objac kafelka stanowiska archeologicznego
z rozbitym samolotem.

Rozdzial 3. Zamiana nie moze objac tuneli.

Rozdziat 4. Zamiana nie moze objac kafelka stanowiska archeologicznego
z rozbitym samolotem ani kafelka stanowiska
archeologicznego z biatym drzewem.

PRZECHOWYWANIE W SKRZYNI PRZYGOD:

To rozszerzenie zostato zaprojektowane tak,

aby zmiescito sie w Skrzyni przygdd. Jako ze grubos¢ kartonu

moze sie rézni¢ w zaleznosci od wilgotnosci powietrza, by¢ moze
niemieszczace sie kafelki stanowisk archeologicznych trzeba bedzie
przechowywac na wierzchu znajdujacej sie obok talii artefaktow.
Przed rozgrywka wystarczy je wtasowac z powrotem do stosu.

NIE USTAWAJCIE W BADANIACH

 NIESPODZIEWANA PRZESYEKA

g

Jak korzystac z rozszerzenia

Ponizsze elementy mozna od razu dodac do podstawowej wersji gry. Mozna
ich uzywac z wszystkimi rozszerzeniami do gry Zaginiona wyspa Arnak.

2 kafelki stanowisk zaktualizowany kafelek
archeologicznych S_!JI stanowiska archeologicznego

&' Wszystkie elementy z tego rozszerzenia zostaly oznaczone tym symbolem.
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e e Trwate efekty
e "W Te efekty dziatajg do konca rundy

Luksusowy serwis

Nie musisz zagra¢ Luksusowego serwisu, aby korzystac

229 7
k:vowuc'@na !

| zjego efektu dotyczacego remiséw. Wystarczy, ze masz

te karte na koniec gry.

Posiadacz te] karty wygrywa remisy.
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dotychczasowy zaktualizowana
kafelek wersja

Karty ottarzy

Tych kart nie mozna kuf

Studia nad bozkami

§ Efekt tej karty obejmuje tez niebieskie efekty pél
bozkéw w rozgrywkach z przywédcami ekspedycji.

i

korzystajgc z efektow _
Te efekty odnosza sie tylko do kart

Nowy kafelek stanowiska archeologicznego y zastepuje kafelek
stanowiska z rozbitym samolotem z podstawowej wersji gry.

przedmiotow.

Uiyj1 dowolnego efektu pola bozka
2e swojej planszetki

W kampanii dostepnej w rozszerzeniu Poszukiwania ekspedycji

Na obydwu kafelkach stanowisk archeologicznych i!')l z tego

: (@ rozszerzenia znajduje sie taki symbol. Ten efekt pozwala

graczowi zdjac 1 @ z ktoregos z pél bozkéw i potozyé go

mozna uzywac dotychczasowego kafelka, ale nie jest to konieczne.

Karty zatobne

Jesli talia Strachu jest pusta, nie

Ze zaktualizowang wersja niektore rozdziaty beda nieco tatwiejsze.

Ztowieszcze artefakty

Te karty maja ujemna wartos¢

{ 3 z powrotem na skrzyniach na swojej planszetce. Bedzie mogt
! E y L # : mozesz wzigé karty Strachuna

reke. Otamujesz wtedy kafelek

ponownie uzyc zaréwno tego bozka, jak i pola bozka, z ktérego T—

OD AUTOROW:

Ulepszylismy efekt tego kafelka na
podstawie wigkszej proby danych

7 testow, aby zapewnic lepszy balans gry.

djat.
g0 zd) strachu @M. Kafelki strachu

w Twoim

punktowa na koniec gry.

liczg sie jako

Zgodnie ze specjalng zasadg ich
usuniecie sprawi, ze otrzymasz Strach.

Wskazowka. Uzycie bozka jest akcjg darmowa ’ . Jesli nie masz jeszcze obszarze gry.

zadnego bozka na polach bozkéw, mozesz uzyc bozka przed rozpatrzeniem

Jesli usuniesz ktoras z tych kart przy

tego efektu. Mozesz nawet uzy¢ bozkéw zdobytych podczas odkrywania
tych stanowisk archeologicznych!

KGRy i uzyciu Lopaty z rozszerzenia Przywodcy
Efekty niektorych kart z tego rozszerzenia dotycza

w jakis sposob (. Karta Ukryty strach z talii Kapitana
z rozszerzenia Przywddcy ekspedyciji liczy sie jako I na
potrzeby tych efektéw.

ekspedycji, specjalna zasada tez bedzie
wtedy obowigzywac.




