Pryyaciele

0 Rudyrtei dekesracyjne

Dodatki Przyjaciele 1 Budynki dekoracyjne dostarczaja nowych
ekscytujacych mozliwosci rozgrywki. Mozecie grac z 1 albo
z 2 dodatkami naraz.

Przyjaciele

Stworzenia takie jak pszczoly, nietoperze, a nawer weze mogq by¢
pozytecznymi przyjacidtmi ogrodu. Madrzy ogrodnicy starajq si¢
stworzyc korzystne warunki tym nieszkodliwym zwierzakom.

OPIS GRY

Tworzcie swoje ogrody tak, aby staly si¢ dobrymi domami dla
pozytecznych zwierzat!

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Potasuj 15 kart przyjaciot i rozdaj kazdemu z graczy po 2 karty.
W trybie rywalizacji kazde z Was moze przegladac swoje karty,
ale nie pokazujcie ich pozostalym graczom az do konca gry.

W trybie kooperacji otrzymane karty przyjaciot od razu potézcie

odkryte przy swoich planszach z wynikami tak, aby byly widoczne
dla wszystkich graczy przez cata rozgrywke.

W grze 1-osobowej nie dawaj McGregorowi zadnych kart przyjaciot.

PUNKTOWANIE

Na koniec gry w trybie rywalizacji kazde z Was ujawnia swoje

2 karty przyjaciot. W kazdym wariancie i trybie rozgrywki punkty
otrzymuje si¢ tylko za 1 swoja wybrang karte przyjaciela.

Zawartosc:

15 kart przyjacioét,
35 budynkéw dekoracyjnych,

plytka zwycigstwa,
instrukcja.

Przyktady dziatania efektow kart

5@ 3@y

Otrzymujesz 5 punktow  Otrzymujesz 3 punkty
za kazdy [€ w swoim za kazda pare @ ik
ogrodzie. w swoim ogrodzie.

5 3 W

Otrzymujesz 5 punktow
za kazde 3 ¥ w swoim ogrodzie.

Medale

Tryb kooperacji. Zwigkszcie liczbe punktow
zapewniajacych medal o 15 za kazdego gracza.

Gra l-osobowa. Zwigksz liczbe punktow
zapewniajacych medal o 15.



Budynki dekoracyjne

Budynki dekoracyjne typu folly to konstrukcje upiekszajgce
otoczenie, w ktdrym si¢ znajdujq. Czgsto przybierajq ksztalt
sztucznych ruin, zamkow czy antycznych swigtys i petnig
wylgcznie funkcje estetyczng.

OPIS GRY

Budujcie niezwykle konstrukcje, aby poprawi¢ estetyke
swoich ogrodéw. Rozgrywka z dodatkiem przebiega tak
samo jak w grze podstawowej z kilkoma zmianami
opisanymi ponizej.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Rozdaj kazdemu z graczy po 5 budynkéw dekoracyjnych
(po 1 w kazdym z kolorow). Budynki mozecie potozy¢ obok
swoich plansz z wynikami.

W grze 1-osobowej nie dawaj McGregorowi zadnego budynku.

PRZEBIEG GRY

Gdy grasz z budynkami dekoracyjnymi, w pierwszych

3 rundach musisz uktadac karty w siatke 3 x 3. Pierwsze
3 karty potoz w pierwszym rzedzie, kolejne 3 karty

w drugim, a ostatnie 3 karty w trzecim.

Na koniec kazdej z pierwszych 3 rund mozesz umieszczac¢
swoje budynki na kartach w swoim ogrodzie, dzigki czemu
otrzymujesz dodatkowe punkty. Przed umieszczeniem
budynku mozesz zmieni¢ kolejnos¢ kart, ktore zagrates

w danej rundzie. Budynki mozesz umieszczac wylacznie

na kartach zagranych w danej rundzie. Przynajmniej 1 symbol
na tej karcie musi zgadzac si¢ z symbolem na budynku, ktéry
chcesz na niej umiesci¢. Na karcie z symbolem Rosa afba
mozna umiesci¢ dowolny budynek. Na 1 karcie moze
znalez¢ si¢ maksymalnie 1 budynek. Umieszczonych
budynkéw nie mozna przemieszcza¢ ani usuwac.

Gdy w 4. rundzie zagrywasz ostatnie 3 karty, mozesz
dotozy¢ je na zewnatrz swojej siatki 3 x 3. Nowe karty
musza przylegac do kart zagranych w poprzednich
rundach. Nie mozesz umieszcza¢ swoich budynkéow
na koniec 4. rundy.

PUNKTOWANIE

Na koniec gry kazdy budynek w Twoim ogrodzie zapewnia
po 2 punkty za kazdy pasujacy do niego symbol na karcie,

na ktorej jest umieszczony, i na wszystkich sasiednich kartach
(w pionie i w poziomie). Symbol Rosa alba pasuje do kazdego
budynku. Kazdy budynek zapewnia tez 3 punkty za kazda
sasiednig karte bez symboli roslin (sciana, trawnik, dekoracja).
Kazdy budynek, ktorego nie umiescites w swoim ogrodzie,
jest wart -5 punktow.
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Medale

Tryb kooperacji. Zwigkszcie liczbe punktow
zapewniajacych medal o 30 za kazdego gracza.

Gra 1-osobowa. Zwigksz liczbe punktow
zapewniajacych medal o 30.



