KORPORACJE MIARSBOTA

Uwaga! W rozgrywkach przeciw korporacjom MarsBota wzrasta poziom trudnosci Automy. Mozesz
zatem rozwazyc zmniejszenie poziomu trudnosci na czas poznawania nowych zdolnosci przeciwnika.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

. Po wybraniu i zagraniu swojej karty korporacji (ale przed wybraniem i zagraniem kart preludium,
jesli grasz z dodatkiem Preludium) wylosuj karte korporacji MarsBota. Jesli wylosujesz te sama
korporacje, ktdra grasz Ty, wylosuj nowa karte (w Zadnym momencie rozgrywki nie mozecie mie¢
takich samych korporacji).

2. Jesli wylosowana korporacja wykorzystuje czarne lub biate kostki, przygotuj 6 kostek
w odpowiednim kolorze. Poldz je w poblizu karty korporacji MarsBota.

3. Przeczytaj sekcje dotyczacg przygotowania do gry i natychmiast wykonaj wskazane kroki.

4. Jesli karta ma symbole startowe, rozpatrz je tak, jakby znajdowaly sie na karcie odkrytej w trakcie
rozgrywki. (Uwaga! Jesli karta korporacji ma efekt trwaly, dziala juz w trakcie przygotowania do gry).

Podobnie jak w rozgrywce w podstawowq wersje gry z Automg, jesli ten albo poprzedni krok aktywuje
efekt Twojej karty korporacji dotyczgcy dowolnego gracza (np. Twoja korporacja to Republika Tharsis,
a MarsBot umieszcza obszar miasta), rozpatrz ten efekt.
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5. Odl6z do pudetka wszystkie karty bonusowe z symbolami korporacji, ktére nie s3 wymienione
na wybranej karcie korporacji MarsBota. Nie beda uzywane w tej rozgrywce.

6. Jedli grasz z dodatkiem Preludium, wybierz i zagraj swoje karty preludium. W przeciwnym razie
przejdz do 1. pokolenia.

BUDOWA KARTY KORPORACJI MARSBOTA

Karty korporacji MarsBota zawierajg nastepujace informacje:
l. Logo korporacji.
2. Symbole startowe. Rozpatruje si¢ je po zagraniu karty korporacji podczas przygotowania do gry. 5&-‘-
-~ 3. Priorytet selekgji (zob. wyjasnienie w nastepnej sekgji).
i 4. Przygotowanie do gry. Ten efekt rozpatruje sie po zagraniu karty korporacji podczas przygotowania
do gry.
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Efekt. Trwaly efekt, z ktérego MarsBot korzysta przez cala rozgrywke.

o

Poczatek pokolenia/Przed faza akgji. Niektdre korporacje maja efekty, ktore aktywuja sie co pokolenie.

N

Numer karty.

Gdy MarsBot rozpatruje symbol roslinnosci
(z tym wigcznie), mikrobéw albo zwierzat,
umiesé na tej karcie 1 jednostke roslinnosci.

Umies¢ na tej karcie
2 jednostki roslinnosei. !
Aby pamigtac o efekcie —
tej karty korporacji, |

. .

zastap przezroczysty
rus’lzigﬁggmk na torze | Jesli na tej karcie znajduje sig przynajmniej

Ci biafg kostka. 5 jednostek roslinnosci, usur z niej
1 5 jednostek roslinnosci i przesui znacznik
na torze roslinnosci.




NOWE POJECIA

Priorytet selekc;ji
Niektore korporacje MarsBota wskazuja priorytet selekcji. Jesli MarsBot gra takg korporacja,
w rozgrywce musi by¢ uzywany wariant z selekcja kart. Selekcja kart MarsBota jest jednak
zmodyfikowana w opisany nizej sposob (od 2. pokolenia). Kroki niezmienione sg oznaczone
szarym kolorem.
® Dobierz 8 kart z talii projektéw i utwérz z nich 2 zestawy zawierajace po 4 karty.
® Wez 1 z zestawow, a drugi przekaz MarsBotowi.
® Wybierz ze swojego zestawu 1 karte, ktéra zachowasz.
® Przejrzyj karty w zestawie MarsBota. Jesli tylko 1 karta odpowiada priorytetowi selekcji
wskazanemu na karcie korporacji, MarsBot zachowuje te karte. Jesli kilka kart odpowiada
priorytetowi w réwnym stopniu, wylosuj 1 z nich. Jesli zadna z kart nie odpowiada priorytetowi,
wylosuj 1 karte z zestawu.

O Karta, ktéra ma kilka symboli odpowiadajacych priorytetowi selekeji, ma wyzszy priorytet ——
niz karta, ktéra ma tylko 1 pasujacy symbol. Wybierz zatem karte z kilkoma pasujacymi
symbolami.

O Na niektdrych kartach korporacji priorytet selekcji ma postaé kilku symboli oddzielonych
znakiem ,,>”. Sprawdz tylko pierwszy symbol. Jesli zadna karta nie ma takiego symbolu,
wtedy sprawdz drugi symbol itd. Karta, ktora ma pierwszy oraz drugi symbol, ma wyzszy
priorytet niz karta, ktéra ma tylko pierwszy symbol (ale karta, na ktorej pierwszy symbol
wystepuje 2 razy, jest jeszcze lepsza), itd.

» Przyktad 1. Celestic. Karta z 2 symbolami Wenus §§ (np. Gubernator Wenus)
ma zawsze najwyzszy priorytet, wiec ja wybierz. Jesli nie ma takiej karty, wybierz
karte z 1 symbolem Wenus {fj (jesli jest kilka takich kart, wylosuj 1 z nich).

Jesli zadna z kart nie ma symbolu Wenus §[§, wybierz karte z symbolem Jowisza {_)
(jesli jest kilka takich kart, wylosuj 1 z nich). Jesli Zadna z kart nie ma symbolu
Wenus ani Jowisza, wylosuj 1 karte z zestawu.

» Przyklad 2. Saturn Systems. Karta, ktéra ma zaréwno symbol przestrzeni kosmicznej §,
jak i Jowisza Q (np. Kolonia na Ganimedesie) ma wyzszy priorytet niz karta, ktéra ma
tylko symbol Jowisza (np. Kosmiczne konsorcjum gérnicze), ale karta, ktéra ma tylko
symbol Jowisza, ma wyzszy priorytet niz karta, ktéra ma tylko symbol przestrzeni
kosmicznej (np. Stacja kosmiczna).

O Podczas sprawdzania priorytetéw selekcji MarsBota symbol uniwersalny (2; nie pasuje
do zadnego ze wskazanych symboli.
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® Wymiencie si¢ z MarsBotem zestawami.

® Kontynuuj, az obydwoje wybierzecie po 4 karty.

® Potasuj karty wybrane przez MarsBota, a nastepnie odkryj wierzchnig karte. Jesli odkryta
karta nie ma symbolu odpowiadajacego priorytetowi selekcji, odrzuc ja na stos odrzuconych
kart projektow. Jesli ma pasujacy symbol, odtoz ja na bok i sprawdz nastepna karte.
Powtarzaj ten krok, az odrzucisz 1 karte albo sprawdzisz wszystkie 4 karty.

® Wtasuyj 1 karte bonusowa MarsBota do wybranych przez niego kart projektow. Te 4 karty
(w rzadkich sytuacjach 5 kart) tworzg talie akcji MarsBota.

® Zgodnie ze standardowymi zasadami zdecyduj, ktdre z 4 wybranych kart chcesz zakupié.




Sytuacje specjalne
® Credicor. Podczas selekcji kart MarsBot za kazdym razem wybiera najdrozsza karte.
Jesli kilka kart ma ten sam koszt, wylosuj 1 z nich. W kroku odrzucania karty MarsBot
zachowuje najdrozsza karte (albo karty) sposrod 4, ktore wybral (mozesz ja odtozy¢ na chwile
na bok), a odrzuca 1 z pozostatych. W rzadkiej sytuacji, gdy wszystkie 4 wybrane karty maja
taki sam koszt, MarsBot nie odrzuca zadnej z nich.

® Aridor. Okresl priorytet MarsBota na poczatku selekcji. Na przyktad, jesli znaczniki
na torach energii i Wenus znajduja sie na polu ,,3”, a na wszystkich pozostalych na polu ,,4”
albo wyzszym, to priorytetem w selekgji kart jest w tym pokoleniu symbol energii (poniewaz
tor energii znajduje si¢ wyzej na planszy MarsBota niz tor Wenus). Ten sam priorytet dotyczy
réwniez kroku odrzucania karty. W podanym przykltadzie MarsBot odrzuci zatem karte
z symbolem Wenus, a zachowa karte z symbolem energii. Priorytet tej korporacji okresl
ponownie dopiero na poczatku nastepnego pokolenia.

® Spire. Podczas selekcji kart MarsBot za kazdym razem wybiera karte, ktéra ma najwiecej
symboli. Jesli kilka kart ma po tyle samo symboli, wylosuj 1 z nich. W kroku odrzucania
karty MarsBot zachowuje karte (albo karty) z najwieksza liczbg symboli sposrod 4, ktore
wybral (mozesz ja odlozy¢ na chwile na bok), a odrzuca 1 z pozostatych. W rzadkiej sytuacji,
gdy wszystkie 4 wybrane karty maja po tyle samo symboli, MarsBot nie odrzuca zadnej z nich.

Efekty aktywowane co pokolenie

Niektore karty korporacji maja sekcje ,,Poczatek pokolenia” albo ,,Przed faza akcji”. Opisane tam efekty
rozpatrz we wskazanym momencie. Efekt ,,Przed faza akeji” rozpatrz takze po przygotowaniu do gry,
czyli przed faza akcji w 1. pokoleniu.

Specjalne kostki na planszy MarsBota

Niektore karty korporacji wymagaja, aby podczas przygotowania do gry umiesci¢ na wskazanych
polach tor6w MarsBota kostki zasobow albo biate lub czarne kostki. Efekt karty korporacji wskazuje,
co nalezy zrobi¢, gdy przezroczysty znacznik dotrze na pole, na ktérym znajduje sie kostka zasobow
albo biata lub czarna kostka. Ten efekt rozpatruje si¢ przed rozpatrzeniem akgji z toru (oprocz niej,

a nie zamiast niej), chyba ze wyraznie wskazano inaczej.

Jesli dojdzie do cofniecia przezroczystego znacznika na torze MarsBota, jego ponowne przesuwanie & 3
nie aktywuje kolejny raz efektu korporacji, ktéry byl juz wczesniej aktywowany. iy




UWAGI DOTYCZACE WYBRANYCH KART

Karty korporacji

Ecoline, Ecotec. Jesli efekt pozwala Ci zniszczy¢ albo ukras¢ jednostki roslinnosci przeciwnika,
mozesz zniszczy¢ albo ukras¢ jednostki roslinnosci znajdujace sie na karcie korporacji
MarsBota. Jesli jest na niej mniej jednostek roslinnosci, niz mozesz zniszczy¢ albo ukras¢,

te dodatkowe jednostki, ktore mogtbys zniszczy¢ albo ukrasé¢ dzigki efektowi, przepadaja.
Nie mozesz dodatkowo zniszczy¢ ani ukras¢ jednostek z zasobéw M€ MarsBota.

Saturn Systems. Efekt tej korporacji aktywuje sie tylko wtedy, gdy Ty albo MarsBot zagrywacie
karte z symbolem Jowisza. Akcja przesuniecia znacznika na planszy MarsBota nie aktywuje tego
efektu. Efekt tej korporacji aktywuje sie takze wtedy, gdy zagrana przez Ciebie karta preludium
ma symbol Jowisza. Nie dzieje si¢ tak jednak w kroku zagrywania kart korporacji, gdy zagrywasz
karte korporacji z symbolem Jowisza, jako ze Ty zagrywasz karte korporacji przed MarsBotem.

O Jesli Ty grasz korporacja Saturn Systems, a karta korporacji MarsBota ma startowy symbol
Jowisza, rozpatrz efekt swojej karty tak, jakby zostala zagrana karta z tym symbolem.

Pharmacy Union, Splice. Jesli Ty grasz korporacja Pharmacy Union albo Splice (karty
promocyjne), a efekt korporacji MarsBota, akcja ktoregos z toréw albo inny efekt pozwala mu
przesungc sie na torze mikrobow (ale nie poprzez odniesienie sie do roslinnosci albo zwierzat),
rozpatrz efekt swojej korporacji tak, jakby zostata zagrana karta z tym symbolem.

O Jesli MarsBot gra korporacja Pharmacy Union albo Splice, a zagrana przez Ciebie karta
preludium ma symbol mikrobéw, aktywuje sie efekt korporacji MarsBota. Nie dzieje sie tak
jednak w kroku zagrywania kart korporacji, gdy zagrywasz karte korporacji z symbolem
mikrobdw, jako ze Ty zagrywasz karte korporacji przed MarsBotem.

Aphrodite, Lakefront Resorts. Efekty tych korporacji anuluja zasade z karty bonusowej
Interwencja rzgdowa, zgodnie z ktérg MarsBot nie otrzymuje M€ za efekty tej karty.

Jesli MarsBot gra korporacja Aphrodite, to zgodnie z jej efektem otrzymuje 2 M€ za podniesienie
Wspolczynnika Terraformacji Wenus dzigki karcie Interwencja rzgdowa. Podobnie, jesli gra
korporacja Lakefront Resorts, to rozpatruje jej efekty, gdy umieszcza obszar oceanu dzieki

karcie Interwencja rzgdowa. Jednak ani w jednym, ani w drugim przypadku MarsBot wciaz

nie podnosi swojego WT (zgodnie z efektem karty Interwencja rzgdowa).

Pristar. Efekt karty bonusowej Interwencja rzgdowa nie aktywuje efektu korporacji Pristar.

Utopia Invest. Jesli dojdzie do cofniecia przezroczystego znacznika na torze, po jego ponownym
przesunieciu MarsBot nie aktywuje kolejny raz zadnych wczesniej aktywowanych akgji z pél
toru (podobnie jak wtedy, gdy Ty cofniesz znacznik na torze w ramach obnizenia produkeji
MarsBota - zob str. 5 w gléwnej instrukcji Automy). Aby o tym pamietaé, umie$¢ znacznik
gracza MarsBota na polu, z ktorego przezroczysty znacznik sie cofnal.
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