


Zawartosc¢
¢ 16 wafelkow
(4 zielone, 4 rézowe, 4 zétte, 4 niebieskie),
¢ 12 gatek lodéw (4 zielone, 4 rézowe, 4 zétte),
e 54 karty wyzwan,
¢ ilustrowane zasady gry.



Wprowadzenie

Zrealizuj zaméwienia swoich klientow,
zanim ubiegnie Cig konkurencja! Przektadaj
gatki lodow z wafelka do wafelka, ale réb
to ostroznie, zeby nie dotknqé ich dfonmi
ani nie upusci¢! Upewnij sie, Ze doktadnie
odtwarzasz kolejnosé z rysunku, bo inaczej
stracisz zaréwno miejsce na podium,

jak i klienta! Tylko najszybszy

i najefektywniejszy lodziarz wygra!

Do dzietal



Cel gry

Jako pierwszy zrealizuj zamoéwienia
swoich klientéw, doktadnie trzymajqc
sie wytycznych pokazanych na karcie
wyzwanid.

Przygotowanie do gry

Kazdy z graczy bierze 4 wafelki i 3 gatki
lodéw (po jednym z kazdego koloru)

i ktadzie je przed sobq. Dopasujcie gatki
kolorystycznie do wafelkow, tak jak na
pokazanym obok przyktadzie.

Uwaga! Niebieski wafelek nie ma gatki do pary.
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Poczqtkowy uktad




Zanim zaczniecie gre, zdecydujcie, co
bedziecie robi¢ po kazdej rundzie. Mozecie:

e Z powrotem uktadaé wafelki i gatki,
tak jak na poczqtku gry (dopasowane
kolorystycznie)

ALBO

¢ pozostawiaé je w miejscu, w ktorym
znalazty sie na koniec rundy.

Potasuj karty wyzwan i utoz je awersami
do dotu na srodku stotu tak, aby wszyscy
je widzieli.



Przebieq gry

Gra zaczyna sie w momencie, w ktorym
jeden z graczy, po upewnieniu sie, ze
wszyscy sq gotowi, odkryje wierzchniq
karte wyzwania. Wtedy rozpoczyna sie
wyscig o to, kto zostanie pierwszq osobq,
ktora w sposob zgodny z rysunkiem na
karcie przeniesie gatki lodow z jednego
wafelka do drugiego. Nie wolno przy tym
dotknqé ani upusci¢ gatki.

Waznel

Jesli upuscisz gatke, musisz jq podniesé za
pomoca 2 wafelkéw (nie dotykajqc gatki
dtorimi).
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Gracz, ktory jako pierwszy spetni wymogi

z karty wyzwania, musi krzykngé: ,,Lody,
lody raz!”. Jesli rzeczywiscie odpowiednio
odtworzyt podanq na karcie kolejnosé
gatek i wafelkow, zdobywa karte wyzwania,
ktora jest warta 1 punkt. Jesli jednak sie
pomylit, pozostali gracze kontynuujq gre
az do momentu, w ktérym komus sie uda
poprawnie odtworzyé kolejnosé z karty
wyzwanid.
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