DUMLD X VACCARING

Dodatek wprowadza nacj¢ nomadow oferujacych swoje
LE STW ushugi wszystkim tym, ktorzy zdotaja ich odwiedzi¢.
Ponadto w niniejszym rozszerzeniu gracze odnajdg cztery
nowe krainy pelne interesujgcych miejsc, ktore pomoga
_D_Z I stworzy¢ jeszcze bardziej zréznicowane plansze, oraz nowe
karty Budowniczych Krolestwa, dzigki ktorym bedzie
mozna zarabia¢ ztoto juz w trakcie rozgrywki, zwigkszajac

0g6lny poziom interakcji.

Autor: Donald X. Vaccarino
Gra dla 2-5 graczy w wieku od 8 lat

Elementy gry
* 4 czeSci modularnej planszy — w tym rozszerzeniu * 3 nowe karty Budowniczych Krélestwa — te karty
wprowadzono nowy rodzaj terenu, ktory nie nadaje si¢ pozwola graczom zarabia¢ ztoto w trakcie rozgrywki.

pod budowe: pola nomadow. Pola nomadow pojawiaja

sie na nowych modutach w zastgpstwie pol zamkow. Na

kazdej cze$ci modularnej planszy znajduje si¢ rowniez

nowe miejsce specjalne.
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* 2 karty zastepcze

1x,,Rodziny” 1x,,Pasterze” Ix,Amba-
sadorowie” | Karty ,Robotnikow”

i ,Kupcow” z gry pod-
Dokladne oméwienie kart stawowej nalegy zastgpic
Budowniczych Krélestwa znajduje nowymi kartami 7 tego
sig na 3 stronie tej instrukcji. rozszerzenia.
Pola micjse specilnyeh « 4 karty ze skrétami zasad dla zeton6w miejsc specjalnych

* 14 Zetonow miejsc specjalnych — kazdy Zeton miejsca
specjalnego pozwala swojemu posiadaczowi na wykona-
nie dodatkowej akcji w kazdej turze.

2 x kamieniolom 4 x karawana 4 x wioska 4 xogrod

* 25 kamiennych muréw — te znaczniki

_ wchodza do gry wskutek dziatania zetonu
* 15 Zetonéw nomadow — te Zetony pozwalaja na wykona- kamieniotomu. Stuza do blokowania pél 0

nie dodatkowych akcji, ale mozna z nich skorzystac tylko

) _ terenu. Jesli podczas rozgrywki dostepny jest
raz w trakcie rozgrywki.

kamieniotom, te znaczniki nalezy umiesci¢

& obok planszy.
“QQ fox .ﬂ; I ‘E@%) * 40 osad i 1 znacznik zlota — akcesoria
W : . S dla pigtego gracza.

7x datek 2 x przesiedlenie 2 x placowka 2 x miecg 2 x skarb « 1 instrukcja

Zmiany w przygotowaniu do gry

Przygotowanie do gry przebiega zgodnie z zasadami z gry podstawowej z ponizszymi zmianami:

* 4 nowe czeSci modularnej planszy nalezy potasowac z 8§ cz¢$ciami z gry podstawowej, a nastepnie wylosowaé 4 moduly
1 ztozy¢ z nich prostokatng planszg.

* 15 Zeton6w nomadow nalezy potozy¢ na stole strong z obrazkiem przedstawiajacym obo6z ku gorze i pomieszac. Nastepnie
nalezy umiescic po 1 losowym Zetonie na kazdym polu nomaddw na planszy, strong z piktogramem ku gorze.

* 3 nowe karty Budowniczych Krolestwa nalezy potasowac¢ z 10 kartami z gry podstawowe;j, a nastgpnie wylosowac
3 z nich 1 umiesci¢ je odkryte obok planszy.

Podczas rozgrywki na 5 graczy nalezy korzystaé z zasad z gry podstawowej, uwzgledniajac opisane powyzej zmiany.
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Pola i zetony nomadow

Jezeli gracz wybuduje swoja osad¢ obok pola nomadow, zabiera
znajdujacy si¢ na takim polu zeton nomadow (jesli jeszcze si¢ tam
znajduje). Z takiego zetonu gracz bedzie mogt skorzysta¢ dopiero
podczas nastegpnej tury.

Obie strony Zetonu
nomadow: 7 obrazkiem
obozu i 7 piktogramem.

Jezeli pole nomadow jest puste, gracz nie otrzyma zadnej premii za
wybudowanie obok niego osady.

Zeton nomadéw zapewnia swojemu whascicielowi jedng dodatkowa
akcje. Gracz moze skorzystac z tej dodatkowej akcji tylko podczas
nastepnej tury (nie moze z niej skorzysta¢ w rundzie, w ktorej
zdobyt Zeton). Na koniec nastgpnej rundy ten zeton nomadow nalezy
usunac¢ z gry bez wzgledu na to, czy gracz skorzystat z dodatkowe;j
akeji, czy tez nie!
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Dodatkowe akcje z 7etonéw nomadow. Uwaga! Nalezy stosowac si¢ do zasad budowy z gry podstawowej.

Datek
| : :
. . Wybuduj 3 dodatkowe osady (ze swojego zapasu) na polach terenu
“® |

wskazanych przez zeton nomadow. Mozesz wykona¢ te dodatkowa
\/ akcje przed lub po swojej akcji obowiazkowej. : _
W, ] ] PN
Uwaga! Jesli te 3 dodatkowe osady zostang zbudowane na polach Po wykonaniu swojej akcji obowigzkowej
Wody lub Gor, gracz nie otrzyma za nie ztota wynikajgcego z kart gracz zbudowal 3 dodatkowe osady na
2.0 R L E Polach kwiatow.
., Rybakow” i ,, Gornikow”.

Przesiedlenie

| Przesun od 1 do 4 osad o maksymalnie 4 pola (tacznie). Osady
(1.2 ‘f 3 ‘ mozesz przesuwac tylko na sasiednie, niezajgte pola, ktore nadaja si¢
\/ pod budowe. Po zakonczeniu ruchu te osady nie musza sasiadowac
z Twoimi pozostatymi osadami.

-._._'- e - =
Gracz przesungl jedng ze swoich osad o 3

Mozesz wykona¢ te dodatkowa akcje przed lub po swojej akcji pola i wzigl zeton nomadow z pola nomadow,
Y ¢ aaxqep P 1) akq 7 ktorym zaczql sgsiadowad. Nastepnie

obowiagzkowej. przesungt inng osade o 1 pole.

Placowka

Budujac osady (czy to akcja obowiazkowa, czy tez dodatkowa),
mozesz skorzysta¢ z placowki, aby w przypadku jednej osady
zlekcewazy¢ zasadg przylegania. T¢ osadg musisz zbudowac na N N g g
terenie odpowiedniego rodzaju (wynikajacym z akcji obowiazkowej Grac zbudowa osady A i B obok pola
lub konkretnej akcji dodatkowej). miejsca specjalnego na terenie wskazanym

przez jego karte terenu. Dzigki placowce
buduje osade C obok pola nomadow.
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Miecz

Usun z planszy po jednej osadzie nalezacej Skarb
do kazdego innego gracza i odt6z je do ) {,

odpowiednich pul zapaséw. Mozesz wykonac L@
te dodatkowa akcje przed lub po swojej akeji S
obowigzkowe;j.

Kiedy zdobedziesz ten Zeton, natychmiast
otrzymujesz 3 sztuki ztota, a nastgpnie odrzu-

casz go z gry.
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Karty Budowniczych Krolestwa

W tym rozszerzeniu wprowadzono nowy rodzaj kart Bu-
downiczych Krolestwa — czerwone karty — ktore pozwalaja
graczom zdobywac ztoto w trakcie rozgrywki.

Po zbudowaniu kazdej osady aktywny gracz musi spraw-
dzi¢, czy nie spetnit warunkow ktorej$ z czerwonych kart.

Jesli udato mu sig je spetni¢, natychmiast dodaje zdobyte
sztuki ztota do swojego wyniku na torze ztota.

Podczas koncowego podliczania punktéw nalezy zigno-

Bez wzgledu na to, czy gracze korzy-
stajg z pozostalych czesci rozszerzenia,
powinni zamienic karty ,,Robotnikow”
i,,Kupcow” z gry podstawowej na
zalgczone w niniejszym dodatku karty
o tych samych nazwach.

rowaé czerwone karty Budowniczych Krolestwa.

Trzy nowe karty Budowniczych Krolestwa

Rodziny
Wybudowanie osad w jednej linii.

Gracz otrzymuje 2 sztuki zlota, jesli zbuduje
obok siebie w jednej linii (poziomej lub ukosnej)
wszystkie 3 osady z akcji obowigzkowe;.

Zdobyte sztuki ztota nalezy natychmiast doda¢ do wyni-
ku gracza na torze ztota.

Pasterze
Tworzenie wypehionych obszarow terenu.

Gracz otrzymuje 2 sztuki zlota, jesli pole z osadg, ktora
wiasnie zbudowal, nie przylega do Zadnego pustego
pola tego samego rodzaju.

Zdobyte sztuki ztota nalezy natychmiast doda¢ do wyni-
ku gracza na torze ztota.

Uwaga! Aktywny gracz musi sprawdzi¢, czy nie spehnit
warunkow z tej czerwonej karty po zbudowaniu kazdej
osady (bez wzgledu na to, czy zbudowat j3 akcja
obowiazkowa, czy tez dodatkowa).

— Ambasadorowie
Wybudowanie osad obok osad innych graczy.

Gracz otrzymuje 1 sztuke zlota za kazda osade, ktora
wlasnie zbudowat obok przynajmniej jednej osady
innego gracza.

Zdobyte sztuki ztota nalezy natychmiast doda¢ do wyniku
gracza na torze zlota.

Uwaga! Aktywny gracz musi sprawdzi¢, czy nie spetnit
warunkow z tej czerwonej karty po zbudowaniu kazdej
osady (bez wzgledu na to, czy zbudowat jg akcja obowiaz-
kowa, czy tez dodatkowa).

Linia pozioma/ukosna —

2 sztuki zlota
2sgtuki  Oto dwa preyklady osad zbudowanych
w linii podczas akcji obowigzkowej

gracza.

| Graczg buduje osade C. Obok

pustego Pola kwiatow,
dlatego gracz otrzymuje
2 sztuki zlota.

Jesli gracz zbuduje . ...zas jesli zhuduje je

swoje osady w kolej- w kolejnosci CBA, nie
nosci ABC, otrzyma otrzyma ani jednej.
2 sztuki Zlota...

1 sztuka zlota

0 sztuk zlota

Pomarariczowy gracz zdobyl podczas swojej tury
2 sztuki zlota.




Dodatkowe akcje z nowych zetonow miejsc specjalnych

W tym rozszerzeniu wprowadzono cztery nowe miejsca
specjalne: kamieniotom, karawane, wioske 1 ogrod.

Kamieniolom

Wybuduj 1 [ub 2 kamienne mury na pustych polach terenu wskazanego
na Twojej karcie. Kamienne mury muszg sgsiadowa¢ z przynajmniej 1
z Twoich osad.

Kamienne mury nie naleza do zadnego z graczy i nie zapewniajg niko-
mu ztota. Po prostu do konca rozgrywki blokuja pola, na ktérych sie
znajduja.

Pomaranczowy gracz wykonal swojg akcje obowigzkowq:
odkryl karte Pustyni i zbudowal 3 osady. Nastgpnie obok
Jjednej osad wybudowat 1 kamienny mur. Graczg nie mogtby
wybudowac drugiego kamiennego muru, poniewaz Zadna
z jego osad nie sqsiaduje juz 7 pustym polem Pustyni,

Karawana

Przesun jedna ze swoich osad po linii (poziomej lub ukosne;j), az

do napotkania przeszkody (przeszkodami sg: Woda, Gory, zamki,
kamienne mury, pola miejsc specjalnych, pola nomadow i wszystkie
pola zajmowane juz przez osady).

Umies¢ przesuwang osade na pustym polu, na ktorym mozliwa jest
budowa, a ktore znajduje si¢ bezposrednio przed przeszkoda.

Pomaranczowy gracz chce przesungé te osadg. Ma cztery
moZliwosci, bowiem jeden 7 kierunkow blokujg Gory, a drugi
Jjego wlasna osada.

Wioska

Wybuduj dodatkowa osadg na pustym polu, na ktérym dozwolona “ ‘
jest budowa, a ktore sasiaduje juz z przynajmniej 3 Twoimi osadami.

Ogrod

":‘N:}- —
Wybuduj dodatkowa osadg na pustym Polu kwiatow. Jesli to &
mozliwe, musisz zbudowac te osade na polu sgsiadujagcym

z inng z Twoich osad.




