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PROPOZYCJE ZABAW
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Rozt6z przed sobg duze plansze. Wez do rgczki
maly obrazek i odszukaj jego pare na jednej
z plansz. Pot6z obrazek na duzej planszy, tam
gdzie widzisz jego pare. Czy wiesz, jak sie to
zwierzgtko nazywa? Na pewno uda ci sie utozyé
i nazwaé wszystkie obrazki. Pamietaj, ze zawsze
mozesz liczyé na pomoc mamy lub taty.

UWAGA DLA RODZICOW!

Dzieciom, ktére dopiero rozpoczynaja zabawe,
mozemy na poczatek zaproponowaé tylko jedng
lub dwie plansze z pasujacymi do nich obrazkami.
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Gdyby mieli Paristwo watpliwosci, jakie zwierze
wida¢ na zdjeciu, podajemy ich nazwy:

tablica 1: papugi, rysie, motyl, lis, $winia, koala,
tablica 2: swinki morskie, owieczki, zebry, konie,
koty, delfiny,

tablica 3: zajac, kaczatka, panda, hipopotamy,
pingwiny, tygrys,

tablica 4: niedzwiedzie, jez, pieski, lwy,
niedzwiedzie polarne, lampart
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Kazde z was dostaje jedng tablice. Mate kartoniki
delikatnie potasujcie.

Osoba prowadzaca - ktos z dorostych albo jedno
z was - odkrywa jeden obrazek i pokazuje
dzieciom. Kto znajdzie na swojej tablicy pare do
pokazanego kartonika, zgtasza to, dostaje ten
obrazek od prowadzacego i ktadzie go na swojej
tablicy. Kto pierwszy przykryje swoja plansze
obrazkami, ten wygra.

Bawcie sie dobrze z MISIAMI | RYSIAMI !




