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Nieruchomosci
Nieruchomo$¢ moze naleze¢ do
jednego ze wskazanych rodza-
jow. Wybierasz rodzaj w mo-
mencie jej zakupu i w trakcie gry mozesz dowol-
nie go zmienia¢. Innymi stowy, Nieruchomos¢
jest zawsze tego rodzaju, ktéry jest dla ciebie
w danym momencie bardziej korzystny.
Taka Nieruchomo$¢ nie moze jednak reprezen-
towaé obu rodzajéw na raz. Nie mozesz wiec
skorzystaé podwojnie z przywileju Ogrodnika
podczas jednej aktywacji.
Jesli chcesz zdoby¢ znacznik Obnizenia pensji
poprzez zakup tej Nieruchomosci, musisz wzigé
pod uwage modyfikator do ceny tego rodzaju
Nieruchomosci, ktéry widnieje przy monecie,
ktorg cheesz zakryd.

Mozesz potozy¢ na karcie znacz-
nik Towarzysza wedlug standar-
dowych zasad. Jesli na polu znaj-
duje si¢ znacznik Towarzysza, na
koniec rundy, w ktorej nie zadba-
fe$ o jej utrzymanie Nierucho-
mos$¢ traci 2 pola na swojej warto-
$ci (zamiast 1). Jesliw danejrundzie utrzymywates
Nieruchomo$¢, nie traci ona na wartosci.

o

Mozesz zaprosi¢ do towarzystwa
albo psa, albo konia. Wybér na-
lezy do ciebie.

Ten Dom na wsi zapewnia darmo-
wego Konia. Po zakupie Domu,
poléz na karcie znacznik Konia.
Nie wykorzystujesz do tego celu ani karty Towarzy-
sza, ani dodatkowej akcji. Znacznik Konia nie moze
zosta¢ wykorzystany do zdobycia znacznika Obni-
zenia pensji (ale zagranie Domu na wsi juz tak, we-
dlug standardowych zasad obnizania pensji).

Autor: Vladimir Suchy

Gléwny Ilustrator: Tomas Kucerovsky
Hustracje na kartach: Vaclav Slajch
Grafika: FrantiSek Horalek

Instrukgja: Vit Vodicka

Glowni testerzy: Petr Murmak, Vit Vodicka

Testerzy: my wife Katka, Rychlik, Vodka,
Tuko, Marcela, Vlaada, eklp, dilli, Roneth,
Dunde, vytick, Jaja, Pidgin, Radka, Honza,
Pogo and many others.

Specjalne podzickowania dla: Paul Grogan

and people from The Gathering of Friends.

Wydarzenia 4 % ;
Uzywajac pojedynczej akcji mo-
‘ zesz zagraé kilka kart Wydarzen

z tym symbolem, o ile wszystkie
karty posiadajg inne nazwy. Mozesz zagra¢ do
4 kart w jednej akcji.

b o Mozesz odrzuci¢ dowolng liczbe
@ kart z symbolami steru lub wina.
fg Kazda odrzucona karta to dodatko-

el wy wydatek 1 funta. Przywilej Wil-

ka morskiego nie ma zastosowania wobec odrzuca-
nych kart. Odrzucane karty nie mogg tez zostaé
uzyte do pozyskania znacznika Obnizenia pensji.

Ta karta posiada w swoim lewym

O e
X ¢/ goérnym rogu 4 symbole. Kelner,
[ (20 Woznica, Wilk morski oraz Orga-

nizator wesel, wszyscy oni moga
przynies¢ ci korzysci z uzycia tej karty. (Mozesz
otrzymaé¢ bonusy od réznych Pomocnikéw
z jednokrotnego uzycia karty.) Mozesz zdoby¢
znacznik Obnizenia pensji i przykry¢ monete
oznaczong dowolnym z tych 4 symboli.
i mo$¢ (bez zuzywania kolejnej ak-
@ cji). Podczas tej sprzedazy, zignoruj

zetony zmian warto$ci na Rynku Nieruchomosci.

Mozesz sprzedaé jedng Nierucho-

Pomocnicy
o5 Gdy zagrywasz karte z symbo-
lem Ozenku (Pierscionek zare-
czynowy, Slub, Prezent $lubny,
Wieczér kawalerski) mozesz wydaé¢ dodatkowo
1 funta. Jesli zagrywasz kilka kart na raz, wyda- -
jesz 1 funta dodatkowo za kazdg karte.

‘@ W dowolnym momencie swojej tury
~J mozesz dobra¢ 6 kart i zatrzymac
V  1znich. (Pozostale 5 kart odrzu.)
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