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organizujesz dla swojej wybranki. Ręczymy, iż 
nie będzie miała nic przeciwko temu.)

Organizator wesel
Nową kartę Pomocnika do-
dajcie do talii Pomocników 
i  Wydatków. Jego zdolności 
zostały objaśnione na końcu 
instrukcji.

Warianty
Wszystkie nowe elementy, które znajdziecie 
w  rozszerzeniu można wykorzystać razem 
w  jednej rozgrywce. Możecie również wybrać 
tylko niektóre z nich.

Bezrobotny
Użyjcie kart Testamentu z gry podstawowej.

Posyłając chłopców w  miasto, zignorujcie pole 
oferujące znacznik Obniżenia pensji (drugie pole 
zapewnia tylko rozszerzenie planszy gracza).

Posada dla doświadczonych
Posiadanie pracy sprawia, że gra staje się bardziej 
wymagająca. Możecie więc rozdać karty Posady 
tylko bardziej doświadczonym graczom, aby wy-
równać szanse w  grze. Pozostali gracze rozpo-
czynają rozgrywkę z dodatkowym kapitałem: 15 
funtów, jeśli używacie kart Posady z 4 moneta-
mi i 30 funtów w przypadku kart z 5 monetami.

Oryginalna plansza Planu Dnia
Jeśli do rozgrywki chcecie użyć klepsydr Planu 
Dnia z  gry podstawowej, pozostawcie żetony 
Planu Dnia w  pudełku. Podłóżcie oryginalną 
planszę pod nową planszę Planu Dnia w  taki 
sposób, aby widoczne były klepsydry.

Podsumowanie zmian
Przygotowanie gry

dd Użyjcie nowej planszy Planu Dnia zamiast plan-
szy z gry podstawowej.

dd Użyjcie nowego uzupełnienia planszy Spraw do 
Załatwienia. (W grze 3- i 5-osobowej będziecie także 
używali uzupełnienia z gry podstawowej).

dd Użyjcie nowych kart specjalnych oraz kart 
specjalnych z gry podstawowej, ale nie mieszajcie ich 
ze sobą.

dd Losowo wybierzcie żetony Planu Dnia na planszę 
Planu Dnia.

dd Użyjcie nowych kart Testamentu, aby określić 
początkowy kapitał graczy oraz wskazać zestaw kart 
Posady.

dd Każdy gracz posiada 3 figurki chłopców na 
posyłki.

dd Dodajcie nowe karty do odpowiadających im talii.

Podczas rundy
dd Na początku rundy gracze otrzymują pensję 

z karty Posady poprzez zsumowanie wartości monet 
niezakrytych znacznikami Obniżenia pensji.

dd Na uzupełnieniu planszy Spraw do Załatwienia 
znajduje się jedna z nowych kart specjalnych (oprócz 
kart znanych z gry podstawowej, które są dostępne 
na planszy głównej.)

dd Nowa plansza oferuje nowe Sprawy do Załatwie-
nia:

RR Połóż znacznik Obniżenia pensji na wybranej 
monecie na karcie Posady.

RR Połóż znacznik Obniżenia pensji na wybranej 
monecie na karcie Posady lub weź rozszerzenie 
planszy gracza. W rozgrywce 5-osobowej możesz 
skorzystać z tego pola tylko, jeśli drugie pole 
oferujące daną korzyść jest już zajęte.

RR Weź kartę specjalną.
dd Możesz położyć znacznik Obniżenia pensji na 

wybranej monecie na swojej karcie Posady poprzez za-
granie karty z odpowiednim symbolem. (Wyjście do 
Opery działa jak zagranie karty z symbolem maski.)

dd Pod żadnym pozorem, nie możesz w trakcie jed-
nej rundy zdobyć więcej niż 1 znacznika Obniżenia 
pensji.

Koniec gry
Gracz posiadający kartę Posady nie może zbankrutować.

Po ostatniej rundzie, wszyscy gracze posiadający jesz-
cze pracę otrzymują pensję.
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Nieruchomości
Nieruchomość może należeć do 
jednego ze wskazanych rodza-
jów. Wybierasz rodzaj w  mo-

mencie jej zakupu i w trakcie gry możesz dowol-
nie go zmieniać. Innymi słowy, Nieruchomość 
jest zawsze tego rodzaju, który jest dla ciebie 
w danym momencie bardziej korzystny.
Taka Nieruchomość nie może jednak reprezen-
tować obu rodzajów na raz. Nie możesz więc 
skorzystać podwójnie z  przywileju Ogrodnika 
podczas jednej aktywacji.
Jeśli chcesz zdobyć znacznik Obniżenia pensji 
poprzez zakup tej Nieruchomości, musisz wziąć 
pod uwagę modyfikator do ceny tego rodzaju 
Nieruchomości, który widnieje przy monecie, 
którą chcesz zakryć.

Możesz położyć na karcie znacz-
nik Towarzysza według standar-
dowych zasad. Jeśli na polu znaj-
duje się znacznik Towarzysza, na 
koniec rundy, w której nie zadba-
łeś o  jej utrzymanie Nierucho-
mość traci 2 pola na swojej warto-

ści (zamiast 1). Jeśli w danej rundzie utrzymywałeś 
Nieruchomość, nie traci ona na wartości.

Możesz zaprosić do towarzystwa 
albo psa, albo konia. Wybór na-
leży do ciebie.

Ten Dom na wsi zapewnia darmo-
wego Konia. Po zakupie Domu, 
połóż na karcie znacznik Konia. 

Nie wykorzystujesz do tego celu ani karty Towarzy-
sza, ani dodatkowej akcji. Znacznik Konia nie może 
zostać wykorzystany do zdobycia znacznika Obni-
żenia pensji (ale zagranie Domu na wsi już tak, we-
dług standardowych zasad obniżania pensji).

Wydarzenia
Używając pojedynczej akcji mo-
żesz zagrać kilka kart Wydarzeń 
z tym symbolem, o ile wszystkie 

karty posiadają inne nazwy. Możesz zagrać do 
4 kart w jednej akcji.

Możesz odrzucić dowolną liczbę 
kart z  symbolami steru lub wina. 
Każda odrzucona karta to dodatko-
wy wydatek 1 funta. Przywilej Wil-

ka morskiego nie ma zastosowania wobec odrzuca-
nych kart. Odrzucane karty nie mogą też zostać 
użyte do pozyskania znacznika Obniżenia pensji.

Ta karta posiada w  swoim lewym 
górnym rogu 4  symbole. Kelner, 
Woźnica, Wilk morski oraz Orga-
nizator wesel, wszyscy oni mogą 

przynieść ci korzyści z użycia tej karty. (Możesz 
otrzymać bonusy od różnych Pomocników 
z  jednokrotnego użycia karty.) Możesz zdobyć 
znacznik Obniżenia pensji i  przykryć monetę 
oznaczoną dowolnym z tych 4 symboli.

Możesz sprzedać jedną Nierucho-
mość (bez zużywania kolejnej ak-
cji). Podczas tej sprzedaży, zignoruj 

żetony zmian wartości na Rynku Nieruchomości.

Pomocnicy
Gdy zagrywasz kartę z  symbo-
lem Ożenku (Pierścionek zarę-
czynowy, Ślub, Prezent ślubny, 

Wieczór kawalerski) możesz wydać dodatkowo 
1 funta. Jeśli zagrywasz kilka kart na raz, wyda-
jesz 1 funta dodatkowo za każdą kartę.

W  dowolnym momencie swojej tury 
możesz dobrać 6  kart i  zatrzymać 
1 z nich. (Pozostałe 5 kart odrzuć.)
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