Ligretto

Ligretto to szybka gra karciana dla 0soQ
poszukujcych ekscytujcej, radosnej zabawy.

Zawartosé: 4 zestawy po 40 kart, kdy
z charakterystycznym wzorem (kule, piramidy
széciany i krysztaly). Instrukcja.

Cel gry: Celem jest wylazenie nasrodku stotu
najwigkszej liczby kart w tym samym kolorze

w kolejnadsci 1-10.

Najwazniejsze: Szybkad¢ jest podstawowym
czynnikiem rozgrywki. Nalkey bardzo szybko
reagowa.

Pigkno gry: Wszyscy gracze rownoczee

wykonuja akcje. Nikt nie musi oczekiwana

ruch, dz¢ki temu nie widé zniecierpliwienia

u wspotgraczy.

Nim rozpoczniesz: Kazdy z graczy otrzymuje
zestaw 40 kart. Kaly zestaw ma swdj wzor
(kule, piramidy, sz&iany i krysztaly), ktory
naleey do gracza do kwa gry. Gracze tasuj
swoje karty i uktadaj je obok siebie (zakryte,
wzorem do goéry - jak na obrazku z prawe]
strony).

Stos Ligretto: Ze swoich kart nafey odtazy¢ 10
w stos przed sal odwrock je liczbami do gory.

Rzad (row): Na prawo odstosu Ligretto nalery

wytozy¢ 3 odkryte karty. J# w grze biog udziat
2 osoby, naley wytozy¢é 5 w rzdzie. Przy 3
graczach nals wytozyc¢ 4 karty.

Reka (hand): Zachowaj reszt kart na ¢ce
wzorem do gory.

Mozna zacz¢ gre.

Przebieg: Gre rozpoczyna jeden z graczy
okrzykiem “Ligretto”. Jéli ktos posiada kaet

o wartgci “1” jak najszybciej wyklada aj na
srodek stotu. Gracze rownocrée staraj Sic
wytozy¢ karty w stosy narodku stotu. Gracz
moze wy¢ karty znajdujce st na: gorzestosu
Ligretto, w rzedzie lub narece Jdli gracz nie

posiada “1” w stosid.igretto i rzedzie, maze ja

mie¢ na ece. By p znalé¢ musi jak najszybciej
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odliczy¢ 3 karty i odwrdat je, tak by widoczna
byta tylko ostatnia z trzech. sliedalej nie ma “1”,
naleey jak najszybciej powtOrzy powyzsz
czynnag... do momentu odnalezienia
poszukiwanej karty, atjak najszybciej potoy¢
nasrodek stotu.

Nastpnie kady z graczy stara giprzykngt “1”
lub kart ktéra w medzyczasie zostata na niej
potozona, kolejnymi z numerami “2”, “3”, “4”...
w odpowiednim kolorze. Stos jest ukaay za
skanczony, gdy na jego szczycie wytma jest
karta z liczla “10”. Od tego momentu pozostaje
on niedosipny dla graczy.

Kazdy z graczymoze kia¢ karty na dowolnym
stosie o ile jest on w kolorze wyktadanej karty,
a ta ma liczb o kolejnej wartéci. Najlepiej
zagrywa karty ze stosuigretto, poniewa gdy
wszystkie one zostarzuwzyte, gra kaczy sk.

W trakcie gry gracz m@ wykorzystywa karty
lezace w rzedzie i kfas¢ je na odpowiednim
stosie, zabrannalezy uzupeiné kary ze stosu
Ligretto.

W tym samym czasie gracz wyklada kartyeki

w grupach po 3 na stot tak, by widoczna byta
tylko ostatnia wytaona karta. J pasuje ona do



jednego ze stosow, nale ja szybko na
odpowiedni wytayc¢. Jeli wszystkie karty z ki
zostam zwzyte, naley stos z nimi odwrogi

i ponownie odliczapo trzy.

Uwaga: w trakcie gry naty jedma reka trzyma
karty, a drug wyklada je na stoét. Nakey caly
czas obserwowastosLigretto, rzad i wytozone
karty nasrodku stotu, nie zapomingj o kartach
narece tak by odpowiednie szybko wyktada
Oczywicie wspotgracze starasic robi¢ to tak

samo dobrze, pytaniem jest kto najszybcigj

pozlxdzie st kart ze stosligretto .

Koniec gry: W momencie gdy jeden z graczy nie
ma kart na stosieogretto krzyczy” “Ligretto
stop” - rozgrywka kaczy sk. Nikt nie mae ju
wytozy¢ dodatkowych kart.

Punktacja: Jeden z graczy zobayzany jest do
podliczania punktow. Karty wyimne nasrodek
stolu zostaj pogrupowane wedtug wzoréw na
rewersach. Gracze otrzymupunkty: za kada
wytozong kart jeden punkt (bez wzgédu na
liczbg na karcie), za kala karta na stosie
Ligretto - dwa punkty ujemne. Karty wrzedzie

i narecenie g punktowane.

Catkowita liczbe punktéw naley zapisa. Gracz
ktory w kilku rozdaniach jako pierwszy
zdolxdzie 99 punktéw — wygrywa.

Gre mazna powtorzy, WSzyscy zaczynaj
z dorobkiem zerowym.

Zasady dla zaawansowanych graczy:
Dodatkowo karty mog by¢ wytozone w szeregu
ze stosu Ligretto i ¢ki, ale w porzadku
malejacym. Na przyktad 8 mze by¢ potazona na
9, 4 na 5. W przeciwisstwie do kart n&rodku
stotu nasfpujace po sobie karty w szeregu maisz
by¢ w r6znym kolorze. Na przykiad turkusowa 9
po zottej 10 czy niebieska 5 pozdwej 6. Naley
uwazaé by nie wyktada zbyt duo kart

W szeregy poniewa przez to mee nie uda si
wytozy¢ kart ze stosliigretto .

Przyktadowo: jéli masz 9 w stosid.igretto to
przewanie dobrze jest wyto/¢ ja na 10

w szeregu Tym sposobem masz wovosé
wytozy¢ swiezo odkryh kark ze stosuligretto
na jeden ze stoséw dedku stotu.

Czy to wszystko nie wydaje ¢sibye zbyt
skomplikowane? Na prawdest bardzo proste!
Najwazniejsze to by szybszym mi pozostali
gracze!

Zyczymy Wamswietnych rozda i mitej zabawy
w Ligretto, niech wygra najlepszy!

PS. Pantitaj by gra& fair, nie oszukuj!!
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