Madzong (Mah-jong)

Madzong to wywodzgca si¢ z Chin gra, przeznaczona dla 4 0séb, rozgrywana przy
uzyciu zestawu specjalnych kamieni.

Cel gry
Wytozy¢ Madzonga, czyli zebra¢ uktad, ztozony z jednej pary oraz czterech trojek (lub
czworek) kamieni.

Rekwizyty

W Madzonga gra si¢ zestawem 136 specjalnych kamieni. Sg 34 r6zne kamienie, z
ktérych kazdy wystepuje w czterech egzemplarzach. Kamienie mozna podzieli¢ na
dwie podstawowe grupy:

- blotki od 1 do 9 z trzema typami oznakowan: bambusy, kétka (monety) i znaki
(cyfry),

- honory: wiatry i smoki.
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Bambusy

Wiatry (kolejno: wschodni, potudniowy, zachodni, péinocny)

At

Smoki (kolejno: czerwony, zielony, biaty)

W sktad zestawu Madzonga moze wchodzi¢ ponadto 8 dodatkowych kamieni (w
chinskiej wersji gry sa to zazwyczaj cztery pory roku i cztery kwiaty, w japonskiej
zamiast kwiatow sg dodatkowe czerwone piatki), cztery zwykte kostki do gry (oraz
ewentualnie specjalna kostka z oznaczeniami wiatrow) i zestaw liczmanow,
przydatnych do rozliczen migdzy graczami.

Przygotowanie gry

Kamienie odwraca si¢ obrazkami do dotu, miesza i uktada w formie kwadratowego
muru. Kazdy z graczy otrzymuje liczmany:

-po 1 z 3 zielonymi i 6 czerwonymi kropkami (warto$¢ 500)

-po 2 z 5 czerwonymi kropkami (warto$¢ 100)

-po 9 z 1 czerwong kropka (warto$¢ 10)

- po 10 z 8 czarnymi kropkami (wartos¢ 2)

Losowanie kolejnosci pierwszej gry

Gracze rzucaja dwiema kostkami. Gracz, ktory wyrzucit najwyzsza sume zostaje
Wiatrem Wschodnim czyli rozdajacym. Pozostali gracze, w kolejnosci odwrotnej do
ruchu wskazowek zegara, otrzymuja nazwy Wiatrow Potudniowego, Zachodniego i
Poéocnego.

Uwaga: ukfad stron $§wiata w Madzongu jest inny niz w geografii - na prawo od
Wschodu jest Potudnie, dalej Zachdd i Pétnoc.

Rozdanie kamieni

Wiatr Wschodni rzuca dwiema kostkami, aby wyznaczy¢ poczatkowa $ciang. Odlicza
sumg wyrzuconych oczek w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara,
poczawszy od siebie. Gracz, na ktorym konczy si¢ odliczanie, réwniez rzuca dwiema
kostkami i dodaje sum¢ wyrzuconych oczek do sumy oczek, wyrzuconych uprzednio
przez rozdajacego. W ten sposob okresla miejsce w $cianie, od ktérego zaczyna si¢
rozdawanie kamieni. Gracz odlicza kolejne pary, poczawszy od lewego konca $ciany
stojacej przed nim. Gdy dojdzie do pary, o numerze wskazanym sumg oczek, wyjmuje
ze Sciany oba kamienie (tzw. luzne kamienie) i ktadzie je na wierzchu muru, po lewe;j
stronie. Ten koniec muru nosi od tej chwili nazwe "martwego muru". Natomiast mur
po prawej stronie od wyjetych kamieni nosi nazwe "zywego muru".

Jezeli suma oczek na czterech kostek przekracza 17, odliczanie par kamieni
kontynuowane jest na §cianie gracza, siedzacego po prawej stronie.

Przyktad: Wiatr Wschodni wyrzucit 1 i 3 czyli w sumie 4. Odliczanie wskazato wigc na
Wiatr Potnocny. Wiatr Potnocny wyrzucit 11 2. Zatem tqczna suma oczek wynosi 7. Ze
Sciany przed Wiatrem Potnocnym nalezy wyjg¢ dwa kamienie, stanowiqgce siodmg pare
od lewej.
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Nastepnie gracze biorg kolejno, poczawszy od Wiatru Wschodniego (odwrotnie do
ruchu wskazowek zegara), po 4 kamienie z zywego muru. Operacja ta powtarza si¢
trzy razy, tak wiec po jej zakonczeniu gracze maja po 12 kamieni.
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Na rysunku pokazany zostat koniec muru, po trzykrotnym wzigciu kamieni. Teraz
Wiatr Wschodni bierze gorny kamien z pierwszej pary zywego muru, Wiatr
Potudniowy - dolny kamien z tej pary, Wiatr Zachodni - gérny kamien z nastepnej,
Wiatr Pélnocny - dolny kamien, a Wiatr Wschodni gorny z kolejnej pary. Tak wiec
Wiatr Wschodni ma 14 kamieni, a pozostali gracze po 13. Gracze stawiaja kamienie
przed sobg tak, by nie widzieli ich przeciwnicy, przygotowujac uktady do wylozenia
madzonga.
Pierwsze rozdanie rozpoczyna rund¢ Wiatru Wschodniego.

Uklady, ktore gracz zbiera:

- para - dwa identyczne kamienie

- sekwens - trzy kamienie o kolejnych numerach jednego typu, np. 2, 3 i 4 bambusy
- trojka - trzy identyczne kamienie

- czworka - cztery identyczne kamienie

Uwaga: sekwens moze sktadac si¢ tylko z trzech kamieni

Przebieg gry

Wiatr Wschodni wyktada na srodek stotu jeden z posiadanych kamieni i na tym konczy
si¢ jego kolejka. Do gry przystepuje gracz z prawej czyli Wiatr Potudniowy. Ma dwie
mozliwo$ci. Albo bierze z zywego muru nastgpny kamien, albo bierze ze stotu kamien,
wyrzucony przez poprzedniego gracza, méwigc przy tym Czou, Pung lub Kong.
Kamien wyrzucony moze wziaé tylko wtedy, gdy w ten sposob tworzy uktad (sekwens,
trojke lub czworke) albo pare, potrzebna do skonczenia gry. Jezeli gracz bierze kamien
z muru, to odrzuca na $rodek stotu jeden ze swoich kamieni i na tym konczy si¢ jego
kolejka. Jezeli bierze kamien ze stotu, to wyktada przed sobg uktad, utworzony dzieki
wzigciu tego kamienia i wyrzuca na $rodek stohu jeden kamien. Gracze wykonuja
ruchy w kolejnosci przeciwnej do ruchu wskazéwek zegara az do momentu, gdy kto$
wyltozy madzonga albo gdy skoncza si¢ kamienie w zywym murze.

Czou

Gracz moze powiedzie¢ "Czou", wzigé ze stotu kamien wyrzucony przez poprzedniego
gracza i zameldowac¢ (wytozy¢ na stot) sekwens trzech kolejnych kotek, bambusow lub
znakow, utworzony z wzigtego kamienia i dwoch kamieni z reki. Jezeli jednak inny
gracz chce uzy¢ wyrzuconego na stot kamienia do wyzszego uktadu (Pung lub Kong),
to gracz deklarujagcy Czou zostaje przelicytowany, z wyjatkiem sytuacji, gdy wylozenie
sekwensu pozwala mu na zakonczenie gry.

Pung

Powiedzie¢ "Pung" moze kazdy z graczy, nie tylko sasiad z prawej gracza, ktory
wyrzucit kamien. Gracz, biorgcy kamien ze stotu, musi albo zameldowac (czyli
potozy¢ na stole) trojke identycznych kamieni, utworzong z tego kamienia i dwoch z
reki albo uzy¢ wzietego kamienia do zbudowania uktadu (pary, tréjki lub sekwensu),
niezbednego do wylozenia madzonga czyli zakonczenia rozdania. Nie mozna wylozy¢
pary bez wyktadania madzonga. Nie mozna tez po zgloszeniu Pung wylozy¢ sekwensu,
o ile nie konczy si¢ rozdania.

Kong

Gracz moze powiedzie¢ "Kong" i wzig¢ ze stotu wyrzucony przez innego gracza
kamien, identyczny jak 3 kamienie, ktore ma na reku. Gracz wyktada wtedy na stot
czworke. Poniewaz mialby za mato kamieni (bo wytozyt 4 a nie 3), musi dobra¢ jeden
kamien z martwego konca.muru.

Jezeli gracz utworzy czworke po wzigciu kamienia z muru, stawia ten uktad przed
sobg, obracajac brzegowe kamienie w drugg strone i dobiera jeden kamien z martwego
muru. Przy koncowym rozliczeniu takg czworke uwaza si¢ za niemeldowang. Gracz
nie musi od razu ujawnia¢ niemeldowanej czworki. Moze liczy¢ na to, ze jeden z
kamieni wykorzysta do innego uktadu. Jezeli jednak nie ujawni czworki do konca gry,
liczy si¢ ja jak trojke.

Madzong



Jest to uktad ztozony z jednej pary oraz czterech sekwensow, trojek lub czworek. Jezeli
gracz zgtosi madzonga, rozdanie konczy si¢ i nastepuje rozliczenie. Gracz nie ma
obowiazku zglaszania madzonga. Moze czekaé, az zbierze wyzej punktowany uktad.

Re¢ka jednej szansy

Jest to taki uktad kamieni, z ktérego madzonga mozna uzyskac tylko w jeden sposob.
Gracz, wyktadajacy madzonga, otrzymuje premi¢ za reke jednej szansy, jezeli ostatni
dobrany przez niego kamien to:

- srodkowy kamien sekwensu (np. 6 w uktadzie 567),

- kamien konczacy sekwens brzegowy (3 w sekwensie 123 lub 7 w 789),

- kamien tworzacy pare.

Kolejno$¢ brania kamieni ze stolu

Jezeli wyrzucony przez jednego z graczy kamien chce wzigé wigcej niz jeden gracz,
stosuje si¢ nastepujaca hierarchie uktadow, do ktérych potrzebny jest wyrzucony
kamien:

- trojka dajaca madzonga

- para dajgca madzonga

- sekwens dajacy madzonga

- trojka lub czwoérka

- sekwens

Jezeli wyrzucony kamien jest potrzebny dwom graczom do utworzenia dajacej
madzonga pary, kamien bierze ten, kto siedzi blizej gracza, ktéry wyrzucit kamien.

Przykiad: Wiatr Wschodni wyrzucit kamien, ktory kazdemu z pozostatych graczy jest
potrzebny do madzonga. Wiatr Potudniowy chce wykorzystac ten kamien do sekwensu,
a Wiatr Zachodni i Wiatr Potnocny do utworzenia pary. Kamien otrzymuje Wiatr
Zachodni.

Nierozegrana

Partia konczy si¢ remisem, gdy nikt z graczy nie wytozy madzonga, a w murze zostanie
tylko 14 kamieni. Nikt nie zdobywa wtedy punktow, a nastepnym rozdajacym zostaje
dotychczasowy Wiatr Potudniowy.

Punktacja

System liczenia punktow w Madzongu jest do§¢ skomplikowany. Mozna go podzieli¢
na trzy etapy. Najpierw kazdy gracz liczy punkty za uktad kamieni, nast¢pnie tylko
zwycigzca dodaje do wyniku premie, a na koniec wynik kazdego gracza moze by¢ raz
lub wiecej razy podwojony, gdy gracz ma jakis specjalny uktad kamieni.

Uktad kamieni (dotyczy wszystkich graczy) Meldowany Niemeldowany

Sekwens 0 0

Trojka blotek srodkowych 2 4

Trojka blotek brzegowych, smokéw, wiatréw 4 8
Czworka blotek srodkowych 8 16
Czworka blotek brzegowych, smokow, 16 32
wiatréw

Para smokow 2
Para wiasnego wiatru 2
Para wiatru rundy 2
Para podwojnego kierunku (wlasnego i rundy) 4

Premie dla zwycigzcy:

- wylozenie madzonga

- zakonczenie gry kamieniem wzigtym z muru
- reka jednej szansy

- brak punktowanych ukladow

- brak sekwensow

- gdy kamien konczacy gre zostat wziety z martwego konca muru
- gdy kamien konczacy gre byl ostatnim w zywym konicu muru

Podwajanie (dotyczy wszystkich graczy):
- trojka lub czworka wlasnego wiatru

- trojka lub czworka kierunku rundy

- kazda trojka lub czworka smokow

- jeden rodzaj blotek (np. tylko bambusy) oraz wiatry i smoki

- ukfad z samych blotek jednego rodzaju
- ukfad z samych smokow i wiatréw

- za wylozenie madzonga bez dobierania kamieni

Przyklady liczenia punktow:
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Wszystkie kamienie zostaly wylozone na stol. Gracz otrzymuje:

- za 3 jedynki 4
- za 3 dwojki 2
- za 3 sidbdemki 2
- za 3 biale smoki 4
- za madzonga 20
Razem 32

20

10
10
10
10

1x

1x
1x
3x
3x
3x

3 biate smoki daja jedno podwojenie, czyli taczny wynik gracza to 64 punkty.
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Kamienie z goérnego rz¢du zostaty wyltozone, kamienie z dolnego gracz ma w rgku.
Gracz otrzymuje:

- za 3 czworki 2
- za 3 smoki w reku 8
- za madzonga 20
Razem 30

3 zielone smoki dajg jedno podwojenie, uktad ztozony tylko z bambusoéw i kamieni
specjalnych (smokow i wiatréw) daje drugie podwojenie. Laczny wynik gracza: 30 x 2
x 2 =120 punktow

Gracz ma wszystkie kamienie w reku. Otrzymuje:

- za 3 jedynki 8
- za 3 szbstki 4
- za madzonga 20
Razem 32

Poniewaz gracz ma uktad ztozony z samych blotek jednego rodzaju (monet), jego
wynik ulega trzykrotnemu podwojeniu. Laczny rezultat: 32 x 2 x 2 x 2 =256 punktow

Rozliczenia miedzy graczami

Zwycigzca otrzymuje od kazdego z pozostatych graczy wartos¢ swojego uktadu. Jezeli
zwyciezca jest Wiatr Wschodni, liczbe t¢ mnozy si¢ przez 2. Jezeli Wiatr Wschodni
przegra, musi wyptaci¢ zwycigzcy podwojong warto$¢ zwycieskiego uktadu. Nastepnie
WSZyscy gracze oprocz zwyciezey rozliczajg si¢ miedzy soba. Pordwnuja liczbg
zdobytych punktow i ten, ktory zebrat mniej, placi drugiemu réznicg.

Przykitad:

Zwyciezyt Wiatr Wschodni, zdobywajgc 64 punkty. Wiatr Potudniowy zdobyt 12, Wiatr
Zachodni 16, a Wiatr Potnocny 4 punkty. Wiatr Wschodni otrzymuje od kazdego z
pozostatych graczy po 128, Potudniowy placi Zachodniemu 4, a Polnocny 8
Potudniowemu i 12 Zachodniemu.

Limit punktéw

Zazwyczaj zwycigzca wyktada madzonga wartego kilkadziesigt punktow. Moze si¢
jednak zdarzy¢, ze ze wzgledu na podwojenia, wynik jednego rozdania osiggnie
kilkadziesiat tysiecy punktow. I nie jest to spowodowane wyjatkowo dobra gra, lecz
przede wszystkim szczesliwym uktadem kamieni. Dlatego zwykle gra si¢ z limitem
300 Iub 500 punktow. Limit ten dotyczy wartosci wylozonego uktadu, tak wigc gdy
zwycigzcg rozdania jest Wiatr Wschodni, a jego uktad ma warto$¢ przekraczajaca
limit, pozostali gracze ptaca mu po 600 albo 1000, w zaleznosci od przyjetego limitu.

Specjalne uklady
Mozna uzgodni¢, ze niektdre bardzo rzadkie uktady majg warto$¢ rowng limitowi:
- trzy trojki (czworki) smokow oraz dowolna trojka lub sekwens i para
- ukfad samych jedynek i dziewiatek
- ukfad samych smokow i wiatrow
- cztery trojki (czworki) wiatrow i dowolna para
- ,,same zielone” — tylko bambusy 2, 3, 4, 6 i 8 oraz ewentualnie zielone smoki
- cztery czworki i dowolna para
Warto$¢ punktowg rowng limitowi przyznaje si¢ tez wtedy, gdy:
- Wiatr Wschodni ma od razu madzonga (,,z reki”)
- pierwszy kamien, wyrzucony przez Wiatr Wschodni, dal innemu graczowi
madzonga

Nowe rozdanie

Jezeli wygrat Wschodni Wiatr, gracz ten jest Wiatrem Wschodnim roéwniez w
nastepnej grze. Jezeli wygrat inny z graczy, nowym Wiatrem Wschodnim zostaje ten,
kto byt dotad Wiatrem Potudniowym, nowym Wiatrem Potudniowym ten, co byt
Wiatrem Zachodnim itd.

Nowa runda

Jezeli po serii gier nowym Wiatrem Wschodnim zostaje gracz, ktory byt Wiatrem
Wschodnim w pierwszym rozdaniu, rozpoczyna si¢ Runda Wiatru Potudniowego, co
moze mie¢ znaczenie przy punktacji. Jezeli znowu dojdzie do niego rola Wiatru
Wschodniego, zaczyna si¢ Runda Wiatru Zachodniego itd. Po zakonczeniu Rundy
Wiatru Pétnocnego konczy si¢ cata partia i nastepuje koncowe rozliczenie. Poniewaz
pelna partia Madzonga moze trwaé wiele godzin (co najmniej 16 rozdan, a w praktyce
znacznie wigcej), gracze moga si¢ umowic na rozegranie np. tylko jednej lub dwoch
rund.
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