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wrzes$nia 1939 roku. 0 godzinie 4:48 huk dziat okretu pancernego Schleswig-Holstein, strzelajacegow kierunku polskiej placowki wojskowej na Westerplatte

wWolnym Miescie Gdarisku, oznajmitwybuch [l wojny Swiatowej. Wramach planu strategicznego o kryptonimie,,Fall Weiss" (Plan Biaty) lll Rzeszazmobilizowata
60 dywizji Wehrmachtu wraz z mniejszymi jednostkami, jednostki stowackie i okoto 2000 samolotéw. Zmuszona do obrony Polska dysponowata tylko
39 dywizjami piechoty, 13 brygadami kawalerii (w tym jedng zmotoryzowana) i okoto 400 samolotami. O losach kraju wcale jednak nie zdecydowaty
tylko wydarzenia i bitwy, ktére miaty miejsce w kolejnych dniach. Losy Polski wazyty sie juz tydzien wczesniej, gdy Joachim von Ribbentrop i Wiaczestaw
Mototow, ministrowie spraw zagranicznych odpowiednio Niemiec i ZSRR, podpisali 23 sierpnia w Moskwie umowe o nieagresji miedzy tymi dwoma pan-
stwami, znana jako pakt Ribbentrop-Mototow. W ten sposéb dokonato sie strategiczne okrazenie Polski.

Zaledwie kilka dni po rozpoczeciu inwazji, 6 wrzesnia, armia niemiecka wkroczyta do Krakowa i dotarta na obrzeza todzi, co sktonito polski rzad i najwyz-
sze dowddztwo do podjecia decyzji o opuszczeniu stolicy. Brytyjscy i francuscy sojusznicy Polski wypowiedzieli Niemcom wojne, ktéra od 3 wrzesnia stata
sie wojna Swiatowa. Do 15 wrze$nia wojska niemieckie okrazyty Warszawe, a polskie oddziaty zaczety zmierza¢ ku granicy z zaprzyjazniong Rumunia na
potudniowym wschodzie, liczac na stworzenie tam ostatniej reduty oporu.

Nie byto im to jednak dane, poniewaz 17 wrze$nia na teren Polski wkroczyta Armia Czerwona, zajmujac wschodnie obszary Il Rzeczpospolitej. Pakt Ribben-
trop-Mototow oprécz umowy o nieagres;ji zawierat tez tajny protokét dotyczacy podziatu wptywdw na obszarze obejmujacym kilka paristw znajdujacych
sie pomiedzy Niemcamii ZSRR, w tym Polske. Wojsko Polskie z Korpusem Ochrony Pogranicza na czele, w petni zaangazowane w obrone przed niemiecka
inwazja, nie dysponowato wystarczajacymi sitami, by stawi¢ czota Armii Czerwonej, ktdra szybko posuwata si¢ ze wschodu.

Juz 22 wrzesnia w Brzesciu odbyta sie wspolna defilada wojsk l1l Rzeszy i ZSRR. 28 wrze$nia Warszawa skapitulowata. Walki miedzy polskimi a niemiec-
kimi i radzieckimi oddziatami trwaty jeszcze do 6 pazdziernika. Tymczasem wojska niemieckie wycofaty sie z niektorych obszaréw zgodnie z terytorialnym
podziatem stref wptywow ustalonym ze Stalinem. Ostateczny podziat kraju pomiedzy nazistowskie Niemcy i Zwigzek Radziecki zostat przypieczetowany
28 wrze$nia poprzez podpisanie przez najezdzcow traktatu o granicach i przyjazni. Rzad Polski, zmuszony do dziatania na uchodzstwie, nie ogtosit kapi-
tulacji. Tysigce Polakow kontynuowaty walke na innych frontach i w szeregach ruchu oporu.
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Scenariusze na kolejnych stronach zostaty zaprojektowane do rozgrywki tylko z podstawowa wersja gry Memoir ‘44. Niektore jednak
wymagajq zastosowania zasad, ktore wystepuja tylko w okre$lonych rozszerzeniach. Na tej stronie przedstawione sa odpowiednie
karty opisow.

ATAK Z-POWIETRZA/NALOT

PIECHOTA Atak z powietrza
« Gdy gracz moze wykonywac ataki powietrzne, moze zagrywac karte
Rozpoznanie jako karte Wsparcie z powietrza (wybierz grupe maksymalnie
4 sasiadujacych ze soba wrogich jednostek i wykonaj osobny rzut 1albo
2 kos¢mi ataku na kazda z nich, ignorujac ochrone zapewniang przez teren;
o Liczba figurek w jednostce: 4. nie mozna ignorowa¢ symboli flag; liczba kosci zalezy od przewagi powietrznej).

« Rozkazy wydaije sie jak jednostkom piechoty. . gzazzlz)g?‘;n,,lgrza musi obja¢ co najmniej 1 pole w strefie wskazanej przez karte

» Ruch 0 0-3 polai atak. F & Nalot

» Moze przejaé pole po wykonaniu udanego ataku i1« Graczkontrolujacy paristwa Osi moze wykonywac atakiz powietrza, gdy
zbliska, a nastepnie wykonaé najazd (zgodnie planieiapetopoznanic W SRS 1
2zasadami najazdu pancernego). | y ruch j pancernej moze wynie$¢ maksymalnie

AKCJE

PRy ZNACZ \‘ll(l WYJSCIA

el a8 o a « Znaczniki ze strzatkami skierowanymi w strone graczy
@@ wskazuja konkretne pola na linii bazowej, przez ktére
- | jednostka moze opuscic plansze i zdobyé medal.

« Liczba figurek w jednostce: 4. « Paraznacznikow ze strzatkami skierowanymi na boki
o Ruch 0 0-3 polai atak. - wskazuje zakres pol na linii bazowej, przez ktére jednostka
» Moze przejaé pole po wykonaniu udanego ataku ( i wa”iteé‘:pé‘;c'r‘:a‘?ga’?s? ] Zﬁggyﬁ.’;ed*‘%ggtyczy totezpol,
z bliska, a nastepnie wykona najazd (zgodnie S Y 5e 2NV CE
zzasadami najazdu pancernego). ™ « Jednostka musi faktycznie opuscic plansze.
. K " Nie wystarczy samo wejscie na pole wyjscia.
» Moze zignorowa¢ 1 symbol flagi. ; ) ; i
-, A 2 « Gdy jednostce uda sig w ten sposob opusci¢ planszg,
* Moze sig wycofac 0 1-2 pola za kazdy symbol kontrolujacy ja gracz umieszcza 1z figurek tej jednostki
flagi. na polu medalu po swojej stronie planszy.

« Nieprzekraczalny dla jednostek artylerii. Radziecki komisarz polityczny

« Jednostka opuszczajaca pole bagna musi b » Nie mozesz zagrywac kart dowodzenia
sie zatrzymac na sasiadujacym polu. Nadal bezposrednio z reki. Najpierw musisz ja potozy¢
moze jednak wykona¢ przejecie pola. pod zetonem komisarza i przygotowac w ten

. : 3 spos6b na przyszta ture.
« Jednostka pancerna nie moze atakowac
w turze, w ktorej weszfa na pole bagna » W swojej turze zagrywasz karte dowodzenia,
albo je opuscita. Jednostka pancerna ! | ktora juz znajduje si¢ pod zetonem komisarza.
moze przejaé pole po zaatakowaniu |3 « Wyjatkiem sa karty Rozpoznanie, Kontratak
jednostki na polu bagna, ale nie moze F | i Zasadzka - mozesz je zagrywac z reki. L|
wykonaé najazdu pancernego. !
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SZARZA POD KROJANTAMI

Fall Weiss | 1 wrze$nia 1939 r.

T\
\—-/ Polska
b

Strzelcy
konni

* Tlo historyczne ®
I*ozpoczeta sie inwazja na Polske. Elementy niemieckiego XIX Korpusu Armijnego, dowodzonego przez generata Heinza Gude-
riana, przetamaty polska obrone w rejonie Chojnic. Zotnierze niemieckiego 76. Putku Piechoty Zmotoryzowanej odpoczywali
wczesnym wieczorem na leSnej polanie w Borach Tucholskich po catodniowych intensywnych walkach z Polakami. Tymczasem
zlasu wytonili sie polscy kawalerzysci w petnym galopie. Dwa szwadrony 18. Putku Utanéw ruszyty do szarzy na niemiecka piechote,
wykonujac rozkaz dowddcy - putkownika Kazimierza Masztalerza. Uderzenie sie powiodto i spowodowato rozproszenie niemieckich
zotnierzy. Polacy zajeli polane, zostali jednak ostrzelani przez pojazdy pancerne z 20. Batalionu Rozpoznawczego, ktére zjawity
sie nagle na lesnej drodze. Jedynie czesci polskich Zotnierzy udato sie unikna¢ rzezi i uciec w gtab lasu. Mimo to szarza utanéw
zdezorganizowata wojska niemieckie i op6znita ich marsz.
Nastepnego dnia na pole bitwy przybyli wtoscy i niemieccy korespondenci wojenni. Zobaczyli ciata polskich zotnierzy lezace na
polanie. Czekaty tam tez niemieckie czotgi, ktdre przyjechaty juz po walce. Taki widok sprawit, ze korespondenci pisali o heroicz-
nym i rozpaczliwym wyczynie polskiej kawalerii, bezskutecznie szarzujacej z szablami na czotgi. Ten mit, dodatkowo rozdmuchany
przez niemiecka propagande, jest powtarzany do dzis.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa Zasady specjalne
+ 6 medali. + Polskie jednostki z zetonami oznaczer sit specjalnych to jednos-

Pole wsi ,Kruszka" jest celem, ktory moze zapewnic medal czasowy ~  tkistrzelcow konnych (Jednostki 8, zob. str. 2).
graczowi kontrolujgcemu panstwa Osi. + Gracz kontrolujacy aliantéw nie moze zagrywac karty Wsparcie
zpowietrza. JeSli dobierze te karte, odrzuca jg i dobiera kolejna.

Tweérca
To adaptacja scenariusza 4684 stworzonego przez uzytkownika

jdrommel.
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'Iwrzeénia 1939 roku, Mazowsze.

Nadciagajaca z Prus Wschodnich niemiecka 3. Armia pod dowédztwem generata Georga von Kiichlera nacierata w kierunku
Warszawy. Kolumne Dywizji Pancernej Kempf prowadzit 7. Putk Pancerny. Na pétnoc od Mtawy jednostki pancerne zatrzymata
utworzona z szyn kolejowych i gtebokich rowow zapora przeciwczotgowa, chroniona przez bunkry obsadzone Zzotnierzami pol-
skiej 20. Dywizji Piechoty. Pojazdy pancerne nie zdotaty przebic si¢ przez te umocniong pozycje obronng i, zanim wycofaty si¢ do
pobliskiego lasu, poniosty znaczne straty. Z kolei niemiecka piechota bez wsparcia czotgéw utkneta pod silnym ogniem obrornicow.

W koncu niemieckim jednostkom udato sie kontynuowaé natarcie na Mtawe, omijajac polskie pozycje z flanki. Niemcy pod Mtawa
stracili jednak kilkadziesiat czotgéw i prawie 2000 zabitych.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa + Do pdl zywoptotéw stosuje sie zasady bagien (Teren 28, zob.

+ 5 medali. str. 2).

Tworca:

To adaptacja scenariusza 4571 stworzonego przez uzytkownika
jdrommel.

Zasady specjalne
+ Obowiazujg zasady dotyczace nalotu (Akcje 3, zob. str. 2).

Yy =i .
= b




KAMPANIA POLSKA 1939
i | i !

FOOND I LR R NI ER L el T RN 1 b Tl S R S

BITWA NAD BZURA - CZESC 1
Fall Weiss E-]—IZ wrzesnia 1939 r.

Kolejnosé
umies nia

it
Wartkowice
y ~5-

Strzelcy
konni

* Tlo historyczne ®

qwrzeénia 1939 roku, okolice Kutna.
L ¢

Po rozbiciu polskiej obrony w tzw. bitwie granicznej niemieckie czotgi wdarty sie na wielu kierunkach w gtab Polski. 4. Dywizja
Pancerna z marszu prébowata zdoby¢ Warszawe. Choc zostata odparta przez obroricow, zagrozenie wcigz pozostato. W tym czasie
generat Tadeusz Kutrzeba, dowodzacy sitami armii ,Poznan” i ,Pomorze", podjat decyzje o zwrocie zaczepnym z linii rzeki Bzury
w kierunku potudniowo-wschodnim w celu uderzenia w skrzydto przemieszczajacych sie w kierunku stolicy Niemcow. W trzydniowej
walce nacierajace armie rozbity niemiecka 30. Dywizje Piechoty. Ostatecznie polski atak zostat powstrzymany sitami niemieckich
8.1 10. Armii, ktdre skierowano przeciwko wojskom generata Kutrzeby zamiast na Warszawe.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa + Obowigzujg zasady dotyczace nalotu (Akcje 3, zob. str. 2).

+ Gracz kontrolujacy aliantéw nie moze zagrywac karty Wsparcie

L zpowietrza. Je$li dobierze te karte, odrzuca ja i dobiera kolejna.

Zasady specjalne

+ Polskie jednostki z zetonami oznaczer sit specjalnych to jednos-
tki strzelcow konnych (Jednostki 8, zob. str. 2).

Tweérca:

To adaptacja scenariusza 4572 stworzonego przez uzytkownika
jdrommel.
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BITWA O KEPE OKSYWSKA

Fall Weiss | 10—19 wrze$nia 1939 r.
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* Tlo historyczne ®
( brona polskiego wybrzeza i tzw. korytarza pomorskiego byta - wobec przewagi niemieckiej i niekorzystnego
uksztattowania granic - zadaniem niemozliwym do wykonania. Pomorze zostato szybko odciete od reszty
kraju, a wojska niemieckie zajety Bydgoszcz i Grudzigdz. Na potnocy jednak trwata zazarta walka. Sity Ladowej
Obrony Wybrzeza, dowodzone przez putkownika Stanistawa Dabka, w cigzkich bojach cofaty sie pod Gdynie. Ostat-
nig redutg oporu byta Kepa Oksywska - lesisty ptaskowyz gorujacy nad gdyrniskim portem.
Na obszarze nieprzekraczajacym 4 kilometréw kwadratowych zgromadzito si¢ 9 tysiecy obroficéw wraz ze sprzgtem. Polakom udato
sig zada¢ Niemcom dotkliwe straty. W dniach 10-19 wrzesnia polscy zotnierze w rejonie Kepy Oksywskiej stoczyli okoto 110 poty-
czek i staré, ale ciagty ostrzat artylerii niemieckiej, brak zapaséw, brak nadziei na positki i ogromne straty w ludziach ostatecznie
zmusity sity polskie do kapitulacji. Ranny w trakcie ostatniego kontrataku putkownik Dgbek popetnit samobéjstwo.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa Zasady specjalne
+ 6 medali. + Gracz kontrolujacy panstwa Osi moze wykonywac atakiz powie-

Pole z bunkrem reprezentuje polska kwatere gtdwng i jest celem, trza (Akcje 3, zob. str. 2).
ktdry moze zapewni¢ medal czasowy graczowi kontrolujgcemu ¢ Gracz kontrolujacy aliantdw nie moze zagrywacé karty Wsparcie
panstwa Osi. zpowietrza. Jesli dobierze te karte, odrzuca jg i dobiera kolejna.

Tworca:

To adaptacja scenariusza 6999 stworzonego przez uzytkownika
Talespinner.
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PRZEDPOLA WARSZAWY

Fall Weiss | 12-13 wrze$nia 1939 r.
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* Tlo historyczne ®
Yo fiasku zwrotu zaczepnego nad Bzurg, resztki armii ,Poznan” i ,Pomorze" zamierzaty przedrzec si¢ do Warszawy od strony
Puszczy Kampinoskiej. Chaos w dowodztwie polskim i brak tacznosci uniemozliwiaty koordynacje dziatan miedzy znajdujacymi sie
w poblizu stolicy armiami,Poznan”, ,Pomorze”, ,Modlin”, ,£6dz" i ,Warszawa". Ostatecznie zotnierze Armii ,Poznan" musieli stoczy¢
walke z silng jednostka Leibstandarte SS Adolf Hitler. Cho¢ poczatkowo esesmani stracili swoje pozycije, szybko je odzyskali po przy-
byciu 35. Putku Pancernego z niemieckiej 4. Dywizji Pancernej. Ostatecznie niektdre polskie jednostki przedostaty sie przez Puszcze
Kampinoska i dotarty do oblezonego miasta, ale wiekszo$¢ Armii ,Poznan” zostata zniszczona w trakcie prob przebicia sig do stolicy.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa
+ 6 medali.

Dwa medale aliantéw na polach miasta ,Warszawa" sa znacznikami
wyjscia. Gracz kontrolujacy aliantow stosuje zasady dotyczace
znacznikow wyjscia (Akcje 23, zob. str. 2). Jednostka aliantdw,
ktéra opusci pole bitwy przez 1 z tych poél, zostaje usunieta
zplanszy i zapewnia graczowi kontrolujgcemu aliantéw 1 medal.

Zasady specjalne
+ Obowiazujg zasady dotyczace nalotu (Akcje 3, zob. str. 2).

+ Wszystkie jednostki piechoty panstw Osi sg elitarne (Jednos-
tki 2: Jednostki specjalne). Nie trzeba umieszcza¢ zetonow
oznaczen sit specjalnych.

+ Polskie jednostki z zetonami oznaczen sit specjalnych to jednos-
tki strzelcow konnych (Jednostki 8, zob. str. 2).

s

+ 35. Putk Pancerny (jednostka pancerna paristw Osi) nie moze
zostac objety rozkazem przed 5. turg panstw Osi. Mozna ja
atakowac zgodnie ze standardowymi zasadami. Aby $ledzi¢
uptyw tur, na koniec kazdej tury panstw Osi nalezy umiescic
obok planszy 1 figurke niemieckiej jednostki pancernej. Gdy
znajda sie tam 4 figurki, bedzie to oznacza¢, ze jednostka jest
juz aktywna.

+ Gracz kontrolujacy aliantéw nie moze zagrywac karty Wsparcie
zpowietrza. Jesli dobierze te karte, odrzuca jg i dobiera kolejna.

+ Dwa pola miasta ,Warszawa" sg niedostepne (nieprzekraczalne)
dla wszystkich jednostek panstw Osi.

Tweérca:

To adaptacja scenariusza 4573 stworzonego przez uzytkownika
jdrommel. Zostat wykorzystany podczas turnieju w Cergy-Pon-
toise w 2012 roku.
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do Modlina i Warszawy na wtasng reke.

* Tlo historyczne ®

Po zatamaniu sie ofensywy Armii,,Poznai” nad Bzurg Wehrmacht ponownie przejat inicjatywe. Niemieckie
czotgiz 4. Dywizji Pancernej i putku Leibstandarte SS Adolf Hitler przekroczyty Bzure, nacierajac na pozycje sit
polskich, szykujacych sie z kolei do natarcia w kierunku Sochaczewa i Warszawy. Uderzenie przyjeta na siebie
25. Dywizja Piechoty. Poniosta straty, ale i sama zniszczyta wiele czotgéw. Z dniem 19 wrzesnia zgrupowa-
nie generata Kutrzeby faktycznie przestato istnie¢. Cze$¢ jednostek ztozyta bron, inne prébowaty przebié sie

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa
+ 7 medali.

Polawsi ,Przestawice” i ,Juliopol” sg celami, ktdre moga
zapewni¢ medale czasowe graczowi kontrolujagcemu
panstwa Osi. Pole koSciota ,Sladéw” jest celem, ktéry
moze zapewni¢ medal czasowy graczowi kontrolujgcemu
aliantow.

Zasady specjalne

+ Nalezy umiesci¢ zetony oznaczen sit specjalnych przy
4 elitarnych jednostkach piechoty panstw Osi (Jed-
nostki 2: Jednostki specjaine).

+ Polskie jednostki z zetonami oznaczen sit specjalnych
to jednostki strzelcow konnych (Jednostki 8, zob. str. 2).

+ Obowiazujg zasady dotyczace nalotu (Akcje 3, zob.
str. 2).

+ Gracz kontrolujacy aliantéw nie moze zagrywac karty
Wsparcie z powietrza. Jesli dobierze te karte, odrzuca
jaidobiera kolejna.

« Do pola kosciota ,Sladéw” stosuje sie zasady miast
i wsi (Teren 14).

+ Do pdl zywoptotow stosuije sie zasady lasow (Teren 3).

Tworca:

To adaptacja scenariusza 4570 stworzonego przez uzyt-
kownika jdrommel.
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* Tlo historyczne ®
'l :;wrzeénia resztki armii ,Krakow" i ,Lublin” probowaty przebi¢ sie w kierunku rumunskiej granicy przez Tomaszéw Lubelski,
wazny wezet drogowy zajety kilka dni wczesniej przez Niemcow. Warszawska Brygada Pancerno-Motorowa, wyposazona
w najlepsze polskie czotgi 7TP, kilkukrotnie przypuszczata szturm na silnie bronione miasto. Na przedpolach Tomaszowa doszto

do zacietych walk polskich pancerniakdw z pojazdami niemieckiej 4. Dywizji Lekkiej. Ostatecznie, w obliczu rosnacej przewagi
Niemcéw i z braku zaopatrzenia, polskie zgrupowanie skapitulowato.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa Zasady specjalne

+ 6 medali. + Nalezy umie_.écié zetony o_znaczer’1 sit specjalnych przy
Pole miasta ,Tomaszow Lubelski" jest celem, ktory moze zapewni¢ ~ 2 elitarnych jednostkach piechoty aliantow i 2 elitarnych
medal czasowy graczowi kontrolujgcemu aliantow. jednostkach piechoty paristw Osi (Jednostki 2: Jednostki
specjalne).
+ Obowiazuja zasady dotyczace nalotu (Akcje 3, zob. str. 2).

+ Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy usuna¢ karte Wsparcie
Z powietrza.

Tweérca:

To adaptacja scenariusza 27721 stworzonego przez uzytkownika
jdrommel.
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* Tlo historyczne ®
'li;wrzeénia radziecki komandarm Michait Kowalow, dowddca sit Frontu Biatoruskiego, wydat 24. Dywizji
Kawalerii oraz 22. i 25. Brygadzie Pancernej rozkaz opanowania Wilna. Dowodzacy obrong miasta pod-
putkownik Tadeusz Podwysocki miat do dyspozycji stosunkowo szczupte, improwizowane sity. Pierwszy atak
18 wrzesnia zostat odparty, napastnicy zajeli jednak lotnisko. 19 wrze$nia jednostki radzieckie okrazyty miasto
i zaatakowaty je koncentrycznie. Gtdwne pozycje obronne Polakéw obejmowaty Cmentarz na Rossie, Gore Bouffatowa i Zielony
Most. Pomimo ofiarnej obrony Wilno padto tego samego dnia.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

Warunki zwyciestwa Zasady specjalne

+ 6 medali. + Gracz kont.rolujacy Zw.iazek Rgdziecki stosuje zasady doty-

Pole ,Zielony Most” jest celem, ktory moze zapewnié medal cza- ~ ¢zace Armii Czerwonej (Frakcje 2, zob. str. 2). W przypadku

sowy graczowi kontrolujacemu Zwiazek Radziecki. braku rozszerzenia Memoir ‘44: Eastern Front figurki Zwigzku
Radzieckiego mozna zastapié figurkami Niemiec, a zeton komi-
sarza-dowolnym przedmiotem.

« 7adna ze stron nie ma przewagi powietrznej - kazda rzuca tylko
1 ko$cig ataku dla kazdej atakowanej jednostki, gdy zagrywa
karte Wsparcie z powietrza.

Tworca:

To adaptacja scenariusza 27754 stworzonego przez uzytkownika
jdrommel.




TR SR T T T

I(AIVII’IAI\IIA POLSKA 19.39 \q“ ll M:E‘l i i lu A
B G T EELD iy  Eai v G5 30 T RECD RN G ESC TSI E X AT TIPS TR

I T T TRSE S Daal T LTl T 15 e o T

BITWA POD SZACKIEM
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* Tlo historyczne ®
[\ dy 17 wrze$nia Armia Czerwona przekraczata granice Rzeczpospolitej, naprzeciwko niej staty nieliczne sity ostonowe, gtéwnie
’ Korpusu Ochrony Pogranicza, pozbawione cigzkiego sprzetu. Caty wysitek obronny panstwa zostat skierowany do walki z nie-
mieckim najezdzca, dlatego wojska ZSRR miaty utatwione zadanie. Jedyng szansa dla sit polskich byt odwrét w kierunku granicy
z Rumunia, wykorzystujacy zmniejszajaca sie luke pomiedzy nacierajacymi wojskami agresorow.
Generat Wilhelm Orlik-Riickemann dowodzit zgrupowaniem 4000 zotnierzy Korpusu Ochrony Pogranicza przebijajacych si¢ na
zachdd. Na ich drodze znajdowata sig wie$ Szack, zajeta przez radziecka 52. Dywizje Strzelcow. 28 wrze$nia, z powodu dezorien-
tacjii btedow radzieckiego dowddztwa, Polakom udato sie zniszczy¢ caty atakujacy ich pozycje 411. batalion pancerny i wypchna¢
52. Dywizje z Szacka. Kompromitujgca postawa wojsk radzieckich umozliwita Polakom dalszy marsz na potudnie.

Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

i

{
1

Warunki zwyciestwa + Polskie jednostki z zetonami oznaczer sit specjalnych to utani
+ 5 medali. (Jednostki 30, zob. str. 2).

Pole miasta ,Szack" jest celem, ktory moze zapewnic medal cza- ~ * Pr2ed rozpoczeciem rozgrywki nalezy usuna¢ karte Wsparcie
sowy graczowi kontrolujacemu aliantow. Zpowietrza.

.

%
3

Tweérca:

To adaptacja scenariusza 7006 stworzonego przez uzytkownika
Talespinner.

Zasady specjalne

+ Gracz kontrolujgcy Zwigzek Radziecki stosuje zasady doty-
czace Armii Czerwonej (Frakcje 2, zob. str. 2). W przypadku
braku rozszerzenia Memoir ‘44: Eastern Front figurki Zwigzku
Radzieckiego mozna zastapié figurkami Niemiec, a zeton komi- i
sarza-dowolnym przedmiotem. -
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= Whoé walki w Polsce chylity sie ku koricowi, grupa generata Orlik-Riickemanna wcigz stawiata opor i zamierzata potaczyé sie
L JzSamodzielng Grupg Operacyjna ,Polesie”. Pod wsig Wytyczno na drodze staneta jej radziecka 45. Dywizja Strzelcow. Pierwszy
atak zostat odparty i wrdg stracit trzy czotgi T-37, zanim polscy Zotnierze schronili sie w lesie za wsig. Polskie dowédztwo chciato
wykona¢ kontratak, zotnierze byli jednak wyczerpani i brakowato im amunicji. Ostatecznie polskie oddziaty rozproszyty sie, aby
unikna¢ pojmania. Niektdre z nich wziety udziat w ostatniej bitwie kampanii, pod Kockiem.

. Wszystko gotowe, oddziaty na pozycjach, a Wy przejmujecie dowodzenie. Reszta to juz historia.

< Warunki zwyciestwa Radzieckiego mozna zastapié figurkami Niemiec, a zeton komi-
+ 6 medali. sarza - dowolnym przedmiotem.
b T Al " " . i Polskie jednostki z zetonami oznaczen sit specjalnych to jed-
3 Pie¢ pol wsi ,Wytyczno" tworzy cel, ktdry moze zapewnic czasowy ¢ - p ”
medal wigkszoSciowy graczowi kontrolujacemu wigcej pol tejwsi, - NOStki strzelcow konnych (Jed(mstkl. 8, zob. cifs 2). _
+ Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy usuna¢ karte Wsparcie
Zasady specjalne Zpowietrza.
+ Gracz kontrolujacy Zwigzek Radziecki stosuje zasady doty- Twéreas
= czace Armii Czerwonej (Frakcje 2, zob. str. 2). W przypadku WOICE : _ ] ]
- braku rozszerzenia Memoir ‘44: Eastern Front figurki Zwiazku - To adaptacja scenariusza 20308 stworzonego przez uzytkownika
jdrommel. Zostat wykorzystany podczas turnieju French Open
w 2019 roku.
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