o Liczba figurek w jednostce: 4.
» Rozkazy wydaje sie jak jednostkom piechoty.
» Ruch 0 0-3 polai atak.

» Moze przejaé pole po wykonaniu udanego ataku
zbliska, a nastepnie wykonaé najazd (zgodnie
zzasadami najazdu pancernego).




D00

o Liczba figurek w jednostce: 4.
o Ruch 0 0-3 polai atak.

» Moze przejac pole po wykonaniu udanego ataku
z bliska, a nastepnie wykonac¢ najazd (zgodnie
zzasadami najazdu pancernego).

» Moze zignorowac 1 symbol flagi.

» Moze sie wycofac o 1-2 pola za kazdy symbol
flagi.




o Nieprzekraczalny dla jednostek artylerii.

» Jednostka opuszczajaca pole bagna musi
sie zatrzymacé na sgsiadujacym polu. Nadal
moze jednak wykonac przejecie pola.

« Jednostka pancerna nie moze atakowaé
w turze, w ktdrej weszta na pole bagna
albo je opuscita. Jednostka pancerna
moze przejac pole po zaatakowaniu
jednostki na polu bagna, ale nie moze
wykonaé najazdu pancernego.




Atak z powietrza

« Gdy gracz moze wykonywac ataki powietrzne, moze zagrywac karte
Rozpoznanie jako karte Wsparcie z powietrza (wybierz grupe maksymalnie
4 sasiadujacych ze soba wrogich jednostek i wykonaj osobny rzut 1 albo
2 kos¢émi ataku na kazda z nich, ignorujac ochrone zapewniana przez teren;

nie mozna ignorowac symboli flag; liczba kosci zalezy od przewagi powietrznej).

» Atak z powietrza musi obja¢ co najmniej 1 pole w strefie wskazanej przez karte
Rozpoznanie.

Nalot

» Gracz kontrolujacy parstwa Osi moze wykonywac ataki z powietrza, gdy
zagrywa karte Rozpoznanie.

» Catkowity ruch jednostki pancernej aliantéw moze wynie$¢ maksymalnie
2pola.




» Znaczniki ze strzatkami skierowanymi w strone graczy
wskazuja konkretne pola na linii bazowej, przez ktére
jednostka moze opusci¢ plansze i zdoby¢ medal.

» Paraznacznikow ze strzatkami skierowanymi na boki
wskazuje zakres pél na linii bazowej, przez ktére jednostka

moze opuscic plansze i zdobyé medal. Dotyczy to tez pl,
na ktérych znajduja sie znaczniki wyjécia.

» Jednostka musi faktycznie opusci¢ plansze.
Nie wystarczy samo wejscie na pole wyjscia.

» Gdy jednostce uda sie w ten sposéb opuscic plansze,
kontrolujacy jg gracz umieszcza 1z figurek tej jednostki
na polu medalu po swojej stronie planszy.




Radziecki komisarz polityczny
Nie mozesz zagrywac kart dowodzenia
bezposrednio z reki. Najpierw musisz ja potozy¢
pod zetonem komisarza i przygotowac w ten

sposdb na przysztg ture.
W swojej turze zagrywasz karte dowodzenia,
ktdra juz znajduje sie pod zetonem komisarza.

Wyjatkiem sa karty Rozpoznanie, Kontratak
i Zasadzka - mozesz je zagrywac z reki.




