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The Creativity Hub

“Swiat jest szalonym i ztozonym miejscem,

w ktorym rzadko znajdujemy jedno oczywiste
rozwiqzanie na pojawiajqcy sie problem.
Przysztos¢ potrzebuje empatycznych osob,
ktore potrafiq zadawac wiele pytan. To, czego
nam trzeba to okazac ciekawosc wobec swiata
iwobec ludzi, ktérzy nas otaczajq.

Uzyjmy wyobraZni, by komus pomadc; chocby
tylko troche, ale za to juz dzisiaj.”

Anita & Rory, The Creativity Hub.

The Creativity Hub Ltd.
PO Box 406, Belfast,
Irlandia Pétnocna, BT19PL

www.creativityhub.com
+44(0)28 90315600
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3 Sled? nas na @extraordinaires on na Twitterze

D{h Polub The Extraordinaires Design Studio
na Facebooku
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NOTATNIK POMYSEOW

\NSP\RACJA

ZAWARTOSC
6 kart Nadzwyczajnych | 6 kart Projektéw
(Wynalazkéw) | 10 kart Inspiracji | Panel projektowy
Notatnik pomystow | Pisak | Instrukcja

Przygotowanie

Otworz Panel projektowy i wyjmij karty
Nadzwyczajnych.

Ustaw nowa strone w Notatniku pomystow
w taki sposdb, aby byta widoczna
przez ,okno” w Panelu.

Wybierz
Nadzwyczajnego,
dla ktérego chcesz
opracowac projekt
iodtdz jego karte
na bok.

Odtdz nieuzywane karty Nadzwyczajnych
Z powrotem na miejsce.

Potasuj karty Inspiracjii karty
Projektu, i potdz w odkrytych stosach
w przeznaczonych dla nich miejscach.

Chwy¢ Pisak i zamknij Panel.

m Dystrybucja w Polsce:
Rebel Sp. z 0.0., ul. Matejki 6
B E B E L - Pl_ 80-232 Gdarisk

Wydawnictwo gier



Wskazéwka: Jesli karta nie
przesuwa sie swobodnie,
nacisnij Notatnik podczas
Jjej wysuwania.
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Zaprojektuj

Opisz swoj pomyst na stronie Notatnika
uzywajac rysunkow i stow.

Nie musisz by¢ artystq.

Dobry projekt opiera sie na dobrym
pomysle.

Zaprezentuj

Pokaz swéj projekt przyjaciotom
irodzinie.

Prezentacje rozpocznij od nazwania
swojego wynalazku i wyjasnienia, dlaczego
Nadzwyczajny go potrzebuje.

Opisz swoj pomyst i metode jego dziatania.

Wyjasnij pytania z karty Inspiracji, na ktore
odpowiedziates podczas projektowania.
Uzasadnij, dlaczego Two) projekt jest
niesamowity.

Wskazéwka: Zaméw wiecej
Notatnikéw lub sciggnij je

w formacie PDF ze strony
www.extraordinaires.com.

Wybierz Projekt

Wysun karte Projektu spod Panelu
projektowego.

Twoim zadaniem jest opracowanie
nadzwyczajnej wersji tego wynalazku
dla wybranego Nadzwyczajnego.

,Zaprojektuj przenosny pojemnik
na napoje dla superbohaterki”.

Mysl jak projektant
Wysun karte Inspiracji spod Panelu.

Odpowiedzi na pytania z karty pomoga
Ciw projektowaniu.

Przyjrzyj sie karcie Nadzwyczajnego i karcie
Projektu w poszukiwaniu wskazdwek.

Mozesz umiescic karty w specjalnych
otworach w Panelu, aby maoc stale miec je
na oku podczas pracy.

Karty Inspiracji Q
Wielcy projektanci QI
iwynalazcy zawsze zadajg

pytania.

Jesli brakuje Ciinwencji,
mozesz wspomaoc sie
dowolng iloscig pytan z karty
Inspiracji, a nawet dobrac
kolejne!

Wskazéwka: Notuj swoje
odpowiedziw Notatniku.

Pytania poznawcze pozwalajg poznac
Nadzwyczajnego ijego Swiat. Blizsze
rozpoznanie pomoze Cirozpoczac
prace, jesli brakuje Ci pomystow.

Pytania o szczegdty projektu zachecaja
do zastanowienia sie nad materiatami,
ksztattem i kolorem Twojego wynalazku.
Dla nowych graczy pytania te moga sie
okazaé szczegdlnie pomocne.

Pytania z tej kategorii zachecajg
do ponownego przemyslenia projektu
i ulepszania go.

Po zakonczeniu projektowania, naday
swojemu wynalazkowi chwytliwvg
nazwe.
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NADZWYCZAJNI Supertet’mos ™

Q NAZWA PROJEKTU

Superbohaterka pracuje
w dzierriw nocy

Tuwlewamy sok
wzmacniajacy

\

Mozna go nosi¢
w dowolnej pozycji

Tu wlewamy
kawe
Korek niekapek

Tutaj wpisz swoje imie
iszczegobty projektu.
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Zapisz i udostepnij

Zapisz i udostepnij swoje wynalazki

dla Nadzwyczajnych za pomoca
darmowej aplikacji Extraordinaires app
lub udostepnij bezposrednio na
www.extraordinaires.com
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