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Ta instrukcja aktualizuje zasady przedstawione w instrukcji Na dnie
morza: Nautoma tak, aby umozliwi¢ rozgrywke 1-osobowg z dodatkiem
Rekiny i rafy. Wszystkie zasady gry z Nautoma z gry podstawowej
obowigzuja réwniez w rozgrywce z tym dodatkiem z wyjatkiem zmian
opisanych w tej instrukcji.
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KOMPONENTY DO PODMIANY

Przed pierwsza rozgrywka z dodatkiem zastap na state kilka dotych-
czasowych kart Nautomy nowymi: wszystkie karty celéw Nautomy

i 3 karty decyzji Nautomy (karty o numerach ,,1”, ,2” i,6”). Nowe karty
sa niezbedne do rozgrywki z tym dodatkiem.

W rozgrywkach bez dodatku po prostu ignoruj akcje dotyczaca koralowcéw.

JAK NAUTOMA ZDOBYWA PUNKTY?

Oproécz punktéw za ryby, tawice, narybek, ikre i cele tygodni w rozgrywce
z tym dodatkiem Nautoma zdobywa réwniez punkty za koralowce.

TURA NAUTOMY

Dodatek wprowadza 1 nowa akcje: zdobywanie koralowcow.

AKCJA: ZDOBADZ KORALOWCE

Dzieki tej akcji Nautoma gromadzi koralowce, co pozwala jej
konkurowac z Tobg pod tym wzgledem.
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O= *[49 PRZEKSZTALE 1 ZETON IKRY W 1 ALBO 2 KORALOWCE. Jesli
Nautoma ma co najmniej 1 zeton ikry, odt6z 1 zeton ikry z jej obszaru gry
do zasobéw ogblnych, a nastepnie wez z zasob6w ogdlnych 1 koralowca
(albo 2 koralowce na poziomach trudnosci @ i @) i potdz go w jej
obszarze gry. Jesli Nautoma nie ma zetonu ikry, nic sie nie dzieje.
Uwaga! Nautoma moze wykonac takie przeksztatcenie tylko raz na ture,
nawet jesli ma wiecej niz 1 zeton ikry.




PUNKTOWANIE CELOW

Nautoma nie moze otrzymac za cel wiecej punktéw, niz Ty jestes
w stanie otrzymac za dany cel. Na przyktad w grze podstawowej
wystepuje 7 unikalnych symboli ryb, a ten dodatek nie wprowadza
zadnych nowych. Oznacza to, ze w przypadku celu dotyczacego
unikalnych symboli Nautoma nie moze miec ich wiecej niz 7.

KONIEC GRY

Na koniec gry oblicz wynik koficowy Nautomy zgodnie z dotych-
czasowymi zasadami, a nastepnie dodaj nastepujgce punkty:

¢ 1 punkt za kazdego koralowca (na wszystkich poziomach trudnosci),

¢ dodatkowe 5 punktéw za kazde 6 koralowcow (na poziomach

trudnosci @ i @).
ZMIANY W WARIANCIE ZAPLATANI

Do wariantu Zaplatani zostaje wprowadzona dodatkowa kategoria
punktowania, ktéra zalezy od liczby i rozmieszczenia koralowcéw
na Twojej planszy oceanu.

Przygotuj gre jak do standardowej rozgrywki w wariancie Zaplgtani.
Nie ma zadnych dodatkowych krokéw przygotowania.

PUNKTOWANIE NA KONIEC TYGODNIA

Na koniec kazdego tygodnia po przydzieleniu Nautomie punktéw
zgodnie z kartg punktacji uzywang w wariancie Zaplgtani oblicz
dodatkowe punkty, ktére Nautoma otrzyma albo straci za koralowce.
Poréwnaj liczbe koralowcéw w swoich sektorach nurkowania i na tej
podstawie oblicz, ile Nautoma otrzymuje i ile traci punktéw:

e NAUTOMA OTRZYMUJE PUNKTY. Oblicz réznice liczby koralowcéw miedzy
2 sektorami nurkowania, w ktérych masz ich najwiecej, a nastepnie
uzyskany wynik pomnéz przez X, czyli site wptywu wariantu
Zaplgtani na rozgrywke. Nautoma otrzymuje tyle punktoéw. Jesli
w 2 najliczniejszych sektorach masz tyle samo koralowcéw, wynik
wynosi 0.

NAUTOMA TRACI PUNKTY. Oblicz réznice liczby koralowcéw miedzy

2 sektorami nurkowania, w ktérych masz ich najmniej, a nastepnie
uzyskany wynik pomnéz przez 2. Nautoma traci tyle punktow. Jesli

w 2 najmniej licznych sektorach masz tyle samo koralowcéw, wynik
wynosi 0.

Uwaga! Inaczej niz w przypadku punktowania na podstawie
kart punktacji do wariantu Zaplatani, Nautoma moze stracié¢
punkty za koralowce.




PRZYKEAD 1
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Nagroda za ukoficzenie :D Nagmdzzaufmiczenierarg:B :‘ Nagroda za ukoficzene rafy: 5 ‘

CYCLOTHONE SIGNATA

Najwigce] koralowcow masz w sektorach zielonym (5) i niebieskim (4). Rbznica wynosi 1
brasz z sitg wptywu 3 (X = 3), wiec Nautoma otrzymuje 3 punkty (1 x 3)

Najmniej koralowcow masz w sektorach fioletowym (1) i niebieskim (4). Roznica wynosi 3.
Nautoma traci zatem 6 punktow (3 x 2).

W sumie Nautoma traci 3 punkty (3 — 6).

PRZYKEAD 2
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Nagroda za ukoficzenie rafy; 6 i = ‘ Nagroda za ukoficzenle rafy: 5

CYCLOTHONE SIGNATA

Najwigce] koralowcow masz w sektorach fioletowym (3) i niebieskim albo zielonym (1). Roznica
wynosi 2. brasz z sity wptywu 3 (X = 3), wigc Nautoma otrzymuje 6 punktow (2 x 3).

Najmniej koralowcOw masz w sektorach niebieskim i zielonym (po 7). Roznica wynosi 0, wie
Nautoma nie traci punktow (0 x 2).

W sumie Nautoma otrzymuje 6 punktow (6 — Q)
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