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Gdy ten symbol wchodzi do gry, raz na ture produkuje 1 sztuke materiatu danego rodzaju.
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Gdy ten symbol wchodzi do gry, raz na ture produkuje 1 sztuke wybranego przez Ciebie
materiatu sposrod wskazanych.

@ Na koniec gry ten symbol zapewnia wskazana liczbe punktow.

@ 0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, zapewnia Ci Tarcze,
1wiekszajac Twojq site militarng o 1.
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Na koniec gry dodaj ten symbol do swoich symboli naukowych.
Zestawy identycznych i roznych symboli naukowych przyniosg Ci okreslong liczbe punktow.
Dolicz go do innych symboli naukowych z Zielonych kart.

‘ Na koniec gry wybierz 1 ze wskazanych symboli i dolicz go do innych
@W‘jQ posiadanych symboli naukowych z Zielonych kart.

Gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast wez z banku wskazang liczbe
monet i dodaj do swojego skarbca.

0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, mozesz kupowac od swojego sasiada
(po lewej albo prawej stronie zgodnie ze strzatkg) powszechnie dostepne materiaty:
drewno, kamier, rude i gline, ptacac 1 monete zamiast 2.

- 0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, mozesz kupowac od swoich
I&I) - sasiadow trudno dostepne materiaty: szkto, tkanine i papirus, pfacac
1 monete zamiast 2.

Gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast we? z banku wskazang liczbe monet za kazdg
karte tego koloru w Twoim mie$cie i w miastach Twoich sgsiadow. Licz sie takze karty,
ktore Twoi sgsiedzi zagrali w tej samej turze.
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Na koniec gry zdobywasz wskazana liczbe punktow za kazdg karte tego koloru
w miastach Twoich sgsiadow.
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Na koniec gry zdobywasz 1 punkt za kaida Brazowa, Szarg i Fioletowa
karte w Twoim miescie (wliczajac te karte).
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Gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast wez z banku wskazang liczbe monet za kazdq

karte tego koloru w Twoim miescie.

Na koniec gry zdobywasz wskazang liczbe punktow za kazdg karte tego koloru w Twoim miecie.
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Gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast we? z banku 1 monete
1a kaidg Z6+t3 karte w Twoim miescie (wliczajac te karte).

Na koniec gry zdobywasz 1 punkt za kaidg Z6+t3 karte w Twoim
miescie (wliczajqc te karte).

Gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast we? z banku 3 monety
13 kazdy ukonczony przez Ciebie etap Cudu.

Na koniec gry zdobywasz 1 punkt za kazdy ukoiczony przez Ciebie
etap Cudu.

Na koniec gry zdobywasz 1 punkt za kazdy ukonczony etap Cudu
w Twoim miescie i w miastach Twoich sasiadow.

Na koniec gry zdobywasz 7 punktow, jesli wszystkie etapy Twojego
Cudu zostaty wybudowane.

0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, w ostatniej turze kazdej
Epoki, zamiast odrzucac ostatnig karte na stos kart odrzuconych,
mozesz jg zagrac wedtug standardowych zasad.

Zagranie tej karty nastepuje w ,dodatkowej turze” po tym, jak wszyscy
gracze zagrajg swoje karty z ostatniej tury.

Na koniec tury, w ktorej ten symbol wszedt do gry, wez wszystkie karty ze
stosu kart odrzuconych, wybierz 11 wznies jg za darmo.

0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, mozesz wznosic za
darmo pierwsza Budowle w kazdym z koloréw, ktorego jeszcze nie
masz w swoim miescie.

0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, mozesz wznosic za
darmo pierwszg Budowle w kazdej Epoce (niekoniecznie w pierwszej
turze Epoki).

0d momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, mozesz wznosic za darmo
ostatnig Budowle w kazdej Epoce (musi to by¢ ostatnia tura Epoki).
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Potrzebujesz dodatkowych wyjasnier?
WejdZ na strone
www.7wonders.net/faq
lub zeskanuj kod:




