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\ Na koniec tury, w ktdrej ten symbol wszedt do gry, wez wszystkie
S odrzucone karty Epok. Wybierz 1z nich i wznie$ jako Budowle

za darmo.

Objasnienie. W przypadku skumulowania sie efektow wpierw rozstrzygany
Jest efekt ,Halikarnasu’, nastepnie ,Salomona” (Lider),
a na koricu ,Pracowni fofszerza’.

S D W momencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, wez z banku
1 zeton Dyplomadji i pot6z go na swojej planszy Cudu.

W momencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast wez
@@ @ z banku 2 monety za kazdy Twoj zeton Porazki.
- Nastepnie odrzu¢ wszystkie swoje zetony Porazki.

W momencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast wez z banku tyle

monet, ile widnieje na Srodkowej monecie. Twoi sasiedzi otrzymujg natychmiast
tyle monet, ile widnieje na monetach odpowiednio po prawej i lewej stronie.

W momencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast wez zeton Zwyciestwa
0 wskazanej wartosci. Twoi sgsiedzi natychmiast otrzymuja po 1 zetonie Dtugu
0 wartosci ,-1".

z wyjatkiem Ciebie tracg po 1 monecie za kazdy swoj zeton Zwycie-

Na koniec tury, w ktorej ten symbol wszedt do gry, wszyscy gracze
B
W stwa (niezaleznie od jego wartosci). Monety sg zwracane do banku.

z wyjatkiem Ciebie tracg po 1 monecie za kazdy ukoniczony etap
swojego Cudu. Monety s3 zwracane do banku.
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Na koniec tury, w ktorej ten symbol wszedt do gry, wszyscy gracze z wyjatkiem
Ciebie tracg wskazang liczbe monet. Monety s zwracane do banku.

% Na koniec tury, w ktorej ten symbol wszedt do gry, wszyscy gracze
&
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W momencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, wszyscy gracze z wyjatkiem
Ciebie otrzymujg z banku wskazang liczbe monet.




| . Wmomencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast wez
M1} 7banku po 1 monecie za kazdg czarng karte w Twoim miescie.

Ponadto na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazdg czarng
karte w Twoim miescie.

W momencie, gdy ten symbol wchodzi do gry, natychmiast
™1} we7zbanku 1 monete za kazdy zeton Zwyciestwa w Twoim

miescie (niezaleznie od jego wartosci).

Ponadto na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazdy zeton

Zwyciestwa w Twoim miescie (niezaleznie od jego wartosci).

Od momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, nie ptacisz kosztu
ﬁ w materiatach za budowe etapéw swojego Cudu. Nadal musisz

jednak pfacic koszt w monetach.

Od momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, raz na ture zaptac 1 monete
mniej za materiat zakupiony od swojego sasiada po lewej albo prawej stronie
(zgodnie ze strzatka).

Objasnienie. /nizka kumuluje sie z dziataniem ,Targowiska’, ,Handlu wschodniego”
I,,Handlu zachodniego”. A co za tym idzie, pierwszy materiat mozesz
kupic za darmo.

Od momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, ptacisz 1 monete
< Q mniej za kazdym razem, gdy kupujesz materiat poczatkowy
(brazowy albo szary) z planszy Twoich sasiad6w.

@)= @@ Od momentu, gdy ten symbol wehodzi do gry, raz na ture produkujesz

T 1 dodatkowy materiat sposrod tych, ktdre juz produkujesz dzieki
swoim brazowym kartom, szarym kartom albo jako materiat
poczatkowy na swojej planszy Cudu.

Objasnienie. Materiaty produkowane przez zotte i czarne karty oraz przez
Liderow nie sq objete tym efektem.

®‘,® Od momentu, gdy ten symbol wchodzi do gry, raz na ture produkujesz
1 sztuke materiatu sposrod tych, ktorych nie produkujesz dzieki
swoim brazowym kartom, szarym kartom albo jako materiat
poczatkowy na swojej planszy Cudu.

Objasnienie. Materiaty produkowane przez zofte i czarne karty oraz przez
Liderow nie sq wliczane do tego efektu.
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Na koniec gry otrzymujesz wskazang liczbe punktdw za kazdy zeton
Zwyciestwa tej wartosci.

\,@.\, Na koniec gry otrzymujesz 1 (wybrany przez siebie) symbol naukowy
sposrad tych, ktore widniejg na zielonych kartach w miescie
u 1z Twoich sgsiadow.
Objasnienie. Gracz moze kumulowac efekty kilku takich symboli

Moze jednak otrzymac okreSlony symbol z danej karty
u danego sgsiada tylko raz.



