Gra Ora et Labora posiada dwa zestawy zasad

z podobna zawartoscia: Wprowadzenie -
a a. a przeznaczone do szybkiej nauki oraz Instrukcje
szczegotowa - opisujaca wszystkie zasady

gry. Zanim zaczniesz czytac  ktorakolwiek
Z nich zapoznaj sie z niniejsza instrukcja

Ekonomia monastyczna w sredniowieczu  |_Praygotowania do gry!

Przygotowanie do gry

Plansza gtéwna

Plansza gtéwna, przedstawiajaca utozonych w okrag 13 pdl produkcji, nazywana
bedzie w tej instrukgji rowniez kotem produkgji. Z plansza potaczony jest kierat
Z jednym ramieniem.

W zaleznosci od tego ile 0sb bierze udziat w rozgrywce, wybierz jedna z dwach
plansz i umies¢ ja na srodku stotu. Jedna plansza przeznaczona jest do gry
w trzy osoby (z jednej strony) lub cztery osoby (na odwrocie). Druga plansza
wykorzystywana jest do gry w wariancie krotkim dla 3-4 graczy (z jednej strony)
lub do gry w wariant 1-osobowy i 2-osobowy (na odwrocie). Kazda strona planszy
ma wydrukowane oznaczenie dotyczace wariantu, dla ktérego jest przeznaczona.

Kierat
Umies¢ jeden z dwoch kieratow na kole produkcji, odpowiednia strong do géry

(patrz rysunek).

Uwaga: Do gry w wariancie krotkim
dwuosobowym nalezy uzy¢ rewersu
kieratu.

Kierat przypisuje wartosci od 0 do
10 polom produkcji. Umies¢ szesc
znacznikéw débr podstawowych: glina,
drewno, torf, owca, zboze, moneta oraz
znacznik jokera na polu produkdii, dla
ktérego kierat wskazuje wartosc 0.
Miejsce to jest oznaczone grecka literg
alfa A\. (W trakcie dalszej gry symbol
ten nie ma juz Zadnego znaczenia)
Drugi kierat znajdujacy sie w pudetku
nie jest wykorzystywany w grze.

Budynki

Przed rozpoczeciem rozgrywki, gracze muszg ustali¢ w jakim wariancie bedzie
prowadzona gra: francuskim czy irlandzkim.

Przygotowanie kart budynkéw do gry odbywa sie w trzech krokach:

Jesli rozgrywka prowadzona bedzie w 3 osoby usun wszystkie karty
z symbolem ,4" w prawym dolnym rogu. W grze dwuosobowej dodatkowo
usun wszystkie karty oznaczone symbolem ,3+". (Szczegdtowa instrukcja
dotyczaca rozgrywki w wariantach jednoosobowym, dwuosobowym
oraz skroconym trzy i czteroosobowym przedstawiona jest w Instrukcji
szczegotowej na stronach 7-8)

Nastepnie upewnij sie, czy wszystkie karty pozostate w grze zostaly
odwrocone wiasciwg strong do géry: budynki musza odpowiadac
francuskiemu lub irlandzkiemu wariantowi gry. Odpowiednia strone
rozpoznasz po symbolach w prawym gérnym rogu karty: wariant francuski
oznaczono kwiatem lilii %, podczas gdy wariant irlandzki oznaczono
koniczyng & (Uwaga: wiele kart przedstawia ten sam budynek po obu stronach)

W ostatnim kroku, posortuj budynki w grupy wedtug wydrukowanych
oznaczen: symbol Biblii (dla budynkéw startowych) lub litery A, B, C, D (na
budynkach wykorzystywanych w kolejnych fazach gry).

4 strony plansz z oznaczeniem liczby graczy.

3-4 graczy
wariant krorki
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Kierat nalezy pofaczy¢
z kotem produkcji w ten
sposéb, aby jego ramie
wskazywato symbol Biblii.
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Zalecamy, aby pierwsza rozgrywka
— bez wzgledu na wybrany wariant
kraju — prowadzona byfa w dwie
lub trzy osoby. Podczas pierwszej
gry w 4 osoby zalecamy wybrac
skrocony wariant gry.

e Skfad budowlany nalezy usunac
Al z gry w mniej niz 4 osoby.

Promenada nadmorska
&l § jest budynkiem wariantu
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Budynki c.d.

Umies¢ odkryte karty budynkéw startowych (oznaczone symbolem Biblii ()
obok planszy tak, aby byly widoczne dla wszystkich graczy. Beda one dostepne do
zakupu od poczatku gry. Pozostate budynki utéz w stosy: A, B, C i D, a nastepnie
pot6z je we wskazanych miejscach obok planszy. (Kolejnosc budynkdéw w kazdym ze
stosow nie ma znaczenia). Stana sie dostepne do zakupu w pozniejszym etapie gry.
Kamien i winogrono

Potdz czarny znacznik kamieni we wskazanym miejscu obok kofa produkdji (do
gry zostanie wprowadzony péZniej). W wariancie francuskim potéz réwniez

w odpowiednim miejscu obok kota produkgii fioletowy znacznik winogron. (Znacznik
ten nie jest uzywany w wariancie irlandzkim)

Umies¢ turkusowy znacznik fazy osad (w ksztatcie domku) na kole produkdji, przed
stosem kart budynkéow A.

Kazdy gracz otrzymuje

¢ 1 prowincje zakonng (startowa plansza terenu), na ktorej umieszcza dwie
karty torfowiska i trzy karty lasu (patrz rysunek).

* 3 mnichéw w kolorze przez siebie wybranym, ktorych ustawia obok swojej
prowingji. i & = _ ; P
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e 8 kart osad w kolorze gracza (rozpoznawalne po kolorze rewersu kart).
Po otrzymaniu kart nalezy umiesci¢ osady zaznaczone Biblig obok swojej
prowingji, a te oznaczone literami A, B, C i D utozy¢ na odpowiednich stosach
budynkdéw lezacych obok kota produkgji.

¢ 1 podsumowanie zasad. Upewnij sie, ze podsumowania zasad sa
odwrdcone na strone przedstawiajaca odpowiedni wariant gry.

* Dobra podstawowe w postaci zetonéw: 1 glina, 1 drewno, 1 torf, 1 owca,
1 zboze oraz 1 moneta. (Nalezy zwrdcic szczegdlng uwage, aby Zetony débr
byty odwrdcone na odpowiednia strone). Winogrono i kamief nie sg
dobrami podstawowymi!

Elementy nadmiarowe

¢ \W wariancie francuskim zetony stdd-piwo nie sa uzywane.
¢ \W wariancie irlandzkim zetony maka-chleb oraz winogrono-wino nie sg uzywane.
e Usun z gry wszystkie niewykorzystywane elementy: zetony, znaczniki i karty.

Zasoby ogélne

Pozostate zetony (biorace udziat w grze) umies¢ z boku pola gry.

Plansze terenow

Oprdcz prowingji, ktora kazdy gracz ma przed soba, w grze
dostepne s3 rowniez podtuzne zagony (7x5) i pionowe
arealy (2x2). Ut67 je w kolejnosci wzgledem kosztu zakupu
i utworz z nich dwa stosy (osobno areaty, osobno zagony)
tak, aby tereny tansze byly na gorze. (Nie ma znaczenia jak
odwrdcone sa plansze, poniewaz koszt kupna po obu stronach
Jest jednakowy.)

| Karty budynkéw utozone w stosy
A oraz D w grze w 4 osoby.

Znacznik kamienia zostanie
wprowadzony  do  gry
(&, w pdzZniejszym czasie.

Znacznik fazy osad wskazuje kiedy kolejna

™ grupa budynkéw zostanie wprowadzona do gry.
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Gracze  umieszczajg  swoje
Kolonie artystéw na wierzchu
stosu budynkéw A.
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Zetony débr w zasobach ogélnych
nie muszg by¢ pogrupowane wg
rodzaju. Plynnos¢ gry nie bedzie
mocno zaburzona, jesli z zetonéw
usypany zostanie rozlegty stos,
z ktdrego gracze beda dobierali na
biezaco odpowiednie Zetony.




