
  Zawartość pudełka: 

 • 2 startowe fragmenty toru
 • końcowy fragment toru z dołkiem
 • 3 zakręcające fragmenty toru
 • 3 proste fragmenty toru
 • prosty fragment toru bez ścianek bocznych
 • potrójny fragment toru
 • przeszkoda „wyskocznia”
 • plansza wyników
 • 8 piłeczek
 • flaga
 • 2 przeszkody „bariera”
 • przeszkoda „tunel”
 • przeszkoda „most”
 • przeszkoda „wulkan”

  Warianty rozgrywki: 

Minigolf
1.  Każdy z graczy na bieżąco liczy i zapisuje na planszy wyników liczbę pstryknięć,  

które wykonał, aby trafić piłeczką do dołka.
2.  Podczas rozgrywki gracze wpisują w następnych kolumnach na planszy wyników  

liczbę pstryknięć w piłeczkę na kolejnych torach.
3.  Na koniec gry gracze podliczają wszystkie pstryknięcia wykonane na torach.  

Gracz z najmniejszą całkowitą liczbą pstryknięć zostaje zwycięzcą.

Mecz
1.  Celem gry jest wygranie jak największej liczby dołków. Gracz, który wykona jak najmniej 

pstryknięć na tym samym torze, zanim trafi piłeczką do dołka, zdobywa 1 punkt.
2.  Na koniec gry gracz z największą liczbą wygranych dołków (punktów) zostaje zwycięzcą.

1. Złóż tor przedstawiony na ilustracji z odpowiednich fragmentów.
2. Następnie umieść piłeczkę na startowym fragmencie toru.
3. Rozpocznij pstrykanie w piłeczkę z pola z napisem „START”.
4. Postaraj się trafić piłeczką do dołka, wykonując jak najmniej pstryknięć.
5. Zakończ rozgrywkę z najmniejszą liczbą pstryknięć i ciesz się zwycięstwem!
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