ZASADY GRY

Zawartosc pudetka:

« 2 startowe fragmenty toru

« koncowy fragment toru z dotkiem
o 3 zakrecajace fragmenty toru

« 3 proste fragmenty toru

 prosty fragment toru bez Scianek bocznych
« potrdjny fragment toru

o przeszkoda ,wyskocznia”

« plansza wynikéw

o 8 piteczek

« flaga

o 2 przeszkody ,bariera”

o przeszkoda ,tunel”

o przeszkoda ,most”

o przeszkoda ,wulkan”

Warianty rozgrywki:

Minigolf

1. Kazdy z graczy na biezaco liczy i zapisuje na planszy wynikow liczbe pstrykniec,
ktore wykonat, aby trafic piteczkg do dotka.

2. Podczas rozgrywki gracze wpisuja w nastepnych kolumnach na planszy wynikéw
liczbe pstryknie¢ w piteczke na kolejnych torach.

3. Na koniec gry gracze podliczaja wszystkie pstrykniecia wykonane na torach.
Gracz z najmniejsza catkowitg liczbg pstrykniec zostaje zwyciezca.

Mecz

1. Celem gry jest wygranie jak najwiekszej liczby dotkéw. Gracz, ktéry wykona jak najmniej
pstrykniec¢ na tym samym torze, zanim trafi piteczka do dotka, zdobywa 1 punkt.

2. Na koniec gry gracz z najwieksza liczba wygranych dotkéw (punktéw) zostaje zwyciezca.

Zt6z tor przedstawiony na ilustracji z odpowiednich fragmentow.
Nastepnie umies¢ piteczke na startowym fragmencie toru.

Rozpocznij pstrykanie w piteczke z pola z napisem ,,START”.

Postaraj sie trafic piteczka do dotka, wykonujac jak najmniej pstrykniec.
Zakoncz rozgrywke z najmniejsza liczbg pstryknied i ciesz sie zwyciestwem!
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