O PLAKKS

ZASADY GRY

Zawartosc pudetka:

plansza do gry
24 pionki pitkarzy
4 pionki bramkarzy
arkusz z naklejkami na pionki
+arkusz do zadrukowania
+ wiecej informacji na www.plakks.com
2 bramki
moneta
3 pitki
woreczek na elementy gry

Przed meczem:
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Umiesc plansze do gry miedzy 2 graczami.

Wtz pionki zawodnikéw w dziurki po swojej stronie planszy.
Ustaw bramki.

Rzu¢ moneta, aby wybrac gracza rozpoczynajgcego mecz.
Ten gracz umieszcza pitke w wyznaczonym miejscu na linii swojego pola karnegoi...
Zaczyna strzelac gole!

Wtdzcie 22 pionki zawodnikdéw w dziurki na planszy.
Strzelajcie gole do bramki przeciwnika. Jak to zrobic¢?

Rzuccie moneta albo uzgodnijcie, ktore z Was rozpocznie mecz.

. Rozpoczynajacy gracz ustawia pitke w wyznaczonym miejscu na linii swojego pola

karnego, a nastepnie w nig pstryka.

. Gdy pitka sie zatrzyma, pstryka w nig przeciwnik. Podczas rozgrywki na zmiane

pstrykacie w pitke - robicie to zawsze z miejsca, w ktérym sie zatrzymata.

. Gdy ktores$ z Was strzeli gola, przeciwnik musi usunac z planszy 1 ze swoich pionkow.

Nastepnie wznawia rozgrywke z wyznaczonego miejsca na linii swojego pola karnego.
. Jesli wybijesz pitke poza plansze, zostajesz ukarany - Twdj przeciwnik moze wykonac
2 nastepujace po sobie pstrykniecia (pierwsze wykonuje z linii swojego pola karnego).

Gracz, ktéremu skonczg sie pionki na planszy, przegrywa!



