
To jest zestaw promocyjny. Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry Tiletum.

Zawartość

Zmiany w rozgrywce

Opis kart startowych

Zmiany w przygotowaniu do gry
4 karty startowe

Karty promocyjne nie wprowadzają 
żadnych zmian w rozgrywce.

Zamiast kroku 14 przygotowania należy wykonać następujące czynności: 
• Pierwszy gracz bierze 1 żeton złota, drugi – 2 żetony złota, trzeci – 3 żetony złota i czwarty – 4 żetony złota.
• Wszystkie promocyjne karty startowe należy umieścić odkryte na stole. Zaczynając od ostatniego gracza 

i dalej przeciwnie do kierunku ruchu wskazówek zegara, każdy z graczy wybiera i kładzie przed sobą 1 z kart 
startowych. Gracze otrzymują wszystkie premie wskazane na wybranej karcie. Następnie karty startowe należy 
odłożyć do pudełka. Przygotowanie do gry kontynuuje się według standardowych zasad.

• Umieść swojego kupca w Brugii (Brugge). • Umieść swojego kupca w Wenecji (Venezia).

• Umieść swojego kupca w Arles. • Umieść swojego kupca w Hamburgu.
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• Umieść swojego architekta w Antwerpii 
(Antwerpen).

• Weź wskazany kafelek postaci i umieść go 
we wskazanym pokoju. Nie otrzymujesz 
premii tego kafelka postaci.

• Otrzymujesz 4 żetony wełny, 2 żetony żelaza 
i 1 żeton żywności.

• Umieść swojego architekta w Weronie (Verona).

• Wylosuj kafelek kontraktu i umieść go w swo-
im magazynie.

• Otrzymujesz 4 żetony dóbr dowolnego ro-
dzaju (w dowolnej kombinacji).

• Umieść swojego architekta w Paryżu (Paris).

• Weź wskazany kafelek postaci i umieść go 
we wskazanym pokoju. Nie otrzymujesz 
premii tego kafelka postaci.

• Otrzymujesz 2 żetony kamienia i 3 żetony 
żywności.

• Umieść swojego architekta w Lipsku (Leipzig).

• Wylosuj kafelek herbu spośród kafelków 
premii i umieść go w swoim magazynie.

• Otrzymujesz po 2 żetony kamienia, żelaza 
i złota.
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