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STOJ!

NIE MUSISZ TEGO CZYTAC, CHYBA ZE MASZ PYTANIA DOTYCZACE KONKRETNYCH KART.
ZEBY ZACZAC GRAC, PO PROSTU PRZECZYTA) ZASADY!

KARTY TERAZ

Wszystkie karty z TERAZ w tytule (,Dodaj magnes TERAZ”, ,.Zmien przyszios¢ TERAZ”,
,Odwro¢ plansze TERAZ”, ,Nie, nie, nie TERAZ”, ,Potasuj TERAZ” i ,,Do gbry nogami
TERAZ”) moga zostac¢ zagrane w dowolnym momencie — nawet w trakcie tury innego
gracza. Karty typu TERAZ mogg zostac zagrane tylko przed dobraniem dysku ruchu.
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DORZUC MAGNES rexaz

Potajemnie umies¢ 1 magnes stresu w stosie dyskéw ruchu.

Ta karta moze zosta¢ zagrana w dowolnym momencie PRZED dobraniem dysku
ruchu przez aktywnego gracza.
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ZMIEN PRZYSZLOSC (2 Teraz

Dyskretnie podejrzyj 2 wierzchnie dyski ze stosu ruchu i odtéz je zakryte w dowolnej
kolejnosci. Nie pokazuj tych dyskéw innym graczom.

Ta karta moze zosta¢ zagrana w dowolnym momencie PRZED dobraniem dysku
ruchu przez aktywnego gracza.

Jesli w stosie ruchu zostat tylko 1 dysk, efekt tej karty nie dziata.
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© MEGARUCH

Natychmiast dobierz 2 dyski ruchu. Dodaj do siebie przedstawione na
nich wartosci, a nastepnie przesun swojg postac¢ o tyle p6l do przodu.
Zignoruj wszystkie inne efekty tych dyskow. Nastgpnie zakoricz ture.

Jesli dobierzesz 2 dyski o wartosci ,,0”, nie wykonujesz ruchu. Nie wykonuj akcji pola, na ktorym
znajduje sie Twoja postac.
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{© DOBIERZDO 5
Dobierz na reke tyle kart akcji, zeby byto ich tgcznie 5.

Jesli juz masz 5 albo wiecej kart akcji na rece, efekt tej karty nie dziata.

%> ROZBRO)

Jesli staniesz na polu z eksplodujgcym kotkiem, mozesz zagrac te karte, zeby nie
eksplodowac. Nastegpnie umie$¢ zagrang karte ,Rozbréj” na stosie kart odrzuconych.
Po zagraniu tej karty pozostaw swojg posta¢ na polu z eksplodujgcym kotkiem.

Jesli postac przesunie sie na pole z eksplodujgcym kotkiem w wyniku zamiany,

nie eksploduje i nie musi zagrywac karty ,Rozbroj”.

Efekt karty ,,Rozbroj” nie moze zosta¢ zanegowany kartg /-N

,Nie, nie, nie”. @ @
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CZERP Z SAMEGO DNA

Dobierz dysk ruchu z dotu stosu zamiast z wierzchu. Nastepnie zakoncz ture.

ODWROC reraz

Odwréé plansze ze strony trybu spokoju (niebieska strona)
na strone trybu chaosu (czerwona strona) albo na odwrot.
Ta karta moze zosta¢ zagrana w dowolnym momencie PRZED dobraniem dysku
ruchu przez aktywnego gracza.

© MALY KROK

Zamiast dobiera¢ dysk ruchu przesun swojg posta¢ o 1 pole. Rozpatrz efekt pola,
na ktérym znajdzie sie Twoja postac¢. Nastepnie zakoricz ture.



& PRZEPUSTKA

Dobierz dysk ruchu. Jesli na dysku nie jest napisane ,Ruch 4” albo ,Ruch 5”, odrzu¢ go
(i zignoruj jego efekty), po czym natychmiast dobierz kolejny dysk ruchu. Powtarzaj te
czynno$¢, az dobierzesz dysk z napisem ,Ruch 4” albo ,Ruch 5”. Nastepnie zakoricz ture.
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@ POWOLI I SPOKOINIE

Dobierz dysk ruchu. Jesli to dysk z napisem ,Ruch 1”, ,Ruch 2” albo ,Ruch 3”,
wykonaj normalny ruch, zeby zakoriczy¢ swoja ture. Nastepnie rozegraj dodatkowg
ture (jesli chcesz, mozesz w niej zagrac karty akcji).

Jesli nie dobierzesz dysku z napisem ,Ruch 17, ,Ruch 2” albo ,,Ruch 3”, nie rozgrywasz
dodatkowej tury.

Jesli dobierzesz dysk z napisem ,,Ruch 17, ,,Ruch 2” albo ,,Ruch 3” w swojej 1. turze i przesuniesz swojg
postac na pole z eksplodujgcym kotkiem, wcigz rozgrywasz dodatkowa ture po eksplodowaniu.

NIE, NIE, NIE 1esaz
‘ \9‘§' : \

Zagraj te karte w dowolnym momencie, zeby powstrzymac akcje innego
gracza, zanim zacznie jg wykonywac. To tak, jakby karta po przykryciu

karta ,Nie, nie, nie TERAZ” przestawata istnie¢. Odtoz wszystkie karty prnonanan Y
zatrzymane kartg ,Nie, nie, nie TERAZ” na stos odrzuconych kart akgciji. @

Mozesz takze uzy¢ karty ,Nie, nie, nie TERAZ” na innej karcie ,Nie, nie, nie O @@
TERAZ”, zeby powstrzymac jej efekt i stworzy¢ ,A jednak tak!” i tak dalej. p\
Nie mozesz zanegowac¢ efektu eksplodujgcego kotka, karty ,Rozbréj” L/_ 7@ :
ani dyskow ze stosu dyskoéw ruchu. jé

@ JESICZE RAZ Py

Ponownie uzyj dysku z wierzchu stosu odrzuconych dyskow SOIR
ruchu i rozpatrz jego efekty. Nastepnie zakorcz ture. KOLEJKA

Nie mozesz uzyc tej karty, jesli stos jest pusty.
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', POTASUJ Teraz

Zbierz wszystkie dyski ze stosu dyskow ruchu i stosu odrzuconych dyskéw ruchu.
Upewnij sie, ze wszystkie sg zakryte, po czym doktadnie je potasuj.

Ta karta moze zosta¢ zagrana w dowolnym momencie PRZED dobraniem dysku
ruchu przez aktywnego gracza.



i+ POKAZ PRZYSZLOSC (1)

Obré¢ wierzchni dysk ruchu ze stosu tak, zeby byt odkryty.

Jesli wierzchni dysk ruchu ze stosu jest juz odkryty, znajdz pierwszy od gory zakryty
dysk i odkryj go (nie zmieniajgc kolejnosci dyskéw w stosie).

Wszystkie odkryte dyski muszg pozostac odkryte, dopoki nie zostang dobrane.

=% POKAZ PRZYSZLOSE (3

Odwrdé¢ 3 wierzchnie dyski ruchu ze stosu tak, zeby byty odkryte (nie zmieniaj ich
kolejnosci).

Jesli wierzchnie dyski ruchu ze stosu sg juz odkryte, znajdz pierwsze 3 od gory zakryte
dyski i odkryj je (nie zmieniajac kolejnosci dyskow w stosie).

Wszystkie odkryte dyski muszg pozosta¢ odkryte, dopoki nie zostang dobrane.

&> POMIN | DOBIERZ 3

Nie dobierasz dyskéw ruchu. Zamiast tego dobierz 3 karty akcji. Nastepnie zakoricz ture.

DO GORY NOGAMI 725z

Zamien miejscami dyski ruchu z wierzchu i spodu stosu.
Ta karta moze zosta¢ zagrana w dowolnym momencie PRZED dobraniem dysku

ruchu przez aktywnego gracza.

Kot Tvll\\m © K07 WLy
Te karty nie dziatajg w pojedynke,
ale jesli uda Ci sie zdoby¢ 2 takie

OO D KOCIE KARTY

][ @ P
wybranemu graczowi. &@ / @\

pary. Zagranie pary kocich kart
pozwala Ci ukras¢ losowg karte
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