; ; Na koniec gry kazda w petni i
Na koniec gry kazdy zabudowanag zielnica w Twoim Na koniec gry otrzyimasz

budynek stuib% publicznej miescie zapewnia 1 PZ. Jedli 3 PZ, jesli w Twoim miescie
(wliczajac ten) w Twoim zabudujesz cate miasto, znajduje sie caty rzad lub
miescie Zapewnla 1PZ otrzymasz dodatkowo 1 PZ cata kolumna port()w

Elektrownia Remiza

Natychmiast otrzymujesz Na koniec gry zapewnia

2 jednostki energii. po 2 PZ za kazda
sasiadujaca fabryke.




Na koniec gry kazda

Na koniec gry kondygnacja w najwyzszym : "
kazdy park w Twoim budynku mieszkalnym Naty;hrrr?iléissztétg%rvr\llmesz
miescie zapewnia 1 PZ. w Twoim miescie :

zapewnia po 1 PZ.

Zaktad utylizacji odpadéw
radioaktywnych

Szkota

Siedziba stacji telewizyjnej

Na koniec gry otrzymujesz  Na koniec gry kazdy budynek Na koniec gry
po 1 PZ zakazde 2 jednostki  mieszkalny (niezaleznie od mozesz otrzymac po
energii umieszczone liczby kondygnacji) w Twoim 1 mieszkaricu za kazdy

na tym budynku. miescie zapewnia po 1 PZ. sklep w Twoim miescie.



Na koniec gry Kapitol
liczy sie jako budynek
stuzby publicznej
ORAZ pomnik.

Centrum kongresowe

Na koniec gry centrum
kongresowe liczy sie jako
budynek stuzby publicznej
ORAZ biurowiec.

Na koniec gry kazdy
budynek stuzby publicznej
(wliczajac ten) w Twoim
miescie zapewnia 1 PZ.

Urzad celny

Na koniec gry centrum
kongresowe liczy sie jako
budynek stuzby publicznej
ORAZ biurowiec.

Na koniec gry kazda
w petni zabudowana dzielnica
w Twoim miescie zapewnia
1 PZ. Jesli zabudujesz cate
miasto, otrzymasz
dodatkowo 1 PZ.

Natychmiast otrzymujesz
3 jednostki energii.




Remiza

Na koniec gry zapewnia
po 3 PZ za kazda
sgsiadujaca fabryke.

Na koniec gry kazdy
park w Twoim miescie
zapewnia 1 PZ.

Natychmiast otrzymujesz
3 mieszkaricow.

Zaldad utylizacji odpadow Siedziba stacji

Komenda policji

Na kaniec gry
kazda kondygnacja
W najwyzszym

budynku mieszialnym

albo biurowcu w
Twoim miescie
zapewnia po 1 PZ.

radioaktywnych

Na koniec gry
otrzymujesz po
1PZ za kaidg
jednostke energii
umieszczong na
tym budynku.

Na koniec gry kazdy
budynek mieszkalny
(niezaleznie od
liczby kondygnacji)
w Twoim miescie
zapewnia po 1 PZ.

telewizyjnej

Na koniec gry
mozesz otrzymac
po 1 mieszkaticu

za kazdy sklep
w Twoim miescie.






