ROZGRYWKA 7 DODATKAMI

Ta instrukcja wyjasnia, jakie zmiany nalezy wprowadzi¢ w przygotowaniu
do gry i w zasadach rozgrywek z poszczegélnymi dodatkami do
Terraformacji Marsa. Dodatki mozesz dowolnie laczy¢, pamietaj jednak,
aby przeczytac zasady kazdego z uzytych dodatkow i je zastosowac.
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Zmiany w przygotowaniu do gry
1. Jesli uzywasz w rozgrywce dodatku Preludium 2, przed dobraniem kart preludium usun z talii
karte preludium Recesja (ta karta nie dziata wlasciwie w rozgrywce przeciw MarsBotowi).
N 2. Gdy wybierzesz karty preludium i karte korporacji, zamiast dawa¢ MarsBotowi karty preludium
dotdz do jego startowej talii akcji 3 dodatkowe karty z talii projektow.

Zmiany w rozgrywce

. Gdy MarsBot rozpatruje karte projektu z symbolem uniwersalnym (2}, przesun przezroczysty
znacznik na torze, na ktérym MarsBot jest najnizej (jesli jest kilka takich torow, przesun znacznik
na 1. z nich od gory).

Z2miany warunku korca gry
Jesli rozgrywka wejdzie w 18. pokolenie, zanim zostanie spelniony warunek konica gry, natychmiast

przegrywasz!
MarsBot otrzymuje PZ za M€, ktére mu zostaly, w zaleznosci od tego, w ktérym pokoleniu skonczyla
sie rozgrywka:
PZ za M€
Pokolenie
(zaokraglaj w dot)
10. albo weze$niejsze 1 PZ za kazde 8 M€
11. 1 PZ za kazde 7 M€
12. 1 PZ za kazde 6 M€
13. 1 PZ za kazde 5 M€

14. 1 PZ za kazde 4 M€

15. 1 PZ za kazde 3 M€

16. 1 PZ za kazde 2 M€

17. 1 PZzal M€

18. MarsBot natychmiast wygrywa!




Zmiany w przygotowaniu do gry
l. Potdz tor Wenus MarsBota ponizej jego planszy (na potrzeby rozgrywki tor Wenus znajduje sie
najnizej). Umies$¢ przezroczysty znacznik na polu ,,0” tego toru.

2. Zastap karte bonusowa Lobbysci (B06) karta Lobbysci przeznaczong do rozgrywki z tym
dodatkiem (B15).

3. Po przygotowaniu startowej talii akcji MarsBota wtasuj do niej karte bonusowg Interwencja
rzgdowa (B16).

Zmiany w rozgrywce
Na koniec fazy badan, jesli tytul Wladca przestworzy juz nie jest dostepny, a MarsBot ma w magazynie
s przynajmniej 5 jednostek dryfowcow:

® Faza badan z selekcja kart: MarsBot wydaje 5 jednostek dryfowcow, aby zachowac¢ wszystkie
4 wybrane karty projektéw, zamiast odrzucac 1 z nich.

® Faza badan bez selekcji kart: MarsBot wydaje 5 jednostek dryfowcow, aby otrzymac dodatkowa
karte z talii projektéw (otrzymuje zatem w sumie 4 karty projektow).
® W rozgrywce na okrutnym poziomie trudnosci (w ktérym MarsBot zawsze zachowuje 4 karty
projektow), MarsBot wydaje 5 jednostek dryfowcow, aby otrzymac 5. karte z talii projektow.
Zawsze po przygotowaniu nowej talii akcji MarsBota (takze w 1. pokoleniu) wtasuj do niej karte
bonusowa Interwencja rzgdowa.

Tury

Zawsze, gdy MarsBot rozpatruje karte projektu z symbolem Wenus, przesun przezroczysty znacznik
na jego torze Wenus. Tor Wenus MarsBota i jego akcje dzialajg w taki sam sposéb jak pozostale tory
iich akgje.

Nowe akcje z toréw MarsBota
Na planszach MarsBota znajdujg si¢ symbole nowych akeji zwigzanych z dodatkiem Wenus:

&{.EQ Podniesienie Wspdtczynnika Terraformacji Wenus o | poziom
= MarsBot podnosi Wspdlczynnik Terraformacji Wenus o 1 poziom i zgodnie ze standardowymi
zasadami podnosi swoj WT o 1 za podniesienie Wskaznika Globalnego. Jesli Wspdtczynnik
Terraformacji Wenus osiagnat juz maksymalng warto$¢, MarsBot wykonuje akcje zastepcza.

. | Otrzymanie jednostki dryfowcéw
€| MarsBot umieszcza jednostke dryfowcéw w magazynie dryfowcéw po prawej stronie toru Wenus
MarsBota.

Wymagania tytutéw
Wladca przestworzy. Bez zmian (7 jednostek dryfowcow).

Gdy MarsBot wybiera tytul, kierujac si¢ priorytetem ,,najbardziej z lewej”, i wsréd rozwazanych tytutow
jest Wladca przestworzy, traktuj ten tytut tak, jakby znajdowat sie na koncu listy.

Zmiany w wymaganiach tytuléw
* Planista (Tharsis). MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,4” na kazdym torze oprécz 3.

® Dywersyfikator (Hellas). MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,3” na 7 z 8 toréw (tor @ moze
zastapi¢ ktorys z pozostatych torow).

* Omnibus (Elysium). MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,2” na kazdym torze oprocz 3.



Wymagania nagréd
Wenufil. Aktualna pozycja MarsBota na torze 3.

Gdy MarsBot wybiera nagrode, ktéra ufunduje, kierujac sie priorytetem ,,najbardziej z lewej’, i wérod
rozwazanych nagrod jest Wenufil, traktuj te nagrode tak, jakby znajdowata si¢ na koncu listy.

Faza sfoneczna

Nie wykonuj 2. kroku fazy stonecznej (Dziatania Rzgdu Swiatowego). Réwnowazny efekt ma karta
bonusowa Interwencja rzgdowa. W rozgrywce przeciw MarsBotowi z tym dodatkiem musisz uzy¢
tej karty (mimo ze w rozgrywce wieloosobowej mozna pomina¢ faze stoneczna).

Nowe karty bonusowe MarsBota
® Lobbysci. Rozpatrz tylko pierwszy mozliwy efekt:

(¢]

Jesli znacznik Temperatury znajduje si¢ o 1-2 poziomy nizej niz poziom z premig albo
maksymalny poziom toru, MarsBot podnosi Temperature o 4°C, a nastepnie niszczy te karte.
Jesli znacznik Poziomu Tlenu znajduje si¢ o 1-2 poziomy nizej niz poziom z premig albo
maksymalny poziom toru, MarsBot umieszcza obszar zieleni, podnosi Poziom Tlenu o 1%
za umieszczenie tego obszaru, potem podnosi Poziom Tlenu jeszcze o 1%, a nastepnie
niszczy te karte.

Jesli znacznik Wspotczynnika Terraformacji Wenus znajduje si¢ o 1-2 poziomy nizej

niz poziom z premia albo maksymalny poziom toru, MarsBot podnosi Wspoétczynnik
Terraformacji Wenus o 2 poziomy (nie niszczy jednak tej karty).

MarsBot podnosi Wskaznik Globalny Marsa, ktéremu najwiecej brakuje do maksymalnej
warto$ci. Jesli musi wybra¢ sposrod wskaznikow, ktérym brakuje tyle samo do maksymalnej
wartosci, w pierwszej kolejnosci wybiera podniesienie Poziomu Tlenu, nastepnie
umieszczenie obszaru oceanu, a na koncu podniesienie Temperatury.

Zgodnie ze standardowymi zasadami za podniesienie Wskaznikéw Globalnych MarsBot
podnosi swoj WT.

® Interwencja rzadowa. Rozpatrz tylko pierwszy mozliwy efekt. MarsBot nie podnosi swojego
WT ani nie otrzymuje M€ za efekty tej karty.

O

W parzystym pokoleniu albo jesli Wspolczynnik Terraformacji Wenus osiaggnat maksymalny
poziom, MarsBot podnosi Wskaznik Globalny Marsa, ktéremu najwiecej brakuje do
maksymalnej warto$ci. Jesli musi wybrac spos$rod wskaznikéw, ktérym brakuje tyle samo

do maksymalnej wartosci, w pierwszej kolejnosci wybiera podniesienie Poziomu Tlenu,
nastepnie umieszczenie obszaru oceanu, a na koncu podniesienie Temperatury.

O W przeciwnym razie MarsBot podnosi Wspoélczynnik Terraformacji Wenus o 1 poziom.

O Jesli ta karta spowoduje podniesienie kolejnego Wskaznika Globalnego, podnie$ go, MarsBot

wcigz jednak nie podnosi za to swojego WT ani nie otrzymuje M€.

® Korporacyjna rywalizacja. Na kazdej wersji karty dodana jest nastepujaca akcja wzmacniajaca:

o

Wenufil. Przesun znacznik na torze @




KOLONIE

Zmiany w przygotowaniu do gry i
l.  Przygotuj dodatek Kolonie jak do rozgrywki 2-osobowej z ta réznicg, ze na kazdym kaflu obiektu
znacznik umies$¢ na zaznaczonym biatg ramka drugim polu toru kolonii (dotyczy to rowniez

Tytana, Enceladusa i Mirandy).

2. Zastap karte bonusowa Przyspieszona budowa (B05) karta Przyspieszona budowa przeznaczong
do rozgrywki z tym dodatkiem (B17).

3. Wtasuj karte bonusowa Podwaliny kolonii (B18) do talii bonusowej.

4. Poldz plansze magazynéw MarsBota obok jego planszy. e

5. Umies¢ 1 flote handlowg MarsBota na kaflu flot handlowych (umies¢ tam tez swojg flote).
Umies$¢ dodatkows flote handlowa na polu ,,9” toru @ (na planszach Tharsis i Utopia Planitia
jest to tor @), a na planszy Vastitas Borealis & @@). e

6. Odtoz na bok karty bonusowe Szlaki dostawcze i Rozbudowane szlaki dostawcze (B19-B20). -

Zmiany w rozgrywce

W rozgrywce z dodatkiem Wenus stosuj zasady wydawania jednostek dryfowcéw opisane na stronie 2
tej instrukeji.

W rozgrywce bez dodatku Wenus stosuj zasady wydawania jednostek dryfowcéw opisane na stronie 2
tej instrukeji, przyjmujac zalozenie, ze tytul Wiadca przestworzy juz nie jest dostepny.

Po fazie badan i przygotowaniu nowej talii akcji MarsBota (oprdcz 1. pokolenia) wtasuj do niej karte
bonusowy Szlaki dostawcze, a jesli MarsBot odblokowal druga flote handlowa (zob. nizej), wtasuj takze
karte bonusowg Rozbudowane szlaki dostawcze.

Jesli w dowolnej chwili w swojej turze MarsBot bedzie mie¢ 5 (albo wiecej) jednostek zasobow

w magazynie, usun 5 jednostek zasobéw z tego magazynu i przesun o 1 pole przezroczysty znacznik
na wskazanym torze. Nie dotyczy to magazynu dryfowcow Tytana.

Nowe akcje z toréw MarsBota
Na planszach uzywanych w rozgrywce z dodatkiem Kolonie moga si¢ tez pojawi¢ nastepujace symbole:

ﬁ?@ Podniesienie Wspdtczynnika Terraformacji Wenus o | poziom
' W rozgrywce bez dodatku Wenus zignoruj ten symbol, a w rozgrywce z tym dodatkiem
przeczytaj zasady na stronie 2 tej instrukgji.

Otrzymanie jednostki dryfowcéw

W rozgrywce bez dodatku Wenus umies$¢ 1 jednostke zasobow na planszy magazynow
w magazynie Tytana, a w rozgrywce z tym dodatkiem przeczytaj zasady na stronie 2 tej
instrukgji.

Nowe karty bonusowe MarsBota
® Przyspieszona budowa. Rozpatrz tylko pierwszy mozliwy efekt.

O MarsBot umieszcza obszar miasta na polu sasiadujacym z przynajmniej 2 obszarami zieleni
lub oceanow w dowolnej kombinacji (jesli kilka pol spetnia ten warunek, MarsBot wybiera
to, ktore sasiaduje z najwieksza liczbg obszardw tych rodzajow, a potem w razie potrzeby
uwzglednij priorytety MarsBota dotyczace umieszczania obszaréw). Obszar miasta musi
zosta¢ umieszczony zgodnie ze standardowymi zasadami umieszczania obszaréw miast.
Jesli MarsBot umieséci obszar miasta, zniszcz te karte.

Jesli MarsBot ma tylko 1 kolonie albo nie ma w ogéle kolonii ( A), umieszcza kolonie
na losowo wybranym kaflu obiektu, na ktorym nie ma jeszcze swojej kolonii.




» Odkryj karte z talii projektow. Sprawdz koszt odkrytej karty, a nastepnie uzyj tej liczby,
aby odliczy¢ kafle obiektow spelniajace warunek (wr6¢ do poczatku, jesli zajdzie taka
potrzeba). Umies¢ kolonie na kaflu, na ktérym zakonczysz odliczanie. Odrzu¢ odkryta
karte projektu.

» Nastepnie MarsBot otrzymuje 2 jednostki zasobdw i umieszcza je w magazynie
odpowiadajacym danemu obiektowi.

» Uwaga! Przy rozpatrywaniu tego efektu karta nie zostaje zniszczona.
O Jedli nie jest mozliwe rozpatrzenie zadnego z 2 powyzszych efektéw, ta karta nie ma efektu.

= * Podwaliny kolonii. MarsBot umieszcza kolonie (44 ) na losowo wybranym kaflu obiektu,

na ktérym nie ma jeszcze swojej kolonii (wybierz kafel obiektu metoda opisang w odniesieniu
do karty Przyspieszona budowa). Nastepnie MarsBot otrzymuje 2 jednostki zasobow i umieszcza
je w magazynie odpowiadajacym danemu obiektowi. Na koniec dobierz karte z talii bonusowe;j
(jesli trzeba, przetasuj stos odrzuconych kart bonusowych, ale bez karty Podwaliny kolonii) i odrzuc ja
bez rozpatrywania efektu. Uwaga! Dotyczy to talii bonusowej MarsBota, a nie jego talii akcji.

® Szlaki dostawcze i Rozbudowane szlaki dostawcze. Wybierz kafel obiektu, na ktérym znacznik
obiektu znajduje sie najdalej na torze kolonii. Jesli kilka obiektéw spelnia ten warunek, wybierz
ten, na ktérym MarsBot ma kolonie (). Jesli wciaz jest kilka mozliwosci, wybierz losowo
(uzyj metody opisanej w odniesieniu do karty Przyspieszona budowa). MarsBot traci 1 M€,
a nastepnie handluje (£ ) z wybranym obiektem (zob. nizej).

w Plansza magazynéw i handel £\
® MarsBot ma plansze magazynow, na ktorej znajduje sie 11 magazynéw odpowiadajacych
11 kaflom obiektow.
® Gdy MarsBot umieszcza na kaflu obiektu kolonie (dzieki kartom Przyspieszona budowa
i Podwaliny kolonii), ignoruje premie z pola i zamiast niej otrzymuje 2 jednostki zasobow,
ktore umieszcza w magazynie odpowiadajacym obiektowi, na ktorym zalozyl kolonie. Uwagal!
Ta zasada jest tez opisana na kartach bonusowych, ktdre pozwalaja MarsBotowi zalozy¢ kolonie.

® Gdy MarsBot handluje z obiektem (dzieki kartom Szlaki dostawcze i Rozbudowane szlaki
dostawcze), ignoruje dochdd z handlu wskazany na torze kolonii i zamiast niego otrzymuje
2 jednostki zasobow, ktére umieszcza w magazynie odpowiadajacym obiektowi, z ktorym
handluje. Jesli MarsBot ma na danym obiekcie kolonig, otrzymuje 1 dodatkowa jednostke
zasobow, ktorag umieszcza w tym samym magazynie. Jesli Ty masz na tym obiekcie 1 albo
wigcej kolonii, otrzymujesz premie kolonialng zgodnie ze standardowymi zasadami dodatku.

® Gdy Ty handlujesz z obiektem (wedlug standardowych zasad), otrzymujesz dochéd z handlu
i premie kolonialng zgodnie ze standardowymi zasadami dodatku. Jesli MarsBot ma na
danym obiekcie kolonie, otrzymuje 1 jednostke zasobdw, ktorg umieszcza w magazynie
odpowiadajacym temu obiektowi.

e Zaréwno Ty, jak i MarsBot musicie przestrzega¢ zasady, zgodnie z ktéra na kaflu obiektu moze
sie znajdowac tylko 1 flota handlowa.

Kafle obiektéw i magazyny
® Magazyn Tytana jest uzywany tylko w rozgrywce bez dodatku Wenus. MarsBot wydaje jednostki
dryfowcow tylko zgodnie z zasadami opisanymi w sekcji Zmiany w rozgrywece.

* Europa dziala inaczej niz pozostale 10 kafli obiektow:

O Gdy MarsBot umieszcza kolonie na Europie, zamiast otrzymac 2 jednostki zasobow
umieszcza obszar oceanu (i zgodnie ze standardowymi zasadami podnosi sw6j WT o 1).
Jesli jest to niemozliwe, wykonuje akcje zastepcza.

O Gdy MarsBot handluje z Europa, zamiast otrzymac 2 jednostki zasobéw podnosi swoj WT

o 1 (wciaz traci 1 M€ zgodnie z zasadami opisanymi na kartach bonusowych).



© W ramach premii kolonialnej za Europe zamiast 1 jednostki zasobéw MarsBot otrzymuje 1 M€.
© W magazynie Europy nie umieszcza si¢ zasobow.

® Jednostki zasobéw w magazynach Ceres, Ksiezyc, Io, Enceladus, Ganimedes, Kallisto,
Miranda i Tryton na potrzeby swoich kart traktuj jako jednostki zasobow wskazanego rodzaju.
Mozesz je kras¢/usuwac zgodnie ze standardowymi zasadami.

® MarsBot nie otrzymuje kart z Plutona. Zamiast nich otrzymuje jednostki E, ktore umieszcza
w odpowiednim magazynie.

Odblokowanie drugiej floty handlowej

Gdy przezroczysty znacznik na torze o dotrze do pola ,,9”, oprdcz rozpatrzenia efektu tego pola
przenie$ umieszczong tam flote handlowa na kafel flot handlowych (oznacz ja znacznikiem gracza
MarsBota). Poczawszy od nastepnego pokolenia, po przygotowaniu nowej talii akcji MarsBota wtasuj
do niej karte Rozbudowane szlaki dostawcze (oprocz Szlakow dostawczych). Oznacza to, ze MarsBot

bedzie handlowa¢ dwukrotnie w kazdym pokoleniu.

NIEPOKOJE .

e

Zmiany w przygotowaniu do gry "

l.  Przygotuj gre zgodnie z zasadami opisanymi w instrukcji do dodatku Niepokoje, ale umie$¢
wszystkie 7 znacznikéw delegatow MarsBota na polu rezerwy.

2. Zgodnie ze standardowymi zasadami zaczynasz na polu ,,20” toru WT. Poczatkowy poziom WT
MarsBota jest natomiast obnizony o 10, zaczyna zatem na polu ,,10”

3. Po przygotowaniu startowej talii akcji MarsBota wtasuj do niej karte bonusowa Polityka partyjna (B21).

Zmiany w rozgrywce

Postepuj zgodnie z zasadami dodatku Niepokoje. W tej sekcji instrukcji opisano zmiany

w standardowych zasadach MarsBota, ktore nalezy wprowadzi¢ w rozgrywce z tym dodatkiem.
Jesli nie wskazano inaczej, stosuj wszystkie standardowe zasady MarsBota.

MarsBot ignoruje program polityczny partii rzadzacej.

Po kazdej fazie badan wtasuj do talii akcji MarsBota karte bonusowa Polityka partyjna.

Nowa karta bonusowa MarsBota

Polityka partyjna. Jesli MarsBot ma w rezerwie przynajmniej 1 znacznik delegata, umies¢ jego
znacznik delegata z rezerwy w 1 z partii. Nastepnie sprawdz, czy spowodowato to zmiane lidera partii
albo partii dominujacej. Aby wybra¢ partie, w ktérej MarsBot umiesci znacznik delegata, uzyj ponizszej ——
listy priorytetéw i zawezaj opcje, az zostanie wybrana 1 partia:

.  Umieszczenie w tej partii 1 znacznika delegata sprawi, ze MarsBot zostanie liderem partii ORAZ
partia stanie sie partia dominujaca.

2. Umieszczenie w tej partii 1 znacznika delegata sprawi, ze MarsBot zostanie liderem partii.

3. MarsBot jest juz liderem tej partii, a umieszczenie 1 znacznika delegata sprawi, ze ta partia
stanie sie partia dominujaca.

e

Masz w tej partii najmniej (albo nie masz zadnych) delegatéw (wliczajac lidera partii).

5. MarsBot ma w tej partii najmniej (albo nie ma zZadnych) delegatéw (wliczajac lidera partii).

6. Partia obok znacznika dominacji zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara (sprawdzajac
po okregu).




Nastepnie, jesli w rezerwie jest przynajmniej 1 znacznik delegata MarsBota i MarsBot ma przynajmniej
5 ME, odkryj karte z talii projektow. Jesli koszt tej karty jest podzielny przez 3, MarsBot wydaje 5 M€

i umieszcza drugiego delegata (wybierz partie, stosujac opisane wyzej kroki). Nastepnie odrzu¢ odkryta
karte projektu.

Krok ,,Polityka”
l. Aktualizacja WT. Tracisz 1 WT zgodnie ze standardowymi zasadami dodatku. MarsBot nie traci
WT.

2. Wydarzenie globalne. Rozpatrz wydarzenie globalne (uwzgledniajac punkty wpltywéw) zgodnie
ze standardowymi zasadami dodatku, jednak wptywa ono tylko na Ciebie.

® Jesli jakas decyzje ma podjaé pierwszy gracz, Ty decydujesz.
® Podczas rozpatrywania wydarzen globalnych Rewolucja i Wybory rzgdowe zastosuj zasady
dla wariantu 1-osobowego podane na tych kartach (nie poréwnuj sytuacji swojej i MarsBota).

3. Wybory. Wykonaj ten krok zgodnie ze standardowymi zasadami dodatku z nastepujacymi
zmianami:

® MarsBot ignoruje premie od rzadu.
® MarsBot otrzymuje 1 WT, jesli jego delegat zostanie przewodniczacym.
® Nie umieszczaj znacznika delegata MarsBota w lobby.

4. Bieg historii. Wykonaj ten krok zgodnie ze standardowymi zasadami.

wrs Koniec gry

Na koniec gry zaréwno Ty, jak i MarsBot otrzymujecie po 1 PZ za kazdego kontrolowanego lidera
partii i przewodniczacego.

2wiekszenie poziomu trudnosci
Jesli uznasz, ze dzialania MarsBota na planszy Komitetu Terraformacji sa zbyt przewidywalne, zwieksz
poziom trudnosci rozgrywki, wprowadzajac 1 z ponizszych zmian:

® Obniz poczatkowy poziom WT MarsBota o 7 zamiast o 10.

® Podczas przygotowania do gry po umieszczeniu znacznikéw neutralnych delegatow wybierz
losowo partie (odkryj karte z talii projektu i uzyj metody odliczania) i umie$¢ w niej 1 znacznik
delegata MarsBota (prawdopodobnie na miejscu lidera partii). Jesli chcesz, aby rozgrywka byta
jeszcze wiekszym wyzwaniem, powtdrz ten krok.




HELLAS, ELYSIUM, TERRA CIMMERIA,

UTOPIA PLANITIA, VASTITAS BOREALIS

Zmiany w przygotowaniu do gry
l.  Przygotuj plansze MarsBota odpowiadajaca mapie, ktérej uzywasz, i odpowiednia karte zasad
planszy.

2. Zastap karte bonusowa Korporacyjna rywalizacja (B08) karta Korporacyjna rywalizacja
przeznaczona do rozgrywki z wybrang mapa (B09-B13).

Zmiany w rozgrywce
Kazda plansza ma inne tytuty i nagrody. Ponadto tory na planszach MarsBota odpowiadajacych
poszczegolnym mapom sg nieco zmodyfikowane.

Zwrd¢ uwage na nastepujace zmiany:

Hellas i Elysium. Symbol {_) jest potaczony z (7, a nie @@ (jak na planszy Tharsis).

Terra Qimmeria. Symbol {_J jest polaczony z g, a nie @), natomiast symbol & jest polaczony z (7,
a nie §

Vastitas Borealis. Symbol & jest potaczony z (1), a nie @@ symbol & jest polaczony z @@,

a nie (g symbol {_J jest potaczony z g, a nie

Nowe akcje z toréw MarsBota
Na planszy MarsBota Utopia Planitia znajduje sie symbol nowej akgji:

2atozenie kolonii

W rozgrywce z dodatkiem Kolonie umie$¢ kolonie zgodnie z opisem kart bonusowych
Podwaliny kolonii i Przyspieszona budowa na stronach 4-5 tej instrukeji (facznie

z umieszczeniem 2 jednostek zasobéw w odpowiednim magazynie MarsBota).
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Wymagania tytutéw — Hellas
* Dywersyfikator. MarsBot dotar} przynajmniej do pola ,,3” na kazdym torze.
¢ Taktyk. MarsBot ma przynajmniej 35 M€.
Odkrywca polarny. Bez zmian.
Dostawca energii. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,6” na torze o
Osadnik rubiezy. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,6” na torze {_j (7.

Wymagania nagréd — Hellas
Kultywator. Bez zmian.

Magnat. Bez zmian (liczba zielonych kart w stosie zagranych kart MarsBota).
Kosmiczny baron. Pozycja MarsBota na torze

Wykonawca. Pozycja MarsBota na torze

Wymagania tytutéw — Elysium

Omnibus. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,2” na kazdym torze.

Specjalista. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,10” na dowolnym z toréw.

Ekolog. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,4” na torze z symbolami biologicznymi.
Inwestor. Bez zmian (przynajmniej 15 zielonych i niebieskich kart tacznie w stosie zagranych
kart MarsBota).

® Legenda. Bez zmian (przynajmniej 5 czerwonych kart w stosie zagranych kart MarsBota).

Wymagania nagréd — Elysium
® Celebryta. Zgodnie ze standardowymi zasadami, ale MarsBot uwzglednia tez karty wydarzen.
® Przemyslowiec. Pozycja MarsBota na torze o powiekszona o 5.
¢ Osadnik pustyni. Bez zmian.
* Deweloper. Bez zmian.
® Dobroczynca. Pozycja MarsBota na torze WT pomniejszona o 15.

Ekscentryk. Kazde 5 M€ MarsBota liczy sie jako 1 jednostka zasobow zgromadzonych na kartach.

Uwaga! Podczas sprawdzania w trakcie rozgrywki Twojej sytuacji w odniesieniu do nagrody
Przemystowca wez pod uwage swojg aktualng liczbe jednostek stali, aktualny poziom produkcji stali
i aktualny poziom produkcji energii (aktualna liczba jednostek energii nie liczy sie, poniewaz te
jednostki nie zostang zachowane).

Wymagania tytutéw — Terra Cimmeria
Planetolog. Suma pozycji MarsBota na torach @ U i @ wynosi przynajmniej 5.
Architekt. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,6” na torze (7.} &
Straznik wybrzeza. Bez zmian.
Lesnik. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,10” na torze @ @ @.
Finansista. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,10” na torze (.

Wymaganla nagréd — Terra Cimmeria
* Elektryk. Pozycja MarsBota na torze §.
* Fundator. Bez zmian, ale plytka wcielenia neuronalnego liczy sie jako obszar specjalny tylko
na potrzeby MarsBota (Ty go nie uwzgledniaj!).
Potentat. Podwojona pozycja na torze, na ktérym MarsBot jest najwyze;j.
® Zoolog. Pozycja MarsBota na torze @0@ powiekszona o 5.
® Prognosta. Kazde 7 M€ MarsBota liczy sie jako 1 karta z wymaganiami.
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Wymagania tytutéw — Utopia Planitia

Menedzer. Zostaly zniszczone przynajmniej 3 karty bonusowe MarsBota.

Pionier. Bez zmian.

Handlowiec. MarsBot dotar} przynajmniej do pola ,,2” na 3 nastepujacych torach: @), &3 &, 3.
Metalurg. Suma pozycji MarsBota na torach @ i g wynosi przynajmniej 7.

Badacz. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,4” na torze C

Wymagania nagréd — Utopia Planitia

Zdobywca peryferii. Bez zmian.

Konserwator. Pozycja MarsBota na torze @@

Botanik. Pozycja MarsBota na torze (@ @ &) pomniejszona o 2.

Lowca okazji. Zgodnie ze standardowymi zasadami, ale MarsBot uwzglednia tez karty wydarzen.
Urbanista. Bez zmian.

Wymagania tytuléw — Vastitas Borealis

Agronom. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,4” na torze @ @.

Kosmiczny wedrowiec. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,5” na torze §.
Geolog. Bez zmian.

InZzynier. Suma pozycji MarsBota na torach Q@ i °@ wynosi przynajmniej 10.
Rolnik. MarsBot dotar} przynajmniej do pola ,,6” na torze (&) albo @ @-

Wymagania nagréd — Vastitas Borealis

Podréznik. Pozycja MarsBota na torze {_) g powiekszona o 5.

Wlaséciciel gruntu. Bez zmian.

Goral. Bez zmian.

Organizator. Pozycja MarsBota na torze @ ).

Kowal. Pozycja MarsBota na torze 0 ALBO o Wybierz ten, na ktérym MarsBot jest wyze;.

Priorytety umieszczania obszaréw na wszystkich planszach
Podczas wybierania z réwnorzednych opcji uwzglednij w podanej kolejno$ci nastepujace priorytety.
Priorytety dla poszczegélnych plansz s podane na ich kartach zasad.
l. Hellas, Elysium, Terra Cimmeria i Utopia Planitia. Pole sgsiaduje z jak najwiekszg liczba
obszaréw oceanéw.
2. Hellas. Region polarny (2 dolne rzedy pSl mapy).
3. Terra Cimmeria. Pole sasiaduje z 1 albo wigksza liczba obszaréw specjalnych (wliczajac plytke
wecielenia neuronalnego).
4. Obszar przykryje jak najwiecej symboli premii.
® Na planszy Utopia Planitia pola na krawedzi mapy na potrzeby rozstrzygania priorytetow
traktuj tak, jakby mialy dodatkowy symbol premii.
® Na planszy Vastitas Borealis pola z wulkanami i pola sasiadujace z tymi polami na potrzeby
rozstrzygania priorytetow traktuj tak, jakby mialy dodatkowy symbol premii.
5. Elysium. Region poludniowy (4 dolne rzedy pdl mapy).
6. Vastitas Borealis. Pole na krawedzi mapy, jesli to mozliwe. W przeciwnym razie pole sgsiadujace
z jak najwigksza liczba obszaréw oceandéw.
7. Odkryj karte z talii projektow. Sprawdz koszt odkrytej karty, a nastepnie uzyj tej liczby, aby odliczy¢
pola, ktore wcigz w rownym stopniu spetniajg warunki umieszczenia obszaru (od lewego goérnego

do prawego dolnego; wr6¢ do poczatku, jesli zajdzie taka potrzeba). Umies¢ obszar na polu,
na ktérym zakonczysz odliczanie.
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Biegun potudniowy (Hellas]

Pole mapy z biegunem potudniowym zawiera premie w postaci obszaru oceanu i koszt 6 M€.

® Jesli wciaz dostepne sa obszary oceanow, a MarsBot ma przynajmniej 6 M€, to pole ma wyzszy
priorytet niz inne pola z 2 symbolami premii, natomiast podczas rozstrzygania innych priorytetow
traktuj je tak samo. Jesli MarsBot umiesci obszar na tym polu, nie otrzymuje 2 jednostek zasobow,
umieszcza natomiast obszar oceanu (i podnosi swoj WT o 1) i traci 6 M€.

® Jesli nie ma juz dostepnych obszaréw oceanéw lub MarsBot nie ma 6 M€, to na potrzeby

y— rozstrzygania priorytetow traktuj to pole jak pole bez premii. Jesli MarsBot umiesci obszar

na tym polu, nic nie otrzymuje ani nic nie traci.

tazik Curiosity [Terra Cimmeria)
Pole mapy z fazikiem zawiera premie w postaci zalozenia kolonii i koszt 5 M€.

® Jesli na ktéryms z kafli obiektow nie ma jeszcze kolonii MarsBota, a MarsBot ma przynajmniej
5 ME, to pole ma wyzszy priorytet niz inne pola z 2 symbolami premii (ale nizszy niz pola
z 3 symbolami jednostek zasobow), natomiast podczas rozstrzygania innych priorytetow
traktuj je tak samo. Jesli MarsBot umie$ci obszar na tym polu, nie otrzymuje 2 jednostek
- zasobow, zaklada natomiast kolonie (zgodnie z opisem karty bonusowej Przyspieszona
budowa na str. 4 tej instrukcji, facznie z umieszczeniem 2 jednostek zasobéw w odpowiednim
magazynie MarsBota) i traci 5 M€.
w ® Jesli na kazdym kaflu obiektu znajduje sie juz kolonia MarsBota lub MarsBot nie ma 5 M€,
to na potrzeby rozstrzygania priorytetow traktuj to pole jak pole bez premii. Jesli MarsBot
umiesci obszar na tym polu, nic nie otrzymuje ani nic nie traci.

® W rozgrywce bez dodatku Kolonie traktuj to pole jak pole bez premii (zardwno na potrzeby
wlasnych decyzji, jak i decyzji MarsBota).

Biegun péinocny [Vastitas Borealis)
Pole mapy z biegunem pdétnocnym zawiera premie w postaci podniesienia Temperatury i koszt 4 M€.

® Jesli Temperatura nie osiagnela jeszcze maksymalnej warto$ci, a MarsBot ma przynajmniej
4 ME, to pole ma wyzszy priorytet niz inne pola z 2 symbolami premii, natomiast podczas
rozstrzygania innych priorytetéw traktuj je tak samo. Jesli MarsBot umiesci obszar na tym polu,
nie otrzymuje 2 jednostek zasobow, podnosi natomiast Temperature (i podnosi sw6j WT o 1)
i traci 4 M€.

® Jesli Temperatura osiagneta juz maksymalng wartos¢ lub MarsBot nie ma 4 M€, to na potrzeby
rozstrzygania priorytetow traktuj to pole jak pole bez premii. Jesli MarsBot umiesci obszar
na tym polu, nic nie otrzymuje ani nic nie traci.

Viking 1i 2 [Vastitas Borealis)
Premie z tych pdl pozwalajg umiesci¢ znacznik delegata.

® Jesli w rozgrywce z dodatkiem Niepokoje MarsBot umiesci obszar na 1 z tych pol, zamiast
wskazanej premii otrzymuje 1 M€, tak jak w przypadku innych premii z pél. Ty otrzymujesz
premie w postaci delegata zgodnie ze standardowymi zasadami dodatku.

® W rozgrywce bez dodatku Niepokoje na potrzeby rozstrzygania priorytetéw traktuj te pola jak
pola bez premii. Jesli MarsBot umiesci na nich obszary, nic nie otrzymuje.
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KORPORACYJNA RYWALIZACJA: AKCJE WZMACNIAJACE
Na zmodyfikowanych kartach bonusowych Korporacyjna rywalizacja wskazane sg akcje wzmacniajace
MarsBota, ktore zwiekszaja jego szanse na zdobycie nagrdd z poszczegdlnych plansz:

* Hellas

O Kultywator. MarsBot umieszcza obszar zieleni i podnosi Poziom Tlenu o 1%.

© Magnat. Odkrywaj karty z talii projektow, dopoki nie odkryjesz zielonej karty. Rozpatrz ja,
a pozostale odrzud.

O Kosmiczny baron. Przesun znacznik na torze o

O Ekscentryk. Ty (gracz) musisz usuna¢ z karty w swoim obszarze gry jednostke zwierzat albo
mikrobdw zapewniajacg najwiecej punktow, jesli to mozliwe. e

O Wykonawca. Przesuni znacznik na torze @.

® Elysium

O Celebryta. Odkrywaj karty z talii projektow, dopoki nie odkryjesz karty o koszcie
wynoszacym przynajmniej 20 M€. Rozpatrz ja, a pozostate odrzuc.

O Przemyslowiec. Przesun znacznik na torze @.

O Osadnik pustyni. MarsBot umieszcza obszar zieleni w regionie potudniowym (4 dolne rzedy
pol mapy) i podnosi Poziom Tlenu o 1%. Jesli MarsBot nie moze umiesci¢ obszaru zieleni
w regionie potudniowym zgodnie z zasadami, wykonanie tej akcji jest niemozliwe.

© Deweloper. MarsBot umieszcza obszar zieleni na polu sasiadujacym z obszarem oceanu
i podnosi Poziom Tlenu o 1%. Jesli MarsBot nie moze umiesci¢ obszaru zieleni obok obszaru
oceanu zgodnie z zasadami, wykonanie tej akcji jest niemozliwe.

O Dobroczynca. MarsBot podnosi swoj WT o 2. W

¢ Terra Cimmeria

O Elektryk. Przesun znacznik na torze o

© Fundator. MarsBot umieszcza obszar miasta (przestrzegajac standardowych ograniczen)
na polu sgsiadujacym z obszarem specjalnym (wliczajac plytke wcielenia neuronalnego).
Jesli MarsBot nie moze umiesci¢ tego obszaru miasta zgodnie z zasadami, wykonanie
tej akgji jest niemozliwe.

O Potentat. Przesun znacznik na torze, na ktorym MarsBot jest najwyzej (jesli jest kilka takich
torow, przesun znacznik na 1. z nich od gory).

© Zoolog. Przesuni znacznik na torze @ @@ tak, jakby byt rozpatrywany symbol @.

O Prognosta. Odkrywaj karty z talii projektow, dopdki nie odkryjesz karty z wymaganiami.
Rozpatrz ja. MarsBot otrzymuje 5 M€, co oznacza, ze ta akcja wzmacniajaca nic go nie kosztuje.

¢ Utopia Planitia
O Zdobywca peryferii. MarsBot umieszcza obszar zieleni na polu na krawedzi mapy i podnosi
Poziom Tlenu o 1%. Jesli MarsBot nie moze umiesci¢ obszaru zieleni na polu na krawedzi
mapy zgodnie z zasadami, wykonanie tej akcji jest niemozliwe.
o Konserwator. Przesuri znacznik na torze .
© Botanik. Przesun znacznik na torze @.
O Eowca okazji. Odkrywaj karty z talii projektéw, dopoki nie odkryjesz karty o koszcie
wynoszacym maksymalnie 10 M€. Rozpatrz ja, a pozostale odrzué.
Urbanista. MarsBot umieszcza obszar miasta.

® Vastitas Borealis
O Podréznik. Przesun znacznik na torze {_).
O Wrlasciciel gruntu. MarsBot umieszcza obszar zieleni i podnosi Poziom Tlenu o 1%.
O Goral. MarsBot umieszcza obszar zieleni na polu, ktére nie sasiaduje z obszarem oceanu,
i podnosi Poziom Tlenu o 1%. Jes$li MarsBot nie moze umiesci¢ obszaru zieleni na takim
polu zgodnie z zasadami, wykonanie tej akcji jest niemozliwe.
O Organizator. Przesun znacznik na torze (§.
Kowal. Przesuni znacznik na torze @ albo . Wybierz ten, na ktorym MarsBot jest wyzej.
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Zmiany w przygotowaniu do gry

l. Niezaleznie od tego, ktorej planszy uzywasz w rozgrywce, przygotuj plansze MarsBota i karte zasad
planszy odpowiadajace mapie Tharsis (plansza z podstawowej wersji gry).

2. Zastap karte bonusowa Korporacyjna rywalizacja (B08) karta Korporacyjna rywalizacja
z symbolem 1.;:1 (B14).

Ponizej znajduje sig lista tytuldw i nagréd z tego dodatku z wyjasnieniem, kiedy MarsBot spetnia
ich wymagania.

Zalecamy, aby nie uzywac jednoczesnie kilku tytutéw i nagrod, w przypadku ktorych sytuacje MarsBota
sprawdza sig¢ w taki sam albo bardzo podobny sposéb. Ze wzgledu na charakter tego dodatku dziatania
MarsBota dotyczqgce uzyskiwania tytutow mogg byc bardziej niezdecydowane albo ulatwiajqce rozgrywke.
Jesli chcesz miec pewnosc¢, ze MarsBot bedzie wymagajgcym przeciwnikiem, wprowadz do rozgrywki drugg
zmiang z trudnego poziomu trudnosci (zob. str. 11 w glownej instrukcji Automy).

TYTULY

. ® Architekt krajobrazu. MarsBot ma przynajmniej 1 obszar miasta i 1 obszar zieleni oraz dotart
przynajmniej do pola ,,5” na torze @.

w * Badacz. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,4” na torze (.

® Dostawca ciepta. Bez zmian (MarsBot podnidst Temperature przynajmniej 5 razy).

o Sledz osobno, ile razy Ty podniostes Temperature, a ile razy zrobit to MarsBot.
* Dostawca energii. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,6” na torze §.
® Dywersyfikator. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,3” na co najmniej 7 torach.
* Ekolog. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,4” na torze @.

* Filantrop. Bez zmian (przynajmniej 5 kart zapewniajacych dodatnie PZ w stosie zagranych
kart MarsBota).

* Finansista. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,8” na torze @ ).

® Geolog. Bez zmian (przynajmniej 3 obszary na polu z wulkanem lub obok pola z wulkanem).
© Pola z wulkanami i pola sasiadujace z tymi polami traktuj tak, jakby miaty dodatkowy
symbol premii.
* Handlowiec. MarsBot dotar! przynajmniej do pola ,,2” na torach: @, &, €3-
® Hydrolog. Bez zmian (MarsBot umiescit przynajmniej 4 obszary oceanéw).
o Sledz osobno obszary oceanéw umieszczane przez Ciebie i przez MarsBota.

® Inwestor. Bez zmian (przynajmniej 10 zielonych i niebieskich kart facznie w stosie zagranych
kart MarsBota).

® Inzynier. Suma pozycji MarsBota na torach o i @ wynosi przynajmniej 10.

e Konstruktor. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,7” na torze @.

* Kosmiczny wedrowiec. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,4” na torze o

* Kupiec. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,2” na kazdym torze oprocz 3.

® Legenda. Bez zmian (przynajmniej 4 czerwone karty w stosie zagranych kart MarsBota).
* Lesnik. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,6” na torze @.

® Lobbysta. MarsBot ma przynajmniej 2 lideréw partii i jego delegat jest przewodniczacym.
Lapowkarz. MarsBot ma przynajmniej 20 M€. Traci 12 M€.



® Metalurg. Suma pozycji MarsBota na torach 0 i ° wynosi przynajmniej 9.

® Ogrodnik. Bez zmian (przynajmniej 3 obszary zieleni).

* Omnibus. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,2” na kazdym torze oprocz .
* Osadnik rubiezy. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,5” na torze §.

* Pionier. Bez zmian (przynajmniej 4 kolonie).

O Umies¢ po znaczniku gracza MarsBota na torze ° na polach ,,7”1,,10” oraz na torze o
na polu ,,8”. Gdy MarsBot dotrze do znacznika, traci 5 M€ i wykonuje akcje zalozenia
kolonii zgodnie z zasadami opisanymi w sekgji dotyczacej dodatku Kolonie w tej instrukcji.
Usun ten znacznik. =

* Planetolog. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,3” na 2 torach sposrod: €, &, €3

* Planista. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,4” na kazdym torze oprocz 3.

® Prezydent. Bez zmian (przynajmniej 3 obszary miast).
* Producent. Suma pozycji MarsBota na dowolnych 3 torach (oprocz §§) wynosi przynajmniej 16.
* Rolnik. MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,7” na torze @.

® Sponsor. MarsBot ma w swoim stosie zagranych kart co najmniej 3 karty o koszcie wynoszacym
przynajmniej 20 M€, ALE z uwzglednieniem kart wydarzen.

e Straznik wybrzeza. MarsBot ma przynajmniej 4 obszary sasiadujace z obszarami oceandw.

e Taktyk. MarsBot ma przynajmniej 30 M€.

* Terraformator. NIE DZIALA WEASCIWIE W ROZGRYWCE PRZECTW MARSBOTOWTI.
* Ziemianin. MarsBot dotart przynajmniej do pola ,,5” na torze ig.

NAGRODY

® Administrator. Liczba kart bez symboli w stosie zagranych kart MarsBota powiekszona o 2.
® Bankier. Suma pozycji MarsBota na torach 0 i @ ).

® Biolog. Pozycja MarsBota na torze @ powigkszona o 5.

® Botanik. Pozycja MarsBota na torze @ pomniejszona o 2.

® Celebryta. Liczba kart o koszcie wynoszacym przynajmniej 20 M€ w stosie zagranych kart
MarsBota, ALE z uwzglednieniem kart wydarzen.

® Deweloper. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw sasiadujacych z obszarami oceandw).

® Dobroczynca. Pozycja MarsBota na torze W'T pomniejszona o 15.

® Ekscentryk. Kazde 5 M€ MarsBota liczy si¢ jako 1 jednostka zasobow zgromadzonych na kartach.
® Elektryk. Pozycja MarsBota na torze o

* Fundator. Bez zmian, ale na potrzeby MarsBota plytka wcielenia neuronalnego tez liczy sie jako
obszar specjalny.

O Pola sgsiaduje z obszarem specjalnym (w tym z plytka wcielenia neuronalnego) traktuj tak,
jakby miaty dodatkowy symbol premii.
® Goral. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw niesasiadujacych z obszarami oceandéw).
O Priorytet dotyczacy sasiadowania z jak najwieksza liczba obszaréw oceandw jest nizszy
niz priorytet dotyczacy jak najwiekszej liczby symboli premii.
* Gornik. Pozycja na torze @ powiekszona o 5.
* Kolekcjoner. Liczba toréw, na ktérych MarsBot dotarl przynajmniej do pola ,,3”.

Konserwator. Pozycja MarsBota na torze @
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Kosmiczny baron. Pozycja MarsBota na torze o
Kultywator. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw zieleni).

Lowca okazji. Liczba kart o koszcie wynoszacym maksymalnie 10 M€ w stosie zagranych kart
MarsBota, ALE z uwzglednieniem kart wydarzen.

Magnat. Bez zmian (liczba zielonych kart w stosie zagranych kart MarsBota).
Magnat cieplny. Pozycja MarsBota na torze o powiekszona o 5.
Naukowiec. Pozycja MarsBota na torze C

Organizator. Pozycja MarsBota na torze @ )

Podréznik. Pozycja MarsBota na torze {_) ALBO g (tym, na ktérym MarsBot jest wyzej)
powiekszona o 5.

Polityk. Wynik MarsBota w odniesieniu do tej nagrody zawsze wynosi 5.
Potentat. Podwojona pozycja na torze, na ktérym MarsBot jest najwyzej.
Potentat ziemski. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw na planszy).
Prognosta. Kazde 7 M€ MarsBota liczy sie jako 1 karta z wymaganiami.
Przemystowiec. Pozycja MarsBota na torze o powiekszona o 5.
Urbanista. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw miast).

Wizjoner. Podwojona pozycja na torze, na ktérym MarsBot jest najnizej (w rozgrywce z dodatkiem
Wenus: drugim w kolejnosci od najnizszego).

Wiasciciel gruntu. Bez zmian (grupa polaczonych obszarow).

Wykonawca. Pozycja MarsBota na torze 0

Wytworca. Suma pozycji MarsBota na torach 0 i °

Zalozyciel. Bez zmian (liczba posiadanych kolonii i obszaréw miast tacznie).

O Umieé¢ po znaczniku gracza MarsBota na torze @ na polach ,,7” i ,,10” oraz na torze @@
na polu ,,8”. Gdy MarsBot dotrze do znacznika, traci 5 M€ i wykonuje akcje zalozenia
kolonii zgodnie z zasadami opisanymi w sekgji dotyczacej dodatku Kolonie w tej instrukcji.
Usun ten znacznik.

Zdobywca peryferii. Bez zmian (liczba posiadanych obszaréw wzdluz krawedzi mapy).
O Pola na krawedzi mapy traktuj tak, jakby miaty dodatkowy symbol premii.
Zoolog. Pozycja MarsBota na torze 0 powiekszona o 5.

® Administrator. Odkrywaj karty z talii projektow, dopdki nie odkryjesz karty bez symboli.
Rozpatrz ja. MarsBot otrzymuje 5 M€ (dodatkowo).

Bankier. Przesun znacznik na torze @ albo (§). Wybierz ten, na ktérym MarsBot jest nizej,

a jesli na obydwu jest na tej samej pozycji — tor budowli.

Biolog. Przesuni znacznik na torze &.

Botanik. Przesun znacznik na torze @

Celebryta. Odkrywaj karty z talii projektow, dopdki nie odkryjesz karty o koszcie wynoszacym
przynajmniej 20 M€. Rozpatrz ja.

Deweloper. MarsBot umieszcza obszar zieleni na polu sasiadujacym z obszarem oceanu

i podnosi Poziom Tlenu o 1%.

Dobroczynica. MarsBot podnosi sw6j WT o 2.




Ekscentryk. Ty tracisz 1 @ albo 1 & (jesli masz kilka mozliwosci, usun jednostke
zapewniajaca najwiecej punktow).

Elektryk. Przesun znacznik na torze o

Fundator. MarsBot umieszcza obszar miasta na polu sasiadujacym z obszarem specjalnym.

Goral. MarsBot umieszcza obszar zieleni na polu, ktére nie sasiaduje z obszarem oceanu,
i podnosi Poziom Tlenu o 1%.

Gornik. Przesun znacznik na torze o

Kolekcjoner. Przesun znacznik na torze, na ktérym MarsBot jest najnize;.
Konserwator. Przesun znacznik na torze @

Kosmiczny baron. Przesun znacznik na torze o

Kultywator. MarsBot umieszcza obszar zieleni i podnosi Poziom Tlenu o 1%.

Lowca okazji. Odkrywaj karty z talii projektow, dopoki nie odkryjesz karty o koszcie
wynoszacym maksymalnie 10 M€. Rozpatrz ja.

Magnat. Odkrywaj karty z talii projektow, dopdki nie odkryjesz zielonej karty. Rozpatrz ja.
Magnat cieplny. Przesun znacznik na torze o

Naukowiec. Przesun znacznik na torze C

Organizator. Przesun znacznik na torze (.

Podréznik. Przesun znacznik na torze {_) albo . Wybierz ten, na ktérym MarsBot jest wyzej.

Polityk. (Brak akcji wzmacniajgcej, poniewaz wynik MarsBota w odniesieniu do tej nagrody
jest staly).

Potentat. Przesun znacznik na torze, na ktérym MarsBot jest najwyzej.
Potentat ziemski. MarsBot umieszcza obszar zieleni i podnosi Poziom Tlenu o 1%.

Prognosta. Odkrywaj karty z talii projektéw, dopoki nie odkryjesz karty z wymaganiami.
Rozpatrz j3. MarsBot otrzymuje 5 M€.

Przemysltowiec. Przesun znacznik na torze o
Urbanista. MarsBot umieszcza obszar miasta.

Wizjoner. Przesun znacznik na torze, na ktérym MarsBot jest najnizej, nie uwzgledniajac
toru Wenus.

Wiasciciel gruntu. MarsBot umieszcza obszar zieleni i podnosi Poziom Tlenu o 1%.
Wykonawca. Przesun znacznik na torze @.

Wytworca. Przesun znacznik na torze ‘ albo @). Wybierz ten, na ktérym MarsBot jest nizej,
a jesli na obydwu jest na tej samej pozycji — tor budowli.

Zalozyciel. MarsBot umieszcza obszar miasta.

Zdobywca peryferii. MarsBot umieszcza obszar zieleni na polu na krawedzi mapy i podnosi
Poziom Tlenu o 1%.

Zoolog. Przesun znacznik na torze 0




