
Wybierz zadanie. Umieść psa i jego tresera na wskazanych polach na planszy zgodnie z ilustracją 
do zadania.

Umieść wszystkie przeszkody na planszy, układając z nich ścieżkę prowadzącą od psa do tresera, 
która wykorzystuje każdą przeszkodę tylko jeden raz:

Pies może poruszać się poziomo lub pionowo pomiędzy sąsiadującymi polami na planszy (nigdy 
po przekątnej!). Ścieżka może zaczynać się od psa w dowolnym kierunku (jego figurka obraca się).

Ścieżka, po której porusza się pies, przebiega po linii prostej, dopóki kierunek tej ścieżki nie 
zostanie zmieniony przez naturalnie „zakrzywioną” przeszkodę (żółtą, pomarańczową, czerwoną 
lub ciemnoniebieską). Fioletowe i jasnoniebieskie przeszkody nie zmieniają kierunku ścieżki.

Ścieżka może dochodzić do tresera z dowolnego kierunku (jego figurka obraca się). 

Ścieżka może przebiegać przez puste pola na planszy w dowolnym kierunku, w poziomie lub 
w pionie. Czasami pies może dwukrotnie przejść przez to samo pole na planszy (ale z innego 
kierunku).

Na każdym elemencie układanki ścieżka prowadzi w kierunku wyznaczonym przez daną przeszkodę.

W przypadku żółtej przeszkody musisz podążać zgodnie z kierunkiem strzałki, tak aby ścieżka 
zaczynała się na dolnym końcu huśtawki.

Ścieżka może przebiegać pod ciemnoniebieskim mostkiem:

• Proste części pomarańczowej i czerwonej przeszkody zmieszczą się pod niebieskim mostkiem. 
Lewa i prawa strona jasnoniebieskiej przeszkody również mieści się pod mostkiem, ale środko-
wa część ze ścieżką już nie.

• Żółte i fioletowe przeszkody pod żadnym pozorem nie mieszczą się pod mostkiem.

W łatwiejszych zadaniach pokazane jest prawidłowe ułożenie niektórych przeszkód na planszy 
(pamiętaj, że nie wolno Ci zmieniać ich położenia w trakcie rozwiązywania zadania).

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na 
końcu książeczki. 
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