Otrzymujesz 1 sztuke kazdego surowca
z karty sterowca niezaleznie od rodza-
ju wyspy/miasta, na ktérym lezata. (Tutaj
1 znacznik kamienia i 1 znacznik pszenicy).

Otrzymujesz 1 albo 2 sztuki surowca pro-
dukowanego przez wyspe, na ktorej lezata sterowca niezaleznie od rodzaju wyspy/
karta sterowca (albo gwiazdki, jesli karta miasta, na ktérym lezafa. (Tutaj 1 znacz-
lezata na dryfujacym miescie). nik drewna).

Otrzymujesz 1 sztuke surowca z karty

Zyskujesz nowe pole do magazynowania Surowcow.

Natychmiast (i tylko raz) otrzymujesz 1 znacznik drewna albo 1 znacznik pszenicy (& /
1 znacznik kamienia albo 1 znacznik wody (®).

(2t) Staty surowiec: 1 znacznik pszenicy (¢ /1 znacznik wody ®. Raz na ture mozesz uzy¢
tego surowca do realizacji zamowienia. Nie mozesz uzy¢ tego surowca, aby przedtuzy¢
podréz.

Na koniec gry otrzymujesz 1 ztotg gwiazdke za kazdy symbol pszenicy (i /za kazdy
symbol wody @ widoczny na ptytkach zaméwien zgromadzonych na swojej planszetce
(maksymalnie 12 ztotych gwiazdek).

@ Staty surowiec: 1 znacznik drewna (/1 znacznik kamienia (E). Raz na ture mozesz
uzy¢ tego surowca do realizacji zaméwienia. Nie mozesz uzy¢ tego surowca, aby prze-
dtuzy¢ podroz.

(3F) Na koniec gry otrzymujesz 6 ztotych gwiazdek.

Zyskujesz nowe pole do magazynowania
surowcow. Od tej chwili, gdy realizujesz
zamowienie, 1 znacznik drewna moze za-
stepowac 1 znacznik pszenicy i odwrotnie
(W1 znacznik kamienia moze zastepowaé
1 znacznik wody i odwrotnie (B).

Od tej chwili, gdy zagrywasz karte sterowca
o wartosci ,,0”, mozesz przesung¢ figurke ogrom-
nego sterowca o 1 dodatkowe pole (drugi ruch
przebiega w taki sam sposob jak pierwszy). Je-
$li to zrobisz, natychmiast otrzymujesz 1 ziotg
gwiazdke.

Otrzymujesz 1 zlotg gwiazdke, jesli karta
sterowca lezata na wyspie produkujacej
wskazany rodzaj surowca.

Od tej chwili, gdy zagrywasz karte sterowca
o wartosci ,0”, jej warto$¢ wynosi 1. Nadal jednak
przesuwasz figurke ogromnego sterowca.

Od tej chwili mozesz realizowa¢ dzienne zamé-
wienia w miastach nocy i odwrotnie.

Na koniec gry otrzymujesz 3 ztote gwiazdki za
kazdg zrealizowang pare ptytek zaméwien (pare
stanowi 1 dzienna ptytka zamdwienia i 1 nocna
plytka zamowienia). Plytki zamowien nie muszg
leze¢ w tej samej kolumnie.

Od tej chwili, gdy przedtuzasz podroz, jej koszt
zostaje pomniejszony o 1 surowiec. Jesli przedtu-
zasz podroz tylko o 1 pole, nie ponosisz kosztu.

Na koniec gry otrzymujesz 2 ztote gwiazdki za
kazde zrealizowane dzienne (dzieri)/nocne (noc)
zamowienie.

Od tej chwili, gdy figurka sterowca zmienia
pofozenie, podwajasz efekty swoich odfo-
zonych kart o wartosci ,1” (¢)/otrzymujesz
2 ztote gwiazdki (zamiast 1) za kazdg swojg
odtozong karte o wartosci ,2” niezaleznie od
rodzaju wyspy/miasta, na ktorym si¢ znaj-
dowata (0).

Na koniec gry otrzymujesz 3 ztote gwiazd-
ki za kazdg wode (dzieri)/pszenice (noc)
w swoim magazynie (E).
Na koniec gry otrzymujesz 3 ztote gwiazd-
ki za kazdy kamien (dziern)/drewno (noc)
w swoim magazynie (F).

W trakcie gry otrzymujesz 4 ztote gwiazdki
za kazdym razem, gdy realizujesz dzienne
(dzien)/nocne (noc) zamowienie (6).
Plytka dziata analogicznie (1), ale otrzymu-
jesz 3 gwiazdki za nocne (dzier)/dzienne
(noc) zamébwienie.

Na koniec gry otrzymujesz 1 ztotg gwiazdke za
kazdy symbol drewna (dzier)/symbol kamienia
(noc) widoczny na ptytkach zamoéwier na Twojej
planszetce.

Na koniec gry otrzymujesz 3 ztote gwiazdki za
kazdg swojg karte sterowca, ktora wcigz znajduje
sie na planszy.

Na koniec gry z kazdej potowki ptytki usprawnienia poziomu 3 mozecie otrzymaé maksymalnie 12 ztotych gwiazdek.
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Przygotowanie

Przygotuj rozgrywke dla 2 oséb.

Twéj wirtualny przeciwnik uzywa szesciosciennej kosci i zakrytego stosu
16 kart sterowca. Gracz wirtualny nigdy nie otrzymuje surowcoéw ani zto-
tych gwiazdek i nie korzysta z planszetki gracza.

Mozesz gra¢ w wariant 1-osobowy na zimowej albo letniej stronie planszetki
gracza. Mozesz takze wigczy¢ do gry ptytki usprawnien — przygotuj 2 zestawy
ptytek usprawnien i wybierz jeden z nich.

Przebieg gry

Rozgrywka przebiega w taki sam sposoéb jak w grze 2-osobowej. Rozpoczyna
gracz wirtualny.

W swojej turze gracz wirtualny dobiera 1 karte z wierzchu swojej talii kart ste-
rowca i rzuca koscig (z Twoja pomoca oczywiscie). Wynik na kosci wskazuje,
gdzie ktadzie kartg sterowca wzgledem pola z figurka ogromnego sterowca.

Gdy gracz wirtualny zagrywa karte o wartosci ,,0”, ogromny sterowiec
przesuwa sie do przodu.

Gdy gracz wirtualny zagrywa karte na dryfujagce miasto, automatycznie
realizuje skrajng prawg ptytke zamowienia odpowiadajgcag rodzajowi miasta
(dzieri/noc). Przesun pozostate 2 plytki zamdwienia w prawg strone i dobierz
nowg ptytke, aby uzupetni¢ wolne miejsce.

Za kazdym razem, gdy realizujesz zamowienie, przesun pozostate ptytki
zamowien w prawo i potdz nowg ptytke zamodwienia na skrajnie lewej pozyciji.
.

Koniec gry
Gra dobiega konca, gdy zaréwno Ty, jak i gracz wirtualny zagraliscie po
16 kart. Oblicz swéj wynik.

40-49 Jest lepiej, ale warunki na Solenii sg bardzo trudne.

50-59 Zycie na Solenii stato sie odrobine przyjemniejsze.

60-69 Na Solenie przybywajg nowi mieszkancy z innych planet.

70-74 Twoja ciezka praca uczynita z Solenii prawdziwe eldorado.

W oczach mieszkancow Solenii jawisz sie jako pdtbdg.

Jesli na wskazanym przez kosé polu znajduje sie Twoja karta sterowca,
potéz karte gracza wirtualnego na nastepnym wolnym polu zgodnie z kierun-
kiem ruchu wskazéwek zegara.

Przyktad. Wynik na kosci wynosi 3, ale na tym polu lezy juz Twoja karta sterowca.
Z tego powodu karta gracza wirtualnego zostaje potoZzona na polu 4", ktore jest wolne.
Jesli gracz wirtualny nie moze potozy¢ karty sterowca na planszy (wszystkie
pola wokoét pola z figurka ogromnego sterowca sg juz zajete), odktada jg na
swoj stos kart odrzuconych i przesuwa figurke ogromnego sterowca do przodu.

Jesli na wskazanym przez kos¢ polu znajduje sie karta sterowca gracza
wirtualnego, pot6z jego nowg karte na polu sgsiadujacym z tg kartg (wedfug
wtasnego wyboru). Jesli jest to niemozliwe, potdz nowg karte na pierwszym
wolnym polu zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara (wedtug zasad

opisanych powyzej). Jesli gracz wirtualny nie moze potozy¢ karty sterowca na
planszy, odktada jg na swoj stos kart odrzuconych i przesuwa figurke ogrom-
nego sterowca do przodu.
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Chciatbym serdecznie podziekowaé moim przyjaciotom, Xavierowi i Alainowi,
za te wszystkie godziny, podczas ktérych graliSmy w ,,Black Angel” — to dzieki
Wam stworzytem ,,Solenie”.

Ta gra wygladataby inaczej, gdyby nie cenne wskazowki Renauda, ktory nauczyt
mnie, jak zaprojektowac efektywna rozgrywke.

Dzigkuje mojej wspaniatej zonie, Anaélle, i moim réwnie wspaniatym cérkom:
Madeline, ktora byta moja pierwsza testerka, i Noélie, ktéra wkrotce nig zostanie.
Dzigkuje rowniez zespotowi Space Cowboys za wszystkie rady.
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