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mm Jak gra¢ w Rory'’s Story Cubes®: Scooby-Doo?

Zagraj z rodzing i przyjaciotmi! Wszyscy po kolei wcielicie sie w role narratora. Celem gry jest opowiedzenie
najlepszej historii o przygodach Scooby‘ego i paczki na podstawie 9 obrazkéw wyrzuconych na kostkach.
Narrator rzuca wszystkimi 9 kostkami, a nastepnie rozpoczyna opowies¢ od stow: ,Tajemnicza historia
zaczeta sie, gdy...” albo , O rany, wychodzi na to, ze mamy kolejna tajemnice!”. Obowigzuje tylko jedna
zasada: nie ma ztych skojarzen. Wizerunek ,muzeum” moze by¢ rzeczywiscie starym, zakurzonym muzeum,
moze by¢ tez ratuszem, bankiem, a nawet nawiedzong biblioteka!

Wskazowka: szukajcie symboli, ktore przedstawiajg jakas lokacje albo potwora. To dobry poczatek przy
tworzeniu tajemniczej opowiesci.

Gra solo: Uzyj wszystkich 9 kostek StoryCubes, aby stworzy¢ wtasne tajemnicze opowiesci o Scoobym!
Moze spréobujesz narysowac wtasny komiks albo napiszesz sensacyjny scenariusz do kreskowki?
Scooby-Doo, gdzie jestes?: Masz ochote na wyzwanie? Twérz historie zgodnie z typowym przebiegiem
przygod psiego detektywa: Tajemnicza Spotka trafia w jakies nawiedzone miejsce, w ktérym spokdj burzy
potwor. Prowadzg sledztwo i szukajg wskazowek, ktére pozwolg im odkry¢ prawdziwe oblicze potwora.
Przygotowuja putapki (w ktérych czesto sami laduja). Sciga ich potwér, ktérego udaje sie w koricu pojmac.
Przybywa policja, a tozsamos¢ potwora oraz caty przekret wychodzg na jaw. Czarny charakter znika

w radiowozie, mamroczac pod nosem o wscibskich dzieciakach i ich kundlu. Jesli skoncza Ci sie kosci,
mozesz rzuci¢ ponownie, by dokonczy¢ opowies¢. Pamietaj, ze dla urozmaicenia albo wydtuzenia
rozgrywki mozesz mieszac rézne zestawy Rory’s Story Cubes®.

£l How to Play Rory's Story Cubes®: Scooby-Doo

When playing with family and friends, take turns to be the narrator.

The objective is to tell a Scooby-Doo themed story that links together all 9 face-up images. Roll all 9
StoryCubes. Begin with: “The mystery began when...” There is one rule: there are no wrong answers. The
‘museum’ icon could be a dusty old museum; it could also represent a town hall, a bank or a haunted library.
Tip: Look for the icons that suggest a location and a monster. Use these as a starting point to build your
mystery around.

Solitaire: Roll all 9 StoryCubes and enjoy making your own Scooby-Doo themed mystery stories. Try drawing
your own comic strip or writing an action-packed cartoon script.

Scooby-Doo, where are you?: For a bigger challenge, have your story follow a typical Scooby-Doo story
format: The gang find themselves in a haunted location with a monster problem. They investigate, finding
clues to the true identity of the monster! A trap is set, which often misfires. The monster gives chase and is
finally captured. The police arrive and the villain's identity and scam are revealed. The villain is taken away
muttering about those meddling kids. If you run out of StoryCubes, you can re-roll to complete your story.
Remember you can combine sets of Rory’s Story Cubes® for more variety or to create longer stories.

Reug kosémi.
Stworz opowies¢:

Zalecane zestawy, ktore mozna taczyc¢
z Rory's Story Cubes®: Scooby-Doo
Recommended sets to mix with
Rory'’s Story Ci ubes®: Scooby-Doo

poszlaki basnie strachy
clues enchanted fright

SCOOBY-DOO and all related characters 7 The Creativity Hub

and elements © & TM Hanna-Barbera. .
WB SHIELD: TM & © Warner Bros. All Rights Reserved © 2007-2016

Entertail it Inc. Rory’s Story Cubes is a registered
(S?;) ammentine WWW.StGryCU.be S-COI I I. trademark of The Creativity Hub Ltd.



