Wynalazki



aﬂ’w odpowiednim miejscu na osi czasu.

- - Jesli Ci sie powiedzie, bedziesz posiadat o jedng karte mniej przed soba.

~ - Jesli Ci sie to nie uda, odkiadasz karte do pudetka i dobierasz nowa z talii.
- Jesli jestes jedynym graczem w rundzie, ktéry prawidlowo zagra swojg
ostatnig karte, wygrywasz!

mozliwe miejsca
umieszczenia karty

kart zawierajgcych nazwe i ilustracje z przodu karty oraz te same informacje
z data, na jej odwrocie.
3 Tematyka poruszona
c llustracja w tym zestawie:
& Wynalazki

e . , Sztuka

ﬁ Muzyka

e Nazwa karty

Kolorowe tto dla
e fatwiejszego sklasyfiko- @ Nauka
wania kart

Les débuts

de la - _ “wation

P Zabytki




Cel gry

Zostaé pierwszym graczem, ktory nie bedzie
posiadat przed sobg kart.

Przygotowanie
10 Gracze siadajg wokot stotu.

20 Najmtodszy sposréd graczy zo-
staje pierwszym graczem.

80 Potasuj karty upewniajgc
sig, ze strona z datg na wszystkich kartach jest niewidoczna (na sp

dotu. Pod Zadnym pozorem gracz nie moze moze podglada¢ dat na
Doswiadczeni gracze moga zdecydowac sie na rozpoczecie gry 2
ilodcig kart w zaleznosci od poziomu znajomosci gry. Wieksza ilos:
poczatku czyni gre bardziej wymagajaca.

50 Pozostate karty tworzg talie, ktérg ktadzie sie na srodku stotu.



> Odkryj pierwszg karte z talii tak, aby strona z datg byta widoczna. Roz-
oc}:(_ynasz tym samym budowe osi czasu, wzgledem ktérej gracze bedg pro-
2 bowali dopasowac posiadane przed sobg przedmioty i odkrycia.

70 Mozecie rozpoczaé¢ rozgrywke!
S

0 Pierwszy e Karta startowa

gracz

G Obszar gry o Talia kart

9 Karty rozdane graczom




* Jesli gracz uwaza, ze wydarzenie na jego karcie miato miejsce wczesniej ni:
ukazane na pierwszej karcie osi czasu, umieszcza swojg karte na lewo

: §
* Jesli gracz uwaza, ze wydarzenie na jego karcie miato miejsce pdzniej niz to
ukazane na pierwszej karcie osi czasu, umieszcza swojg karte na prawo od niej

Po potozeniu karty, odwrd¢ jg tak, aby data byta widoczna i sprawdz czy karta
zostata prawidlowo umieszczona - chronologiczne na osi czasu:

* Jesli karta zostata umieszczona prawidtowo, pozostaje na swoim miejscu
strong z datg do gory, a tura gracza sig konczy.

Jesli karta nie zostata umieszczona prawidtowo, zostaje zwrécona do
#% pudetka. Nastepnie, gracz musi dobra¢ pierwsza karte z talii i potozy¢ przed
sobg (strong daty do dotu), obok swoich pozostatych kart.




Swojg ture rozgrywa nastepny gracz (siedzacy po lewej stronie pie-
o0 gracza).

Sli pierwszy gracz prawidiowo zagrat swojg karte na osi czasu, drugi
moze teraz wybra¢ pomiedzy trzema polami, gdzie umiesci swojg karte:
na lewo od dwoch zagranych juz kart, na prawo, lub pomiedzy nimi.

Jesli pierwszy gracz nie zagrat swojej karty prawidtowo, drugi gracz ma
'.' do wyboru tylko dwa miejsca (na prawo, badz na lewo od pierwszej karty
na osi czasu).

Jesli drugi gracz prawidtowo umiesci swojg karte, pozostaje ona na
* miejscu, strong z datg do gory. Karty tworzace o$ czasu nalezy uktadac
i w taki sposob, aby pozostawia¢ migdzy nimi przestrzen na nowg karte.




Nastepuje tura trzeciego gracza.

* Jesli pierwsi dwaj gracze prawidtowo zagrali swoje karty, trze '
moze juz teraz wybraé pomiedzy czterema polami... i tak dalej.

Gracze kontynuujg wykonywanie swoich tur w ten sam sposc
#% momentu, w ktorym jednemu lub wiecej z nich uda sig umiescic ws:
swoje karty na osi czasu. Patrz «Koniec gry».

Sytuacja wyjatkowa

W trackie rozgrywki moze sig zdarzy¢, ze gracz umiesci na os
samg data, jak karta juz sie tam znajdujgca. W takim pr.
umieszcza swoja karte po dowolnej stronie tej karty. 3



Koniee@
g

oncu kazdej rundy, sprawdz czy ktérys z graczy nie pozbyt sie wszystkich
oich kart (innymi stowy, czy ktéry$ gracz nie zagrat prawidiowo swojej

- carty, rozpocznijcie kolejna runde.
* Jesli tylko jeden gracz nie posiada juz kart to natychmiast wygrywa gre!

._ Jesli wiecej niz jeden gracz prawidiowo zagra swojg ostatnig karte w tej
samej rundzie, gra toczy sig dalej.

Wszyscy gracze, ktorzy prawidlowo zagrali swoje ostatnie karty pozostajg
grze, reszta jest wyeliminowana. Kazdy z pozostatych graczy dobiera po
karcie z talii, a rozgrywka jest kontynuowana do momentu, w ktérym
den gracz w rundzie zagra swojg ostatnia karte prawidtowo!
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