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WARIANT 1-050BOIKY
CEL GRY

Umiesc 12 czarodziejow w zamku krukow, uzywajac jak najmniejszej liczby kart ruchu.

PRZYGOTOMANIE. DO GRY

Przygotu;j gre w taki sam sposéb, jak opisano w instrukcji do gry
podstawowej (zob. ,,Przygotowanie do gry” str. 3), z nastepujacymi
Zmianami.

Wybierz 12 pionkéw czarodziejow dowolnego koloru (w tym wariancie
kolory pionkdw nie maja znaczenia) i ustaw je kolejno na wiezach wedtug
zasad gry podstawowe;j.

PRZEBIE.G GRY

Obowiazuja zasady gry podstawowej z nastepujacymi zmianami.

W swojej turze wykonujesz 1 akcje zamiast 2. Oznacza to, ze zagrywasz 1 karte ruchu z reki i rozpatrujesz jej efekt. Nastepnie
natychmiast dobierasz 1 karte z talii, aby mie¢ na rece 3 karty.

BONIEC GRY

Rozgrywka dobiega korica, gdy umiescisz 12 pionkdw czarodziejéw w zamku krukéw. Nastepnie policz karty ruchu w stosie kart
odrzuconych. Im mniej kart ruchu zagrasz, tym lepszy wynik zdobedziesz. Sprobuj skoriczy¢ rozgrywke, uzywajac mniej niz 30 kart.
Moze sie zdarzy, 7e zagrasz wszystkie karty ruchu z talii, a niektdre pionki czarodziejow wciaz beda na torze ruchu zamiast w zamku
krukow. W takiej sytuacji gra koriczy sie natychmiast Twoja przegrana. Nie martw sie tym i po prostu sprobuj ponownie!
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lle kart jest w stosie kart odrzuconych? 2

mniej niz 20 kart  Niewiarygodne! Na pewno nie zastosowates zadnych
sztuczek? Jesli nie, to gdzie odbywaja sie Twoje pokazy magii? l

20-23 karty Hura, wspaniale!

24-27 kart Bardzo dobrze, gildia magéw na pewno przyjmie Cie w swoje
szeregi.

28-30 kart Dobra robota!
31-35 kart No prosze! Bedzie z Ciebie czarodziej.

36-40 kart Na pewno stac Cie na wiecej.
41-45 kart O rany, moze sprobujesz jeszcze raz?

wiecej niz 45 kart  Ktos tu bedzie powtarzat klase...
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WARIANT 1-050BOWY £, CZARAMI

Aby nieco zwiekszy¢ poziom trudnosci, wiacz do rozgrywki ptytki czaréw.
Twoim celem jest umiescic 12 pionkdw czarodziejow w zamku krukéw, uzywajac
jak najmniejszej liczby kart ruchu, oraz napetnic 6 kolb magicznym eliksirem.

Podczas przygotowania do gry wybierz 3 ptytki czaréw i umies¢ je odkryte obok
toru ruchu.

Nastepnie wez 6 zetonéw kolb dowolnego koloru i potéz przed soba pusta strona
do gory. Wybierz 3 z 8 plytek czarow.

W tym wariancie, gdy zagrasz karte ruchu, mozesz takze skorzystac z efektu ptytki
czaru, odrzucajac odpowiednia liczbe zetonéw napetnionych kolb. Jesli sie na to v
zdecydujesz, dobierz karte ruchu dopiero po zastosowaniu efektu ptytki czaru.

Gra dobiega korica, gdy umiescisz 12 pionkdw czarodziejéw w zamku krukéw Napetnij 6 kolb magicznym eliksirem.
i napetnisz 6 kolb magicznym eliksirem.

WARIANT POEROOPERACYJNY

) W tym wariancie gracze wspdtpracuja ze soba, aby osiagnac
cel gry. Przed rozpoczeciem rozgrywki moga zdecydowac, czy
chca grac z ptytkami czaréw i zetonami kolb, czy bez nich.

W obu przypadkach obowiazuja zasady gry wariantu
T-osobowego z nastepujacymi zmianami.

) Nalezy potozyc 3 odkryte karty ruchu wewnatrz toru ruchu,
‘ tak aby wszyscy gracze je widzieli, i ustali¢, kto rozpocznie gre.

Gracze rozgrywaja swoje tury po kolei zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara. W swojej turze aktywny gracz
moze skorzystac z 1z odkrytych kart ruchu i wykonac ruch.
Nastepnie odktada te karte na stos kart odrzuconych.
Podczas rozgrywki z ptytkami czaréw gracz moze w swojej
turze skorzystac z efektu dowolnej ptytki, pod warunkiem
ze odrzuci odpowiednia liczbe zetonéw napetnionych kolb.
Zaréwno pionki czarodziejow, jak i zetony kolb naleza do
wszystkich graczy. Gdy gracz zakonczy swoja ture, nalezy
uzupetnic odkryte karty ruchu, tak aby w puli byty 3 karty.
Choc gracze maja wspolny cel, nie moga sie ze soba
konsultowac ani dawac sobie rad.
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