
TRYB ZMODYFIKOWANEJ 
GALAKTYKI

To wariant standardowej rozgrywki 1 na 1. W tym trybie używa 
się kart wsparcia z rozszerzenia Rebelia i Imperium – wsparcie 
frakcji, aby zmodyfikować talię galaktyki bez wprowadzania do 
gry kart misji. Wybierając, które karty swojej frakcji dodać do 
talii galaktyki, gracze mogą przygotować grunt pod nietypowe 
strategie i zaskakiwać przeciwnika swoimi decyzjami.

PRZYGOTOWANIE

Aby przygotować grę w tym trybie, należy wykonać 
standardowe przygotowanie do gry, uwzględniając kilka 
dodatkowych czynności. Gdy gracze przygotują swoje 
talie startowe, zanim potasują 90 kart galaktyki, wykonują 
5 dodatkowych kroków opisanych poniżej.

1.	 Każdy gracz bierze wszystkie 30 kart galaktyki swojej frakcji. 

2.	 Każdy gracz bierze wszystkie 25 kart wsparcia swojej frakcji.

3.	 Każdy gracz modyfikuje swój zestaw 30 kart galaktyki, 
zastępując maksymalnie do 25 kart kartami wsparcia 
swojej frakcji (zob. „Zasady modyfikacji”).

4.	 Każdy gracz odkłada 25 niewybranych kart swojej frakcji 
do pudełka, bez pokazywania ich przeciwnikowi.

5.	 Należy potasować razem zestawy 30 kart frakcji obu 
graczy i 30 kart neutralnych, tworząc tym samym talię 
galaktyki z 90 kart, a następnie kontynuować standardowe 
przygotowanie do gry.

ZASADY MODYFIKACJI

„Zmieniam umowę. Módl się, żebym bardziej jej nie zmienił”.  
 – Darth Vader

Podczas modyfikowania swojego zestawu 30 kart galaktyki 
obowiązują następujące zasady.

	� Wybór kart przebiega w sposób tajny, gracze nie powinni 
wiedzieć, jakie karty wybrał przeciwnik.

	� Jednostkę można zastąpić tylko inną jednostką a okręt 
innym okrętem. 

◊	 Jeśli gracz usuwa jednostkę z kart galaktyki swojej 
frakcji, musi ją zastąpić jednostką ze swoich kart 
wsparcia.

◊	 Jeśli gracz usuwa okręt z kart galaktyki swojej frakcji, 
musi go zastąpić okrętem ze swoich kart wsparcia. 

PRZEBIEG GRY

Gdy obaj gracze zakończyli modyfikowanie talii galaktyki 
i pozostałe kroki przygotowania, kontynuują grę zgodnie 
ze standardowymi zasadami rozgrywki 1 na 1.
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JEDNOSTKA

Y-WING

Myśliwiec.
Anihiluj tę jednostkę, aby zadać 
2 obrażenia bazie przeciwnika albo 
okrętowi, który ma w grze.

Nagroda: Zyskujesz 1 .
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Myśliwiec.
Anihiluj tę jednostkę, aby zadać 
2 obrażenia bazie przeciwnika albo 
okrętowi, który ma w grze.

Nagroda: Zyskujesz 1 .
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JEDNOSTKA

Nagroda: Zyskujesz 2 .

Żołnierz.
Ta jednostka zyskuje 2 , gdy atakuje 
cel w rzędzie galaktyki. Jeśli pokona 
taki cel, umieść 2  na swojej misji.

ZEB ORRELIOS
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JEDNOSTKA

Nagroda: Anihiluj do 3 kart  
ze swojej ręki albo swojego 
stosu kart odrzuconych.

Jedi.
Jeśli Moc jest z Tobą, zamień kartę 
z rzędu galaktyki z kartą Rebelii 
ze stosu odrzuconych kart galaktyki.

YODA
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JEDNOSTKA

Nagroda: Anihiluj 1 kartę  
ze swojej ręki albo swojego 
stosu kart odrzuconych.

Droid.
Umieść unikatową () jednostkę 
ze swojego stosu kart odrzuconych 
na wierzchu swojej talii.
„Tyle razem przeszliśmy…” – Luke Skywalker

R2-D2
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