Trzymasz w rekach instrukcje do Wsigs¢ do Pociggu™ - Pensylwania, rozszerzenia do gry Wsigs¢ do Pociggu, ktorego
akcja toczy sie na terenie jednego ze stanow USA, znanego ze swej bogatej kolejowej historii. To tedy przebiegaty
najstynniejsze amerykanskie linie - czy i Tobie uda sie zainwestowa¢ w najbardziej dochodowych Przewoznikow?

W tej instrukcji znajduja sie dodatkowe zasady obowiazujace podczas
rozgrywki na mapie Pensylwanii. Zaktadamy, ze znasz podstawowe
reguty gry Wsigs¢ do Pociggu. To rozszerzenie zostato zaprojektowane
z mysla o rozgrywce na 2 do 5 graczy. Podczas rozgrywki dla 2 graczy
obowiazuj zasady specjalne (patrz dalej).

Pensylwania nie jest samodzielna gra, dlatego do rozgrywki wymagane
s3 nastepujace elementy z innych gier z serii Wsigs¢ do Pociggu:

# zasoby dla kazdego gracza w postaci  # 110 kart Wagondw pochodzacych z:
45 wagonikéw w wybranym kolorze - Wsigs¢ do Pociggu,
wraz z odpowiadajacym - Wsigs¢ do Pociggu: Europa,
im znacznikiem punktadji z - rozszerzenia Ticket to Ride: USA 1910.
- Wsigs¢ do Pociggu,
- Wsigs¢ do Pociggu: Europa,

KARTY BILETOW

W tym rozszerzeniu znajduje sie
50 kart biletow.

Na poczatku gry kazdy z graczy otrzyma po 5 biletéw, z ktorych musi
zatrzymac co najmniej 3. Podczas rozgrywki gracz bedzie mogt dobierac
dodatkowe bilety. Jesli sie na to zdecyduje, bedzie musiat dobra¢ 4 bilety
i zatrzyma¢ co najmniej 1.

Promy

Promy to specjalne, szare trasy faczace dwa miasta

rozdzielone woda. Wyréznia je symbol lokomotywy,

znajdujacy sie na co najmniej jednym polu trasy. Aby zaja¢

Trase Promowa, gracz musi zagrac tyle lokomotyw, ile symboli znajduje sie
na polach tej trasy i uzupetnic je zestawem kart w odpowiednim kolorze,
tak aby ich suma zgadzata sie z liczbg pél. Na mapie Pensylwanii znajduja
sie tylko dwie Trasy Promowe, obie prowadza do kanadyjskiego Ontario.
Te trasy nie s3 ze soba potaczone.

UbziAry

Podczas przygotowania do gry nalezy podzieli¢ Udziaty na stosy wedtug
Przewoznikéw. Karty kazdego z Przewoznikéw nalezy utozy¢ w kolejnosci
numerycznej (Udzialy z numerem ,1” zawsze bedg znajdowaé sie na
wierzchu, te z numerem ,2” pod nimi itd.). Zwrdécie uwage, ze kazdy
z Przewoznikéw ma inng liczbe Udziatow.
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Kiedy gracz zajmuje trase, moze réwniez wzig¢ wierzchnig karte
Udziatow ze stosu dowolnego z Przewoznikéw, ktory ja obstuguje
(tj. Przewoznika, ktérego symbol znajduje sie obok zajmowane;j
trasy). Kilka tras nie zostato opatrzonych zadnym symbolem: te trasy
nie zapewniaja graczom zadnych Udziatéw. Jesli wszystkie Udziaty
danego przewoznika zostaty juz zabrane, gracz musi wybrac karte
Udziatéw innego z Przewoznikéw zaznaczonych obok danej trasy.
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Gracze odstaniajg swoje Udziaty dopiero na koniec gry (wczesniej trzymaja
je zakryte), ale w dowolnym momencie moga je przeglada¢.

Magda zajmuje trase
Oil City-Warren. Ten
ruch pozwala jej wziac

wierzchnia karte udziatow
ze stosu Pennsylvania

Railroad, Baltimore &
Ohio Railroad albo Erie
Lackawanna Railroad.
Magda wybiera udzialy

w Pennsylvania Railroad.

PODLICZANIE PUNKTOW

Pod koniec gry gracze wyktadajg swoje Udzialy i segreguja je wedtug
Przewoznikéw. Nastepnie podliczajg punkty za poszczegdlnych Przewoznikéw.
o Gracz, ktory posiada najwiecej kart Udziatow
danego Przewoznika, otrzymuje najwiecej punk-
tow (doktadng wartos¢ mozna znalez¢ na kartach
Udziatéw tego Przewoznika), druga co do wielkosci
premie punktowga uzyska gracz z drugg najwieksza
liczbg kart Udziatow itd. Gracz nie zdobywa punk-
tow za danego Przewoznika, jezeli nie posiada jego
kart Udziatw.

# Nigdy nie dojdzie do remiséw: jesli dwéch lub E 1/15 ;
wiecej graczy posiada tyle samo Udziatdw, to
pierwszenstwo przypada temu, ktory posiada karte Udziatow danego
Przewoznika o najnizszym numerze (on jako pierwszy zainwestowat
w danego Przewoznika).

# Jesli graczy posiadajacych Udziaty danego Przewoznika jest wiecej
niz pozycji wyptacajacych premie punktowe, gracze posiadajacy
najmniej Udziatow nie otrzymaja punktow.

15-punktowa premie Globtrotera otrzymuje gracz (lub gracze), ktéry
zrealizowat najwiecej biletow. Jesli kilku graczy zrealizowato tyle samo
biletow, wszyscy otrzymuja premie. Niezrealizowane bilety nie maja zadnego
wplywu na ustalenie, ktéremu graczowi (lub graczom) przystuguje premia.

ZASADY DLA DWOCH GRACZY

W rozgrywkach dla 2 graczy bierze udziat tzw. ,dziadek”, czyli nieistniejacy
gracz. Gracze stosujg sie do powyzszych zasad z ponizszymi zmianami.

o Za kazdym razem, kiedy gracz bierze karte Udziatéw, wybiera karte
Udziatéw dla ,dziadka”. Wybrana karte nalezy potozy¢ zakryta obok
stotu, wraz z innymi kartami wybranymi w ten sposadb.

@ Pod koniec gry, ale przed podliczeniem punktéw za Udzialy, karty
»dziadka” nalezy potasowa¢, policzy¢ i odkry¢ potowe z nich
(zaokraglajac w gore).

# Podczas podliczania punktow za Udziaty nalezy bra¢ pod uwage
odkryte karty ,dziadka”. Nie trzeba mu jednak przyznawa¢ punktow.

Przyktad: Marek posiada 3 Udziaty w B&O Railroad, ,,dziadek” 2 Udziaty, a Eryk
tylko 1. Marek otrzymuje 20 punktéw, a Eryk 9 (,dziadek” zajgt drugie miejsce,
ale jego punktdw nie nalezy zliczac).

Podzigkowania dla testerow
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