Fabularyzowany zapis rozgrywki: Barnaba Drukata
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ROZDZIAk 1

He's in his element while m
| trowd, and his sj

Karczmarz spojrzat ponuro na medalion w ksztat-
cie gtowy wilka. Westchnat i wyprostowat sie.

- Spdznites sie, wiedZminie — oznajmit, siegajac
po kufel. - Harpia, o ktdrg pytasz, byta nam utra-
pieniem jeszcze tydzieh temu. Ale wtedy do wsi
- zawitat twdj druh po fachu z niedzwiedziem na
piersi. Przybyt z Haern Caduch. Kawat chtopa.
~ Gdy byto po wszystkim, przytargat truchto potwo-
ra na plecach, bo podobno bestia ubita mu konia.

Erim zmett w zebach przeklenstwo. Pierwsze
tygodnie na szlaku nie napawaty mtodego

wiedZmina optymizmem. To juz drugi

raz, kiedy kto$ sprzatnat mu zlecenie
sprzed nosa. Gdyby tylko spotkat
tego NiedZzwiedzia na swojej dro-

dze, z przyjemnoscig podzielitby
na nim skare.

Karczmarz napetnit kufel i po-
stawit przed Erimem. Stukot

KASZA | KLOPOTY
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kufla o drewno wytracit wiedzmina z zadumy.

- Wez i nie zadreczaj sie. Niedawno przyszedt
list od kuzyna mojej zony. Stoi w nim, ze stwary
zalegty sie przy jeziorze jakis dzieh drogi stad.
Rybacy na pewno zaptacg za uwolnienie ich
od problemu... Hola, nie zrywaj sie tak predko!
Zaraz podamy kolacje. Widze przeciez, ze od
dawna nie zjadte$ nic porzadnego. SigdZ tam,
przy oknie, Brunia przyniesie ci kasze.

Erim usiadt przy stole. Po chwili dziewczyna
o rumianych policzkach postawita przed nim
talerze z kasza. To wtasnie ten niepozorny ta-
lerz z kaszg wiedZmin pdzniej obarczat odpo-
wiedzialnoscig za wydarzenia, ktére omal nie
pozbawity go zycia. Istniato w jego mniemaniu
spore prawdopodobienstwo, ze to kuszacy za-
pach kaszy ze skwarkami zwabit do jego stolika
ktopoty w postaci ubranego w pstrokate szaty
mezczyzny.
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Erim otaksowat go ponurym spojrzeniem. Czap-
ka z piorem, ekstrawagancki stroj, przystrzyzony
wasik. Ani chybi, bard.

- Jeste$ wiedzminem, prawda? Ach, gtupio
pytam! — Bard teatralnym gestem uderzyt sie
w czoto. - Dwa miecze, medalion... | te oczy!
Alez ty masz Slepia!

Erim zbyt uwage milczeniem | spojrzat na jego
czapke, ktéra w niczym nie przypominata czapki
barda, tylko jakie$ zlane wodg leniwe zwierze.
Do czapki przytroczone byto pawie piérko, co
mogto Erimowi da¢ do myslenia. Ale nie dato.

Bard wyciagnat dton ponad stotem.

- Wybacz brak manier. Zwg mnie Martyn. Poeta,
$piewak, artysta i wzor cnét. Z nieba mi spadasz,
wiedzminie. Szukam witasnie inspiracji do boha-
terskiego eposu, nad ktérym pracuje.

Cho¢ Erim w pierwszej chwili chciat odprawié
barda, stwierdzajac stanowczo, ze pracuje sam
I nie potrzeba mu kompana, zastanowit sie
chwile. WiedZminski fach to ciezki kawatek chle-
ba, a konkurencja z innych cechéw nie spata.
Gdyby tak po miastach poniosty sie odpowied-
nio utozone piesni, Erim magtby napetni¢ sakwy
zaptatg za wiekszg liczbe zlecen.

- A bedzie tam co$ o wyzszosci cechu Wilka nad
innymi?

Martyn wyszczerzyt zeby w usmiechu i ochoczo
skingt gtowa.

- Jesli tak, mozesz jechac ze mna. Ale nie chce
stysze¢ narzekania. Na nic. Na deszcz, na od-
ciski od siodta, na gtdd. — Erim wstat. — A teraz
sie wyspij. Mozliwe, ze przez dtuzszy czas nie
poczujesz ciepta pierzyny.




ROZDZIAt 2

Noc w okolicach Gorthur Gvaed byta wyjgtkowo
ciepta. Ksiezyc rozswietlat tafle jeziora srebrzy-
stg tung. Erim i Martyn siedzieli przy ognisku.
WiedZmin w milczeniu ostrzyt miecz.

- Byt raz sobie dzielny chtopiec - bard w zadu-
mie drapat sie po brodzie kohcéwka zawieszo-
nego nad pergaminem gesiego pidra — co miat
urok jak...

- Co tam mamroczesz, Martyn? - WiedZmin
uniost wzrok.

- Ballade uktadam, Erim, o twoich poczat-
kach. Jedli historia ma cie zapamietac jako
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SREBRZYSTA NOC
| CIENIE UTOPTOW

bohatera, ludzie muszg wiedzie¢, skad sie wzig-
tes. Chtopiec... — zadumat sie znowu. - Co sie

rymuje z chtopiec?
- Utopiec - syknat Erim, wstajac.

- Sam jestes, psiajucha, utopiec. Gdybys zarabiat

na zycie sztukg, umartbys z gtodu.
— Utopiec. Za toba, Martyn. Odsun sie.

Bard przetknat sline, a po jego nagle kredo-
wobiate] twarzy sptyneta kropla potu. Zrobit
dwa spokaojne kroki w bok, po czym rzucit sie

w strone Erima.

“



Erim siegnat za plecy i dobyt miecza. Byto gorzej,
niz zaktadat. Widziat juz, ze bedzie miat do czy-
nienia nie z jednym utopcem, a trzema.

- Trzymaj sie blisko ognia, Martyn - rzucit przez
ramie.

| ruszyt. Odruchy, wyuczone podczas dtugich
treningdw w Kaer Morhen, przejety kontrole.
Ciecie, piruet, odskok, zastawa. Otaksowat wzro-
kiem sytuacje. Jednego stwora mniej.

Pozostate dwa zaszarzowaty jednoczesnie. Erim
zdotat sparowac pierwsze uderzenie, przyjmu-

Jac je na karwasz, ale szpony drugiego utopca
rozoraty mu bok.

Zareagowat btyskawicznie. Wystawit przed
siebie dton, a palce ztozyt w charakterystyczny
znak. Ognisty strumien wyrwat sie z jego reki,
roz$wietlajac twarze utopcow wykrzywione
w spazmach bolu.

- Wiesz co, Erim — Martyn odwazyt sie podejs¢
do powalonych potworéw. — W utopcach nie ma
ani krztyny uroku.

- Nie ma - zgodzit sie wiedZmin. - Ale jest za nie
nagroda. Chodz, zatadujemy je na woz i pokaze-
my rybakom, ze cech Wilka przybyt z odsiecza.
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Martyn uderzyt dtonig w stét i az krzyknat
z radosci:

—Tak jest, Erim! Szczescie ci sprzyja!

WiedZmin spojrzat na kosci. Para czworek i trzy
szostki. Bard miat racje, los byt dzi$ po jego stro-
nie. Erim z usmiechem zgarnat ze stolika garsé
monet. Zwazyt je w dtoni. Powinno wystarczy¢
na jakis czas.

Juz miat zaproponowac nastepng partie, gdy
zdat sobie sprawe, ze karczemny gwar ucicht.
Podnidst spojrzenie znad stotu i szybko zro-
zumiat, co byto tego powodem. W otwartych
drzwiach stat potezny mezczyzna. Wystajg-
cy spod ptaszcza medalion w ksztatcie gtowy

niedZwiedzia nie pozostawiat watpliwo$ci, co
do jego profesji.

WiedZmin patrzyt wprost na Erima, gdy siegat
reka do przytroczonego do paska flakonika. Ze-
bami wyrwat korek i splungt nim na podtoge,
a potem jednym haustem opréznit zawartosc.
Kolor i delikatna, ledwie wyczuwalna won sub-
stancji pozwolita Erimowi rozpoznac eliksir —
ZamieC.

- Stawa cie wyprzedza, Erimie — warknat ironicz-
nie postawny wiedZzmin. - Sprawdzmy no, czy
te wszystkie przySpiewki, ktére uktada o tobie
pewien wierszokleta, imajg sie prawdy.

Lokalny gtupek, ktéry przed chwilg przegrat
z Erimem kilka miedziakéw schowat kosci do
sakiewki i po$piesznie ruszyt w strone wyjscia.

Erim postat Martynowi posepne spojrzenie. Be-
dzie musiat rozmoéwic sie z poeta, ale najpierw...




Najpierw nadeszto, zanim zdgzyt wstac z krze-
sta. Potezna dton przeciwnika zacisneta sie na
jego karku. Chwile potem Erim z hukiem roz-
trzaskat stolik pod przeciwlegtg $ciang. Nim
zdazyt zareagowad, pies¢ w cwiekowanej reka-
wicy rozsmarowata mu nos. Kolejny cios trafit go
z impetem w szczeke. Chwile potem nadeszta
ciemnosc.

Postawny wiedZmin spojrzat z géry na nieprzy-
tomnego Erima.

- Raczej nie jestes typem drapieznika, co,
wilczku? — mruknat, pochylajgc sie.

Gdy sie wyprostowat, w rece trzymat utamany
zab. - Prosze, prosze. Wilczy kiet. Przyozdobi
kolekcje trofedw w naszej szkole.

Wychodzac, postat bardowi przeciggte spojrzenie.

- Pozbieraj swojg muze z podtogi, grajku.
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Erim sparowat ciecie, odruchowo robigc krok
w tyt. Zachwiat sie, gdy jego noga zamiast na
belke, z ktdrych zbudowana byta Mordownia,
trafita w prowadzacg kilka metréw w dét pustke.

Przeciwnik ani myslat odpusci¢. Wyprowadzit
pchniecie, ktore niechybnie zakonhczytoby to
starcie, gdyby tylko doszto do celu!

Erim spadt - cho¢ potem uparcie twierdzit, ze
zeskoczyt - z waskiej belki, zdotat sie jej jednak
chwyci¢ jednorgcz, nie wypuszczajagc miecza
z drugiej dtoni. Tytanicznym wysitkiem podcia-

gnat sie na tyle, by cig¢ rywala na wysokosci

<4
08

POWROT DO KAER MORHEN

kostek. Tamten podskoczyt w ostatniej chwili,
nie zdotat jednak dobrze wylgdowaé, zachwiat
sie i po chwili dwaj wiedZmini wisieli nad ziemig
niby schnace ubrania.

- Dobrze, ze mistrz fechtunku tego nie widzi. -
Erim wypuscit miecz z reki. Broh opadta migkko
na trawe. - Jak to rozstrzygniemy?

- W tej sytuacji, doprawdy wisi mi to, Erimie.
WiedZmini zasmiali sie w gtos, po czym jed-
noczesnie puscili sie belki i opadli miekko na

ziemie. Pojedynek uznali za nierozstrzygniety.




P e _—
AR DR 50 T

3 TROPHY g—

(OMBAT

5 LEVEL
1, © o SR

cFew on the Continent can
Ompare with Your compgt

becomes apart of o,

¥

Zgodnie stwierdzili, ze nikt nie musi wnikac za- - Pierwsze wyjscie na szlak wiele cie nauczyto,

nadto w jego szczegbty. Erimie - powiedziat, gdy wiedZmin szykowat sie

Mistrz fechtunku faktycznie nie widziat tego o< oo nE ok s ezl vz o

pojedynku. Bacznie przygladat sie za to wie-
lu innym, ktére Erim stoczyt podczas krétkie-
go pobytu w Kaer Morhen. Udzielit mtodemu
wiedZminowi wielu cennych rad, rozwijajgcych
jego umiejetnosci w szermierce.

Nie jestes juz tym gotowgsem, ktdrego zegnali-
Smy przed paroma miesigcami.

- Nie dam sie wiecej upokorzyc¢. — Erim nieswia-
domie przejechat jezykiem po miejscu, w ktorym
zioneta dziura po wybitym zebie.
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Martyn odwazyt sie wyjrzec zza drzewa, za kto-
rym chowat sie od jakiegos$ czasu na wyrazne
polecenie Erima. Spojrzat na mieniacg sie czer-
wienig makow polane. Pomyslat, ze stojacy na
niej mezczyzna i kobieta mogliby zosta¢ mylnie
wzieci za pare na potajemnej schadzce. By¢
moze staliby sie nawet inspiracjg dla jednej

z jego ballad.
Gdyby tylko nie mieli sie zaraz pozabijac.

Erim kilka ostatnich dni spedzit w tej okolicy,

skupiony na tropieniu potwora. W kohcu zdobyte

- NIECH PRZEMOWIA MIECZE

informacje zaprowadzity go w to miejsce.

Martynowi zdato sie, ze dostrzegt na odmienio-
nej eliksirami, upiornej twarzy Erima, nieznacz-
ny uSmiech. Bard to rozumiat. Ptactwo poderwa-
to sie z drzew, gdy znak Yrden rozdart powietrze.
Kiedy Erim zwart sie z bruxg w Smiertelnym tan-
cu, ta nie miata w sobie juz niczego z urodziwe)
kobiety. Piruet, odskok, ciecie. Martyn widziat to
wielokrotnie, wcigz jednak nie oswoit sie z moz-
liwosciami wspomaganego eliksirami wiedzmi-
na. Wampirzyca rykneta, a sita jej krzyku omal
nie zwalita Erima z nég.




- Jej kolejny wrzask urwat sie w potowie, jak

8 gdyby Sciety ostrzem wiedZminskiego miecza.

Erim oddychat ciezko nad ciatem polegtej bruxy.
Martyn odetchnat z ulgg za drzewem. Ku jego
zaskoczeniu, w tej samej chwili dobiegt go jesz-

= cze jeden ciezki oddech. Blisko. Zbyt blisko.

Bard odwrdcit sie i oniemiat. Przed nim stat

poteznie zbudowany wiedZmin z cechu Niedz-
wiedzia. Na jego twarzy trudno byto jednak szu-

kac tej samej pogardy, co wczesniej.

Martyn wypiagt dumnie piers. — Co$ sie konczy,
cos$ sie zaczyna, prawda? - zakpit. — Chyba pora

ci zapas¢ w sen zimowy, niedzwiadku.

Przegrate$ definitywnie. Trofeum jest nasze.
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Po upadku Zakonu powotano do zycia pie¢ szkét: Wilka, Gryfa, NiedZwiedzia, Kota
i Zmii. Kazda szkoli adeptéw w nieco inny sposéb i kieruje sie swoimi prawami.

aby zarobi¢ na miske gorgcej kaszy, ale takze aby zapewnic¢ cze$¢ i chwate szkole,

W grze Wiedzmin: Stary Swiat wcielasz sie w wiedZmina, aby odkry¢ historie,
ktdre miaty miejsce na setki lat przed wydarzeniami z wiedZzminskiej sagi.

Wilcze Sciezki” to fabularyzowany zapis rozgrywki
gry planszowej Wiedzmin: Stary Swiat.
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Zdjecia Ilustracja na oktadce Sktad
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Po szkoleniu w Siedliszczu wyruszasz w Swiat nie tylko po to,

ktérej medalion zdobi Twojg piers.

Wiedzmin® jest zarejestrowanym znakiem towarowym CD PROJEKT S.A.
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