


Niniejsza instrukcja opisuje zmiany w requtach charakteryzujace gre na mapie Indii.
Do gry niezbedna jest znajomos¢ zasad gry podstawowej.

WPROWADZENIE

Mapa Indii umozliwia gre 2—4 graczom. Tylko w rozgrywce 4-osobowej gracze moga
zajmowac obie nitki podwdjnych potaczen. W rozgrywkach 2- i 3-osobowych po zajeciu
jednej z nitek podwdjnego potaczenia druga nitka jest niedostepna dla graczy juz do
kofica gry.

r 4 2 W dodatku znajduje sie 58 kart Biletow.

Witamy we Wsigsc do Pociqgu: Indie™ - pelnym wyzwan dodatku do gry Wsigs¢
do Pociqgu, ktérego akcja toczy sie w kolonialnych Indiach w 1911 roku.

Dodatek, ktéry trzymasz w reku, nie jest
samodzielna gra i wymaga elementéw
z jednej z poprzednich czesci serii:
@ Po 45 wagonikéw dla kazdego gracza
w wybranym przez niego kolorze wraz
z odpowiadajacym im znacznikiem
punktacji z Wsigs¢ do Pociggu: USA
albo Wsigsé do Pociggu: Europa.
@ 110 kart Wagonéw z Wsigs¢ do Pociggu:
USA, Wsigsé do Pociggu: Europa albo
dodatku Wsigs¢ do Pociggu: USA 1910.

Na poczatku gry kazdy z uczestnikéw otrzymuje losowo 4 Bilety, z ktdrych musi zatrzymac co najmniej 2. W czasie rozgrywki, jesli
gracz zechce dobra¢ nowe Bilety, dobiera 3 Bilety ze stosu i musi zatrzymac co najmniej jeden z nich. Bilety, ktdrych gracze nie chca
zatrzymac — zy to na poczatku rozgrywki, czy w jej trakcie — umieszczaja na spodzie stosu kart Biletow, tak jak w grze podstawowe;.

Promy to specjalne szare trasy faczace 2 sasiednie miasta przez wode. tatwo je rozpoznac dzieki ikonie Lokomotywy wystepu-
jacej na przynajmniej 1 polu tworzacym taka trase. Aby utworzy¢ potaczenie promowe, gracz musi zagrac karte Lokomotywy za
kazdy symbol Lokomotywy wystepujacy na trasie i zestaw kart odpowiedniego koloru za pozostate pola trasy.

CALICY

DODATHROUE PUNKTY NA KONIEC GRY

10 punktéw za bonus Indyjskiego Ekspresu otrzymuje
gracz (lub gracze) posiadajacy najdtuzsze nieprzerwane 1 a 3
pofaczenie na planszy. 2 LYY 10
Kazdy gracz moze otrzymac rowniez bonus Wielkiej Po- 3 Y EY Y
drézy po Indiach. Dowolny Bilet, ktdrego 2 cele (2 miasta) R T’F‘; t-%‘ Y 20
53 potaczone przez przynajmniej 2 odrebne nieprzerwane 4 &Y &Y YD 30
trasy nalezace do whasciciela Biletu, daje szanse na bonus S+ YR YRYRY Y+ 40

Wielkiej Podrozy. Obie trasy mogg sie przecina, ale nie
moga sktadac sie ze wspdlnych Wagondw.

- IANDALA -

Liczba otrzymanych dodatkowych punktéw zalezy od liczby Biletdw kwalifikujacych sie do otrzymania bonusu i jest pokazana w tabelce Mandala na
mapie. Jeden Bilet jest wart 5 punktow, 2 bilety — 10 punktdw, 3 bilety — 20 punktéw itd. Bilety powyzej piatego nie przynosza dodatkowych punktow

(najwyzszy mozliwy bonus to 40 punktow). Punkty te otrzymuje sie oprécz tych zebranych za same Bilety.

PoRrADY

Kolorowa mapa Indii oddaje klimat charakterystyczny dla gesto zaludnionego kraju i nagradza graczy za wczesne tworzenie kluczowych potaczen

(w celu uniknigcia odciecia) i za uwazne dobieranie koloréw kart.

Bonusy za wielkg podr6z mogg by¢ traktowane jako szansa na zdobycie
dodatkowych punktow albo jako gtéwna strategia. Warto zapamietac, ze:
¢ Im wiecej kwalifikujacych sie Biletow, tym wiekszy bonus
na koniec gry, bez wzgledu na dtugos¢ potaczenia i wartos¢
punktowa danych Biletéw.

¢ Ostatnie potaczenie pozwalajace zatapac sie na Wielka
Podréz bedzie najprawdopodobniej blokowane przez
przeciwnikow. Postaraj sie mie¢ mozliwo$¢ zbudowania
alternatywnego ostatniego potaczenia lub takiego, ktére
bedzie trudne do przejecia przez przeciwnikow.

Wsias¢ po PociaGu

Dzigkujemy wszystkim, ktorzy przyczynili sie do powstania
tej gry. Davidowi Brainowi i Brettowi , Spielowi” Gilbertowi
za pomoc przy wyborze tematu gry. Fransje Kaa za uzyczenie
mi Michata. Dzigkujemy takze Olafowi Roknemu, Lindzie
Lait, Alanowi i Charliemu Paull i ich grupom testerskim
i Michatowi Crossowi za inspirujace grafiki. Przede wszystkim
dziekujemy legionowi niesamowitych testeréw ze Swiggers,
TheGamesClub i London On The Board i kazdemu, kto
kiedykolwiek powiedziat nam, ze kocha Wsigs¢ do Pociggu
i pomdgt nam powotac te wspaniata serie do zycia!
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